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REPORTAGER, PROGRAMMERING, TIPS & TRICKS, 


HARDWARE TESTS, SPILTESTS OG MEGET MEGET MERE 


HARDDISKE.TIL \ 

‘.Læs hvorfor og hv 


Bliver Planetariets lasershow 
lavet på Amiga??? Læs artiklen 


INTER&ERIEN IN DISGUIS 

Er^i en uly^fåretøjpcjet 


Vi var til demoparty i Sverige for 
at se på svenske pixels. 


"BACK IN A FLASH 

Vi anmelder Flashbaøk 


Denne dame ligger kun og 
venter på at blive animeret. 


PANORAMA 310 

Bliv landskabsmaler 


I spilsektionen gælder det selv¬ 
følgelig om at redde prinsessen, 


PRIS KR. 32,75 
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HELE DANMARKS AMIGAMAGASIN 

Lær at lave animationer • Panorama test • Tips & Tricks • Danmarks 
bedste spilsektion • AMOS kursus • Assembler kursus • Masser af 
konkurrencer • ZAP-kassen med breve til og fra læserne • Gratis 
programmer med PD-Online • De nyeste priser fra annoncørerne 


































Få hele Interserien gratis 



Tegn abonnement på Fokus 
Data og deltag i lodtræk¬ 
ningen om denne her¬ 
lige pakke fra 
Interactivision. 
gg Pakken tæller fire 
stærke program¬ 
mer, der dæk¬ 
ker dit seri- 

m ose behov. 


Læs mere om denne 
her på side 59 


Ind- I 
send 
kr. 329,- 
på giro 3 
93 04 08 
og modtag 
et helårsa¬ 
bonnement på 
ialt 11 numre. 
Tekstbehandling, 
Superbase, Regne¬ 
ark & kommunika¬ 
tions-programmerne 
kan blive dine. 
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Husk navn og adresse på girokortet , der adresseres til 
Dansk Medie Hus I/S Hillerødgade 81, 2200 Kbh. N. 



Ansvarshavende udgiver: 

Thomas Cuno Larsen 

Redaktion: 

Chef: Thomas Agatz 
Assistent: Mark Sederqvist 
Spil: Robert Vanglo 

Layout: 

Christian Gydelund Larsen 

Medarbejdere: 

Knud Skov, Kristjan V. Olesen, 
Christian G. Larsen, Jens Rasmus¬ 
sen, Karsten Bo Malten, Simon 
Skalis, Tom Poulsen, Niels Jørgen¬ 
sen, Mark Cassidy, Thomas Henrik¬ 
sen, Christian Estrup, Robert Juste- 
sen, Tom Poulsen, Tage Majland. 

Abonnements-service: 

Telefon: 38 33 10 11 
Telefax: 38 33 31 34 
PostGiro: 3 93 04 08 
Årsabonnement, 11 numre kr. 329 
1/2-års abonnement, 5 numre kr. 155 

Redaktion og udgiver: 

Dansk Medie Hus I/S 
Hillerødgade 81 
2200 København N 
Telefon: 38 33 10 11 
Telefax: 38 33 31 34 

Annoncer: 

Chef: Thomas Cuno Larsen 
Telefon: 38 33 10 09 

Administration: 

Klaus Lagersted 

Vigtigt: 

Materiale fra "Fokus Data" må kun 
reproduceres med tydelig kildeangi¬ 
velse, og med skriftlig tilladelse fra 
Dansk Medie Hus I/S. 

Forlaget påtager sig intet ansvar for 
eventuelle trykfejl. Forlaget har ret 
til at reproducere og udgive ind¬ 
sendte programmer, artikler, billeder 
etc. på andre medier end i bladet. 
Alle installationer udført på bag¬ 
grund af artikler bragt i Fokus Data, 
foretages på eget ansvar. 

Foto: 

Christian G. Larsen o.a. 

Produktion: 

ABK SATS 

Tryk: 

Tryk 15 

Distribution: 

DCA, Avispostbesørgelsen 

BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

PitStop BBS, linie 1: 3119 7459 
PitStop BBS, linie 2: 3834 4636 
PitStop BBS, ISDN: 3816 1420 
Master of Amiga: 6612 6653 
Amiga Corner: 5671 4421 

Pic-A-Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Zone: 3252 4294 

Doom Amiga BBS: 4371 6883 
Her kan du bestille abonnement og 
gamle numre, skrive læserbreve og 
meget andet. 


INDHOLD 


NEWS 

Med et nyt design i vor Newssektion, 
bringer vi dig ligeså strømlinede news. 

MIDI 

Amigaen er en udmærket sequenser. Vi 
ser på overførslen. 

TWINEXPRESS 

Filoverførsel mellem to Amigaer. Vi tes¬ 
ter programmerne. 

Al 200 ACCELERATORTEST 

MicroBotics 68030 acceleratorkort til 
Al200. Vi flyver med. 

DATAFLYER 

Ny harddiskcontrollerserie med mulig¬ 
hed for tilslutning af ekstra RAM. 

TYCHO BRAHE 

Beat The Visions er et lasershow, der for 
tiden kører i planetariet. To Amiga 
3000’ere står bag. 

INTERSERIEN TIL EFTERSYN 

Giver en ny indpakning anledning til 
nyt indhold, vi får se! 

Al 200 HARDDISKTEST 

Er du gør-det-sel v typen, viser vi dig, hvor¬ 
dan du selv installerer en HD i Al200. 



PIXEL I FOKUS 

Vi har været i Sverige for at se på pixels. 
Se selv de flotteste. 

SPILSIDERNE 

Chuck er blevet far. Flash is back og det 
hele er helt nyt. 

DIRTY TRICKS 

Stedet, hvor feje tricks belønnes hårdt. 
Se bl.a. Desert Strike fra ende til anden. 

REPORTAGE 

Fokus Data til Demoparty i Sverige. Se 
bl.a. Darth Vader på lokum. 

DOSHJØRNET 

Vi introducerer dig i brugen af Amiga- 
DOS og starter med prefs. 

PANORAMA 

Vi går helt i sort med fraktal-landskabs- 
programmet Panorama 3,0 

PD-ONLINE 

Amiguide, Mandelbrotgenerering og in- 
talleringssoftware er bl.a. at finde i må¬ 
nedens PD-sektion. 

DPAINT ANIMATIONSKURSUS 

Få ekstra liv i dine animationer med 
bl.a. Rotoscoping, Biur, og Backdrop- 
teknikker. 

MAVIS BEACON 

Beacon and eggs anyone??? Her får du 
det hele. 

ZAP-KASSEN 

Endnu en gang lægger Zapperen sig ud 
med læserne. 

AMOS KURSUS 

Tom Poulsen bevæger denne gang Bob 
helt rigtigt. 

ASSEMBLER KUSUS 

Fire stærke programeksempler er at 
finde i assemblerkurset denne gang. 
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Annoncører i dette nummer: 

Absalon 
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Betafon 
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60 

JJ Soft 
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Mach II Data 
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Professionelt HyperText 

Black Belt Systems, bedst kendt for deres 
ImageMaster, har lavet ApAssist, et hypertext 
dokument display system (lidt ligesom 
AmigaGuide systemet). 

Det er designet til at lede brugeren hurtigt og 
nemt gennem et dokument. ApAssist bruger en 
tool bar med simple kontrol knapper til at 
navigere igennem et dokument, de fleste 
knapper har en tilsvarende tast på tastaturet. 
Her er nogle af ApAssist’s faciliteter: 


A2000 Power Up 

1 en pressemeddelse på internet fra Commodore i USA, fortælles der om et special tilbud 
for A2000 ejere. Hvis du er A2000 ejere og tænker på at opgradere til en A4000-030/120 
eller en A4000-040/120 mellem d. 10. Maj og d. 30. Juni 1993, så koster det kun 
$1599,00 for en A4000-030/120 og $2349,00 for en A4000-040/120. 

Man skal IKKE bytte sin A2000 med en A4000, man køber simplethen en ny A4000 ved 
at rive den første side af sin A2000 Owners Manual og skrive sin A2000’ers serie num¬ 
mer på den, og afleverer det til ens Amiga forhandler. Der er dog en hage ved dette 
tilbud! Det gælder kun i USA, endnu, men det kan jo være at Commodore Danmark vil 
springe med på vognen. Skulle vi ikke krydse fingre?! 


- "HyperText" i uendelige dokument størrelse 

- Uendeligt antal dokumenter åbne samtidig 

- Understøtter både tekst OG billeder 

- Tekst variationer i form af forskellige typer, 
stile og farver 

- ARexx port 

- m.m. 

For mere information eller for at bestille, 
kontakt 

Black Belt Systems 
398 Johnson Rd. 

RR-1, Box 4272 
Glasgow MT 59230 
Tlf: 009 1 800 852 6442 


Deluxe Music II 

Electronic Arts har annonceret deres kommende Deluxe Music 11, som er deres længe 
ventede opgradering af Deluxe Music Construction Set. Deluxe Music II har nye 
faciliteter som makroer til automatisk gentagelse af musik stykker og fuld ARexx sup¬ 
port, også nye afspilnings options som en stand-alone afspiller, der forøvrigt er et PD 
program, og mulighed for bruge at samples eller MIDI kanaler som instrument navn. 
Endvidere er der mulighed for afspilnings hastighed fra 10 til 300 slag pr. minut (BPM) 
og fuld 4 stemme lyd, og meget andet godt. 

Opgradering fra DMCS til DMII koster $50.- inklusiv fragt. Der er ikke på nuværende 
tidpunkt nævnt noget om udsalgsprisen. Mere information og bestilling kan ske ved at 
ringe til Electronic Arts på 009 I 800 245 4525 mandag til fredag mellem 08.00 og 
17.00 amerikansk tid. 


TYT 
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Lær kinesisk, japansk eller koreansk 

NGin Research Inc. har annonceret udsendelsen 
af RADtutor JR., en modificeret udgave af 
RADtutor Pro V1.0 der er skåret ned så den 
kunne sendes ud som Shareware. Mens de to pro¬ 
grammer har samme interface og fungerer på 
samme måde, er RADtutor Pro meget kraftigere 
og omfattende. 

RADtutor er det simpleste og mest kraftig kine¬ 
siske karakter hjælpeprogram tilgængelig til 
nogen personlig computer. Mens det optimale 
for at lære kinesisk, japansk eller koreansk ville 
være at sidde i en klasse med en kvalificeret 
lære, så er der mange som ikke har tid eller råd 
til dette. Her er så det næstbedste: Du kan sidde 
hjemme ved din elskede Amiga, og lære når DU 
har tid og lyst. RADtutor indeholder ca. 10.000 
tegne på HAN ZI (kinesisk) KANJI (japansk) og 
HAN TZU (koreansk). 

RADtutor kører fint på enhver Amiga med 1MB 
RAM og blot eet drev som minimum. For mere 
information kontakt: 

NGin Research Inc. 

R.R. 1, Site 15 
Madeira Park B.C. 

Canada V0N2H0. 


CygnusEd Professional 


ASDG’s pris belønnede tekst editor CygnusEd (CED) er nu blevet opgarderet til ver¬ 
sion 3. Den nye version af CygnusEd, der har været et par år undervejs, har mange 
nye faciliteter og forbedringer, der omfatter fuld kompatilitet med Workbench 2.0 og 
3.0 med CED’s meget hurtige tekst scroll på enhver AGA skærm, mutiple CED’er 
kan køre samtidig på hver sin skærm eller vindue, fuld udbygget makro editor, sys¬ 
tem clipboard til brug for blok operationer, som tillader blok at blive benyttet af 
andre programmer og search og replace funktioner med history buffer. En anden 
væsentlig detalje er, at CED III nu er blevet kompatibel med locale.library. CED III 
vil altså kunne have dansk i menu baren, dog findes der kun et tysk sæt, endnu! CED 
III koster i udsalgspris $1 19,95. regis- 
terede ejere af ’gamle’ CED'er kan få 
opgraderet til CED III for $30,- plus 
$15,- i fragt uden for USA. For at få en 
opgradering skal man sende en check 
på beløbet og ens orginale CED 
diskette til ASDG. For mere informa¬ 
tion kontakt: Ms. Gina Cerniglia ASDG 
Incorporated 925 Stewart Street Madi- 
son, WI 53713 USA Tlf: 009 1 608 273 
6585 
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HP ScanJet Ile driver til 
ADPro 

Med ADPro og MorphPlus er det nu muligt af bruge HP’s nyeste 
farve scanner ScanJet Ile. HP scanneren er den første SCSI scanner 
ASDG understøtter og interfacet er identisk med EPSON scanner 
driveren. Driveren kommer i 2 versioner. Den ene bruges i ADPro 
direkte ved, at man trykker på "load" og op kommer det sædvanlige 
WYSIWYG interface, mens den anden version er en stand-alone ver¬ 
sion. Den har dog det samme interface, men kan altså køre uden 
ADPro eller MorphPlus. Har man en AGA Amiga vil alle previews 
selvfølgelig være i 256 grå toner. HP ScanJet Ile driveren koster 
$200,- og kræver en SCSI kontroller med ekstern forbinder, som er 
100% kompatibel med Commodore’s SCSI Direct standard. 


Ny MOD-Tracker på gaden 

OctaMED Professional version 4 er nu blevet 
sendt på markedet til $39.95 fra DevWare. 
Kelly Kaufman, talsman for DevWare, siger: 
"OctaMED Pro er den definitive lavpris 
sequencing pakke". Af nye faciliteter kan 
nævnes: 

- 8 kanaler audio med Amigaens egen audio 
hardware. - Brug af alle 16 MIDI kanaler med 
ethvert MIDI interface. - Inkluderer eget 
kraftig sample software, til at lave egne instru¬ 
menter. - Har standard musik node notation 
mode! Komponer og editer med tracker eller 
node format. - Print option vil udprinte alle 
blokke i en sang, komplet med play list, instru¬ 
ment navne og tempo informationer. 


For mere information kontakt: 

Ms. Gina Cerniglia 
ASDG Incorporated 

925 Stewart Street Madison, WI 53713 USA 
Tlf: 009 1 608 273 6585 


For mere information eller for at bestille, kon 
takt: 

DevWare 

12520 Kirkham Court 
Suite 1-30FL 
Poway, CA 92064 

Tlf: 009 1 800 879 0759 for bestillinger 
Tlf: 009 1 619 679 3835 for spørgsmål 
Fax: 009 1 619 679 2887. 


TVT 
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Skal NewTek 
have en pris? 

Ifølge en Associated Press Newswire histo¬ 
rie, skal NewTek have en Special Emmy i 
September for deres bidrag til industrien med 
Video Toasteren! Der er ikke yderlige detal¬ 
jer på nuværende tidspunkt, men mon ikke 
der kan være noget om snakken? 


Maj måneds abonnentkonkurrence 
blev vundet af: 

Torben Larsen 
Odense 

En VLAB er på vej med posten. 


5 








Virus gennem TV-skærmen 

Har du nogensinde tænkt over, at dit TV kan 
være en smittekilde? At det TV-transmittere- 
de signal kan bære farlige baciller med sig? 
Det er netop hvad man erfarede på den tyske 
satelit TV-station PRO 7. PRO 7 har i et 
stykke tid kørt en service med at sende PD- 
software ud til deres abonnenter - gennem 
TV-signalet! Seeren/brugeren kan så, ved 
hjælp af en slags modem, sidde og down- 
loade filer fra sin antenne-indgang. Men en 
fredag i maj blev der uforvarende sendt en 
virus ud i æteren. Paradoksalt nok kom denne 
virus sammen med et virus-killer program 
(McAfees Scan 1.04). Virusen, som iøvrigt 
lyder navnet Tremor, var så ny at virus- 
killeren ikke selv kunne genkende den. Dog 
fik PRO 7 hurtigt, efter at have modtaget 
rasende opkald fra seere omkring i Europa, 
sendt en mere effektiv virus-killer ud som 
kunne udrydde stakkels Tremor fra abonnen¬ 
ternes systemer. 


SupraTurbo 28 

Supra Corp. er kommet med et lidt specielt acceleratorkort til A500 og A2000. Hvad man nor¬ 
malt forventer af et acceleratorkort til Amiga'en, er at det er en 68020 eller høiere processor der 
sidder indeni, men ikke her. SupraTurbo 28 har som processor en 68HC000 i 28MHz udgave! Og 
så kører den hurtigt, endda næsten lige så hurtigt som nogle 68030 acceleratorkort. Se lige testen 
her, som vist taler for sig selv: 

Test 1 Test 2 Test 3 
Software: ADPro Lharc VistaPro render 
Convert 24-bit image Mt. St. Helens 

to 32-color low res. 

Time in Minutes: 

SupraTurbo 28 

$199.95 0:29 0:37 3:41 


28MHz 68HC000 



Unaccelerated 
A500/2000 1.26 

AdSpeed 

$209 0:47 

14.3 MHz 68000 

1.59 

1:05 

12:32 

6:14 

VXL-30 

$399 1:18 

25 MHz 68030 

1:18 

8:53 

VXL-30/32 
$698 0:21 

0:24 

3:04 


25MHz 68030 with 
2MB of 32-bitRAM 

SupraTurbo 28 øger ikke hastigheden på processoren alene, den øgede hastighed påvirker også 
display, serial og parallel porterne og sa er den 100% kompatibel med 68000’ere. 

SupraTurbo 28 til A500’eren sættes i expansionsporten, mens A2000’er-udgaven sættes i CPU 
slottet. Udgaven til A500 har også en gennemført expansionsport så man fortsat kan sætte 
yderligere RAM eller harddisk til 500’eren. Begge modeller har en kontakt, der slår kortet fra. 
Dette kan dog også med det medfølgende software. 

For mere information kontakt den nærmeste autoriserede Amiga forhandler eller kontakt: 

Supra Corporation 
7101 Supra Drive SW 
Albany, OR 97321 
Tlf: 009 1 503 967 2400 
Fax: 009 1 503 967 2401. 


TVT 
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Amiga Warehouse 
Ophørs udsalg 

Disse linier var at finde i Århus lokalavis ca. 
2 uger tilbage. Taget i betragtning, at firmaet 
har været i betalingsstandsning siden Nytår, 
kan man dårligt kalde dette for en nyhed. 
Amiga Warehouse var en af mastodonterne 
indenfor udstyr til vores alle sammens fore¬ 
trukne computermærke, men må nu se sig 
slået af de stærke konkurrenter. 

Det er en tendens, som vi desværre har set 
meget til i løbet af de sidste par år, som vi må 
håbe vil vende. Generelt kan vi dog sige, at 
selvom en af de store vælter, bliver udbuddet 
dog ikke mindre. Andre vil følge og de 
nuværende vil følge op. Det bliver spænd¬ 
ende at se, hvem der løber af med rettighed¬ 
erne til at sælge GVP's produkter i Danmark. 
Samtidig må vi byde velkommen til to nye 
forhandlere på Amiga-markedet: 

Mach II Data og JJ Soft. 


PostScript Fonts 
på CD-ROM 

Soft-Logik Publishing Corporation har annonceret deres licens af Serials Type- 
collection fra B&P Graphics, som er et af Europas førende type huse. Serials 
Typecollection består af 1000 professionelle fonte i PostScript Type 1 og 
TrueType format på en 1SO9660 CD-ROM, denne CD-ROM kan bruges på 
Amiga, Atari, MAC og PC kompatible computere. Der følger en guide med, 
med små typer af alle fontene i samlingen. Det er også muligt at få en stor 
udgave af "Type Specimen book" som den hedder. 


Priser: 

Serials Typecollection på CD-ROM $499 

Serials Typecollection på CD-ROM og 2 44MB Syquest cartridges $674 
Serials Typecollection på CD-ROM og I 88MB Syquest cartridges $624 
Serials Typecollection på CD-ROM og kopieret til brugerens 
Syquest cartridge(s) $524 

Serials Type Specimen Book (3 ring-bind med hver 170 pages) $45 
Sample Disk (med 12 fonte) $10 


Mere information kan ske på telefon 009 1 314-894-8608 eller man kan ringe 
bestille med det samme på telefon 009 1 800-829-8608. 
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Aladdin 4D Version 2.3 Opdatering 

Til Aladdin 4D V2.1 kommer der nu en opdatering til V2.3. Opdateringen gælder dog kun den 
matematiske coprocessor version, resten ma vente indtil version 3.0 kommer til vinter eller tidligt 
forår 1994. Den stor forskel mellem V2.1 og V2.3 er at render routinerne er optimeret specielt 
omkring textures. F.eks er der en texture, som under V2.1 tog 13+ minuter.men under V2.3 kun 
59 sekunder. 

Ellers er de nye ting følgende: 

- Nye Procedurals 

- Nye Bitmap Texture metoder 

- Bitmap list Enable/Disable Reporting 

- Geo Skalering 

- Half Res og Double Res modes 

- Fuld 3D look 

- Shadow Acceleration 

- Mere præcis kugle gasser 

- Understøttelse af Retina grafik kort 

Prisen for opdatering er i 
USA $41,45 

Canada/Mexico $41,65 
Resten af verden $45,00 

Det skal også nævnes at Aladdin V2.3 IKKE kommer ud i butikkerne, men hvis man er registreret 
bruger kan man bestille opdateringen fra: 

Adspec Programmi ng 
c/o P.O.Box 13 
Salem, OH 44460 
USA 

Tlf: 009 1 216 337 3325 
Fax: 009 1 216 337 1158 

Ligeledes fra Adspec Programming er der nu også kommet 2 tutorial videoer a 2 timer hver. Der 
er 8 demonstrationer på hver video, som hver især demonstrerer forskellige projekter. 

Aladdin 4D Video Tutorial Tape Set som det hedder fåes kun som komplet 2 video sæt og kun i 
VHS-NTSC og kan bestilles på ovennævnte adresse. Prisen er i 
USA $59,95 
Canada/Mexico $65,95 


Goooaaal 

I Fokus Data nr. 5 bragte vi en lille notits om 
hæderkronede Dino Dini’s brud, med soft¬ 
warehuset Anco. Stridens æble (eller bold 
om man vil) hedder Goal, og det skulle være 
på gaden når du læser dette. Som en lille 
appetizer, før du ræser ned efter et eksemplar 
i den lokale spil-shop, kan vi nævne, at 
spillet, som annonceret, indeholder alle de 
rigtige klub- og spillernavne (og i massevis 
vel at mærke). At banen kan vendes 90°. At 
spilleme er større end tidligere. At du kan 
zoome ind og ud på banen, alt efter ønske. At 
spilleme kan accelerere/decelerere. At du kan 
sammensætte din liga-turnering uden 
begrænsning (næsten). At alle dødboldsitua¬ 
tioner er fuldstændigt redefinerede. At.... 
o.s.v., o.s.v. Vi vender naturligvis tilbage i 
næste nummer Fokus Data med en 
fuldstændig anmeldelse af Laudrup, Van 
Basten, Gascoigne og alle de andre. Hvis du 
ikke kan vente til næste Fokus Data udkom¬ 
mer, kan du istedet læse den store test i vort 
søstermagasin, HiScore, der udkommer den 
15. juli. 



MACH II DATA 

- DET SERIØSE POSTORDREFIRMA 


Vi er et nyåbnet postordrefirma, som synes at postordrefirmaer generelt har fået et lidt dårligt ry. 
Derfor har vi besluttet at starte et seriøst postordrefirma, der gør noget for kunderne. 


AMIGA HELPDESK 

Helpdesken er stedet, hvor alle Amiga-ejere 
kan ringe og få o hjælp, hvis de har problemer 
med udstyret. Åben i normal telefontid. 


FORRETNINGSPOLITIK 

Bytning af varer: Ønsker De at bytte et produkt, kræver det, 
at produktet er i original ubeskadiget emballage. Endvidere 
skal selve produktet også være ubeskadiget. 

Returnering af varer: Ønsker De ikke at beholde en vare, 
har de 8 dage efter fakturadato. Produktet og dets originale 
emballage skal være ubeskadiget. 


POSTORDRESALG 

Varer der bestilles inden kl. 14:00 sendes samme dag 


COMPUTERE: 


Amiga 600 

2795,- 

Amiga 600 W.W.W. 

2995,- 

Amiga 600-40 AMOK 

4495,- 

PRINTERE: 


MPS 1230 9 Nål’s 

1695,- 

MPS 1270 Jet Ink 

1995,- 

MPS 1550C Farveprinter 

2695,- 

MONITORER: 


A2024 Monochrom 

995,- 

1084 Farvemonitor 

2495,- 

1940 Bisync 

2695,- 

1942 Bisync 

3295,- 

Dette er et lille udvalg af vort varesortiment. Vi kan også 

byde på produkter indenfor: Joysticks, RAM-udvidelser, 

Video og lydudstyr, Harddiske, Diskdrev, disketter, Mus 

og andet tegneudstyr. Bøger samt meget, meget mere. 


MACH II DATA - Hestkøblund 8, lth, 3460 Birkerød - 42 81 69 06 
Telefontid: Hverdage 12-19 Lørdag 9-15 





Anmeldelse 


MIDI 


Musikalsk tegnsprog 


MIDI - Musical Instrument 
Digital Interface. Hvad er 
det? Hvad bruges det til? Og 
vigtigst af alt, hvad har det 
med min Amiga at gøre? 

Af Niels Jørgensen 

For at starte fra en ende af, MIDI stan¬ 
darden er et sæt regler for, hvorledes 
musik instrumenter skal sende og mod¬ 
tage data fra andre musik instrumenter, 
og den er et resultat af en håndfuld 
fremtrædende musikeres harme over den 
manglende kompatibilitet mellem 
forskellige instrument fabrikater. 

Ideen går i al sin enkelthed ud på, at alle 
instrumenter udstyres med en MIDI IN-, 
en MIDI OUT- og (i de fleste tilfælde) 
en MIDI THRU- port, hvor de kan hhv. 
modtage, sende og videresende data 
(THRU er en 'kopi' af IN). Så kan man 

selvfølgelig spørge sig selv hvad f.to 

instrumenter skal ’snakke’ om! Svaret er 
ganske enkelt: Alt! MIDI interfacet 
transporterer alle de normale keyboard 
funktioner såsom nodeværdier, lyd¬ 
styrke, aftertouch, pitchbend m.m., samt 
en hel del special kommandoer. 
Bemærk, at MIDI interfacet IKKE 
overfører lyd, men blot nodeværdier. Det 
er således det modtagende instrument 


der bestemmer lyden). 

De fleste data kan sendes i en af 16 
forskellige kanaler (enkelte virker på 
alle kanaler), dvs. at man kan præcisere 
hvilke instrumenter der skal reagere på 
de sendte data. Sendes således på kanal 
1, vil alle instrumenter i systemet, der 
Tytter’ på denne kanal modtage og 
udføre disse data, mens instrumenter på 
andre MIDI kanaler blot vil ignorere 
dem. Det udnyttes f.eks. i det typiske 
MIDI-system, hvor man har et 
MOTHER-keyboard, der har mulighed 
for at sende forskellige data på hver af 
de 16 kanaler, og et antal SLAVE- 
keyboards der hver modtager på en 
enkelt kanal. For Tive-musikeren’ er 
fordelen klar, han/hun behøver kun at 
betjene eet keyboard for at få et utal af 
forskellige lyde og effekter til sin 
rådighed. Problemet er selvfølgelig, at 
de fleste af os kun er udstyret med to 
hænder, og derfor, til trods for de 16 
kanaler, højst kan styre to forskellige 
lyde på een gang. Af samme grund 
bliver MIDI først rigtig interessant når 
man indfører en SEQUENCER i sys¬ 
temet. 

M som i aMiga 

Det er så her Antigaen kommer ind i 
billedet, da den (som de fleste andre 
computere) er en udsøgt sequencer. En 


Sequencer er en ’MIDI-båndoptager’, 
den optager ikke lyd, men MIDI data. 
'Tricket' er så, at optage f.eks. basgang, 
trommerytme og forskellige akkorder i 
forvejen (i forskellige MIDI-kanaler), og 
derefter spille selve melodien live, mens 
sequenceren udgør 'Baggrundsstøjen’. 

MIDI transmission 

Nu er det måske påtide at kigge lidt på 
de meget omtalte MIDI-data. Der er 2 
grupper MlDl-data: Status Bytes og 
Data Bytes. Begge dele er (som navnet 
antycjgr) bytes, altså 8 bits. Al MIDI 
kommunikation foregår serielt dvs. een 
bit ad gangen, med en hastighed på ca. 
3200Gbps (Bits per sekund). Hvorfor 
ikke parallelt (I byte/8 bits ad gangen)? 
Det ville virke meget naturligt at 
overføre en hel MIDI byte ad gangen ist- 
edet for 1/8. Problemet er, udover det 
rent økonomiske i at skulle have 8 linier 
istedel for 1 mellem hver enhed, at der 
på lange parallelle forbindelser (Den 
tilladelige længde er afhængig af de 
enkelte liniers indbyrdes afskærmning, 
samt omgivende 'støj') opstår ’cross- 
talk’ hvilket vil sige, at de enkelte linier 
påvirker hinanden, med en fejlagtig 
transmission til følge, dette problem 
opstår ikke på den serielle linie. 

En ’MIDI-event’ (Data overførsel) begy¬ 
nder med en STATUS byte, der fortæller 
hvad der skal sendes (Pitchbend, After¬ 
touch, Nodeværdi o.s.v.) samt hvilken 
kanal der skal modtage, herefter følger 
et antal DATA bytes, en eller to, alt 
albægig af den forudgående status byte. 
'System Exclusive’ er dog en und- 


Oversigt over STATUS-bytes 

Fig: 1 


STATUS byte 

Efterfulgt af flg. DATA byte(s) 

> i',//>'"'■ 


8n : Note Off (Slip tangent) 

1 : Node værdi 

2 : ’Velocity’ 


9n : Note On (Tangent aktiveres) 

1 : Node værdi 

2 : ’Velocity’ 


An : Aftertouch 

1 : Node værdi 

2 : ’Pressure’ 


Bn : Control Change (Spec. parametre) 

1 : 'Mode' nummer 

2 : ’Mode’ værdi 


Cn : Program Change (sæt instrument) 

1 : Program (instrument) nummer 



Dn : Pressure 

1 : ’Pressure’ 


,4 ’« v 

En : Pitch Bend 

1 : Pitch bend grov indstilling 

2 : Pitch bend fin indstilling 

i i 

Fx : System-Common /-Real time/-Exclusive 



Hvor n er kanal nummeret (0 - 15). Fx er en 

række (16) specielle kommandoer der ikke er specifiseret til en bestemt kanal. 
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Oversigt over SYSTEM MESSAGES 


STATUS byte 


FO 

FI 

F2 

F3 


Efterfulgt af flg. DATA byte(s) 

1 : Fabrikat ID 
1 : Frame number 
1 : Position (Mindst betydende) 

I : Song number 


Fig:3 

>,/,//1'll'l 


System Exclusive 
MIDI Time Code (synkronisering) 
Song position 
Song Select 
F6 : Tune Request 
F7 : End Of Exclusive 
F8 : Timing Clock 
FA : Start 
FB : Continue 
FC : Stop 

FE : Active Sensi ng 
FF : System Reset 


Bemærk at disse status bytes IKKE påvirker een bestemt kanal. 


2 : (2 -..) Diverse data 


2 : Position (Mest betydende) 


tagelse, idet der her ikke er nogen 
begrænsning på datamængden. 

Status byten er karakteriseret ved at have 
bit 7 sat. Bit 4-6 angiver hvilken kom¬ 
mando det er, mens de 4 nederste bits 0- 

3 angiver kanal nummeret. FIG.l. er en 
oversigt over de forskellige status bytes, 
værdierne er angivet hexadecimalt. Hvis 
du ikke kender dette talsystem, kan du 
bare betragte værdierne som koder. 

En typisk MIDI-event kunne være at 
sende en Notc-On besked, der angiver at 
en 'tangent’ er trykket ned. Vi vil sende 
på kanal 1, og starter med en STATUS 
byte: 90, efterfulgt af en nodeværdi E-0: 

4 (MIDI skalaen starter ved C-0 med 
koden 0), og en velocity, der angiver 
hvor hurtigt/hårdt 'tangenten' er trykket 
ned: 64. altså MIDl-event’en: 90 5 64. 
Når den 'fiktive tangent’ skal slippes 
igen, sendes enten en Note-Off besked, 
eller en Note-On med velocity 0. Note- 
Off bruges specielt til anslagsfølsomme 
synth’s, der kan 'mærke’ hvor hurtigt 
tangenten slippes. Aftertouch, Pitchbend 
og Pressure fungerer på lignende måde. 
Program Change bruges til at skifte 
instrument på slave-synth’en, hvilket 
instrument der har hvilket nummer vil 
(medmindre synth’en er GS-kompatibel, 
hvilket jeg ikke vil komme nærmere ind 
på her) være afhængig af synth type og 
mærke. 

De to sidste status bytes, Control 
Change og System Messages, adskiller 
sig fra de andre, idet de ikke er 100% 


veldefinerede. Dette giver mulighed for 
senere udvidelse af MIDI-standarden 
(smart træk). 5* 1 

Control Change Status byten efterfølges 
af et parameter nlmmer og en parameter .: 
værdi, af de 128 mulige parametre er de, 
i FIG.2 angive, defiaerede (og,bredt 
accepterede), resten er til fri afbenyttelse 
og fremtidige udvidelser. Parametrene 
fra 0 - 31 er 16 bit parametre, forstået på 
den måde, at de 8 mest betydende bits 
sættes vha. parametre 0-3J, mens de 8 
mindst betydende bits sættes vha. 
parametre 32-63. Ét eksempel siger mere 
en ord: Vi vil sætte en portamento tid på 
kanal 2 til 576, der svarer til det 16 bit 
binære tal: 00000001 01000000. 

Følgende TO events sendes: 

B I (Control Change Status Byte - 
kanal 2) 5 (parameter nummer: 

Portamento tid - Mest betydende bits) 1 
(parameter værdi: 00000001 - De 8 mest 
betydende bits af 576) 

B 1 (Control Change Status Byte - 
kanal 2) 32+5 (parameter nummer : 
Portamento tid - Mindst betydende bits) 
64 (parameter værdi: 01000000 - 
De 8 mindst betydende bits af 576) 

Den sidste gruppe, 'System Messages’, 
indeholder funktioner der bruges 
sequencere imellem, og funktioner der 
ikke direkte har med lyd manipulation at 
gøre, feks. timing, start/stop af optagede 
sekvenser og dumpning af RAM. Disse 
funktioner vil jeg ikke komme nærmere 


Kontrol parametre 

1 : Modulation 

Jl 

<Q 

» i 

2 : Breath 

Ni 

5 : Portamento tid 


6 : Data entry 


7 : Main Volume 


8 : Balance 


10 : Pan 


11 : Expression 


16 : (16 -19) diverse 1-4 


64 : Damper 


65 : Portamento 


66 : Sostenuto 


67 : Soft Pedal 


69 : Hold 2 


80 : (80 - 83) diverse 5-8 


91 : External Effects Depth 


92 : Tremelo Depth 


93 : Chorus Depth 


94 : Detune Depth 


95 : Phaser Depth 


121 : Reset all controllers 


122 : Local Control On/Off (fulgt af 1/0) 

123 : All Notes Off 


124 : Omni mode off 


125 : Omni mode on 


126 : Mono mode on 


127 : Ploy mode on 


Parameter 121 - 127 kaldes ’Channel 

mode messages’ de skal alle (undtagen 
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ind på her, men blot liste dem for de 
interesserede (FTG.3). 

Nu har jeg måske givet det indtryk at 
MIDI er et uudtømmeligt univers af 
muligheder, kun begrænset af vores fan¬ 
tasi? Det er nu ikke helt rigtigt, idet 
MIDI har 2 begrænsninger. Dels de 16 
kanaler (hvilket for langt de fleste må 
være en acceptabel begrænsning), og 
dels en ting, der bedst illustreres ved at 
kigge på den føromtalte sequencer. 

Sequencerens ’job' består i at sende de 
rigtige events på de rigtige tidspunkter, 
og tiden er netop det kritiske punkt. Idet 
MIDI’s serielle natur umuliggør trans¬ 
mission af flere noder på samme tid, vil 
f.eks. en akkord på tre noder ikke være 
tre noder der lyder samtidig, men tre 
noder spillet med meget kort mellem¬ 
rum. Hvorvidt dette er acceptabelt, er 
dels afhængig af hvor mange synth's den 
enkelte sequencer/MIDI-interface skal 
drive, idet mellemrummets længde er 
proportional med systemets størrelse, og 
dels af instrumenternes ’attack’- 
hastighed, idet accorder med f.eks. 
streng-instrumenter vil være mindre kri¬ 
tiske end med f.eks. klaver. Derudover 
er det selvfølgelig et spørgsmål om hvor 
kræsen/musikalsk man er. Der findes 
flere løsninger på tidsproblemet. En er at 
bruge to separate systemer, hvor 
sequencerne synkroniseres vha. de 
specielle system messages, en anden (og 
mindre hardware krævende), er det 
såkaldte ’ running status’. Forestil dig 
f.eks. at man skal spille den føromtalte 
akkord på tre noder. Dette vil kræve at 
den samme status byte (Note On) skal 
sendes tre gange, med running status 
sendes den kun een gang. Den modta¬ 
gende enhed skal så vide, at indtil den 
modtager en ny status byte, skal den 
fortsat udføre en ’Note On\ Dette kan 
lade sig gøre fordi der er en entydig 
forskel på DATA og STATUS bytes, 
nemlig bit 7. Eks: 

Node#l Node #2 Node #3 

Normalt : 90 5 64 90 7 64 90 9 64 
= 9 bytes Running Status : 90 5 64 7 

64 9 64 =7 bytes 

Det siger sig selv, at jo flere ens kom¬ 
mandoer man skal sende i træk, desto 
større besparelse vil man opnå. 


Quartet 


Quartet - The digital 
music machine - The 
power of a music 
synthesiser in your 
amiga. 

Af Niels Jørgensen 

Så flotte er ordene på bagsiden af æsken 
til musik programmet Quartet, fra 
Microdeal. Men som de siger: "hvad man 
ikke har i hovedet, må man have i 
munden", så hvis du sidder og tror, at du 
har fundet et alternativ til soundtracker- 
klonerne, skal du nok tro om igen. Quar¬ 
tet er godt nok ikke 100% brændeovns 
materiale, men prisen og alternativerne 
taget i betragtning er det ikke værd at 
spilde meget spalteplads på. 

Og dog, jeg bør måske lige nævne de ting 
der især gik mig på: 

Når jeg går ud og giver penge for et 
stykke software (læs: alt andet end spil), 
forventer jeg, at det kan køre fra min 
harddisk. Det kan Quartet ikke, idet man 
SKAL starte op fra de medfølgende 
disketter. Dette kedelige faktum skyldes 
åbenbart en elendig hukommelses allok¬ 
ering (Læs iøvrigt ASM kurset i dette 


nummer af Fokus Data). Derudover har 
de valgt at droppe Commodores 
(efterhånden ret stilede) 2.0/3.0 look, til 
fordel for den grimmeste requester jeg 
endnu har set. Det ligner RSI- 
demomaker V0.01. Faktisk har de 
fuldstændigt valgt at droppe systemet, 
således at en lille ting som f.eks. multi- 
tasking er ren utopi. Når man så endelig 
kommer ind i Quartet, opdager man to 
ting vedrørende de samples musikken 
skal opbygges af. For det første er der 
kun plads til 16 forskellige, tyndt! For 
det andet har de ikke noget navn, men 
blot et nummer, tyndt igen! Og hvad 
angår selve musikken, skal den ligge i 
een lang køre, ikke noget med at gentage 
sekvenser o.lign. - Tyndt!!! Selve 
opbygningen af musikstykket går nemt, 
enten ved brug af musen eller et MIDI- 
keyboard, når du bagefter skal redigere 
det, er det derimod en anden sag! Dine 
editerings faciliteter begrænser sig til Cut 
og Copy, og de er ret klodsede. 

Min konklusion må være, at hvis du vil 
lege med Amigaens lyd, bør du, uanset 
hvilket niveau du befinder dig på, 
anskaffe dig en soundtracker-klon, og 
glemme alt om Quartet. □ 


Jeg håber jeg har givet dig en 
rimelig indsigt i MIDI verdenen, 
og at du har fået en ide om hvad 
MIDI kan bruges til. For at du 
ikke skal sidde tilbage sulten, vil 
jeg slutte af med en simpel 
'opskrift’ på et MIDI interface. 
Interfacet koster under 80 kr. i 
løsdele, så hvis du ved hvordan 
en loddekolbe skal vende, er det 
et godt alternativ til de ofte ret 
dyre komercielle interfaces. Se 
FIG.4. Tallene i højre side 
angiver ben numre på det 25 
benede seriel stik. Som sequencer 
kan jeg anbefale ’Startrekker 
VI.3’, der efter min mening er 
den bedste PD-sequencer på 
markedet. □ 



Komponentliste: 

RI - 10 Kohrn 
TI - BC547C R2 - 220 ohm 
IC1 - Optokopler feks. CNY17 
R3 - 1.2 Kohm 
Dl - 1N4148 
R4 - 220 ohm 2*5 polet 180 grader DIN 
R5 - 4.7 Kohm 1 * 25 benet SUB-D hun stik 

Kabel : 2 * 2 ledere med skærm (phono kabel). 
(Max. 25 meter) 


Ti 

<Q 

■ i 
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Amiga 1200. 3.995,- 

Commodores nye computer med 68020 processor, 
2MB CHIP RAM, AGA grafik og Kickstart 3.0. 

Med 256 farver eller HAM8 fra palette på 16,7mio. 
farver, 3,5" drev, stereo lyd og hurtige grafik kredse. 

Al 200 2.5" harddisk kit 

Kompakte 2,5" IDE harddiske til montering i Al200. 
Med fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer. 

Selv med HD cache sat til kun 256bytes overføres 
over 800KB pr. sek. II! 

Al 200 85 MB Seagate Kit. 2.695,- 
A1200 130 MB Seagate Kit. 3.395,- 
A1 200 210 MB Seagate Kit. 4.995,- 

A1200 harddiske kit leveres med alle kabler, skruer, 
software og formatteret med WorkBench 3.0 m.m. 

Al 200 3.5" harddisk kit 

Indbygnings sæt med 3,5" harddisk til Al 200. Kræver 
udtagelse af floppy drev og brug af ekstern disk drev. 


Al200 130 MB Seagate kit. 2.395,- 

A1200 214 MB Seagate kit. 3.295,- 

A1200 341 MB Seagate kit. 4.495,- 

A1200 Blizzard kort._995.- 

Udvidelses kort til Al200 med mulighed for op til 
8 MB ægte 32bit RAM og FPU med Oscillator. 

Monteres i bundporten. PCMCIA slot holdes fri. 

4 MB RAM til Blizzard. 1.295,- 

68882 FPU med 40MHz Oscillator. 1.195,- 


En hurtig FPU er en stor fordel til 3D software o.l. 

68030, MMU, FPU, 128MB RAM 

Nu 33-50MHZ 68030 accelerator kort med MMU, FPU 
og op til 128MB RAM. Ring for info og priser. 


Harddisk tilbud 


Kvalitets harddiske fra Seagate, verdens største hard¬ 
disk producent. Alle drev under 1.200 MB er i kompakt 
3,5" LowProfile format, perfekt til bl.a. A4000. 


130 MB 

AT 

Seagate 

2.195,- 

214 MB 

AT 

Seagate 

2.995,- 

260 MB 

AT 

Seagate 

3.450,- 

341 MB 

AT 

Seagate 

4.395,- 

249 MB 

SCSI 

Seagate 

3.895,- 

1.650 MB 

SCSI 

Seagate 

12.495,- 


Oktagon 2008 SCSI. 1.795,- 

SCSI 2, RAM og Virtual Memory 
til A2000 og A4000 

Lynhurtig og avanceret SCSI-II controller til Zorro ll/lll slot. 
Med GigaMem system, så harddisk kan benyttes til Virtual RAM 
(kræver MMU). AutoConfig og -Boot, High Performance SCSI 
1/0 processor med DMA-Handshake og Dual Ported FIFO. 


Udsalgs varer 

Begrændset antal. 

A2386 SX-25MHZ PC_2.495.- 

A2/3/4000 PC kort med 25MHz 80386SX processor og 1MB 

RAM. Plads til 80387SX FPU og op til 8MB RAM. Før 4.695,-. 

A2286 AT PC_995.- 

Commodore PC bridgeboard kort til A2000. Før 2.695,-. 

A2232 Multi Seriel Kort _ 895.- 

Seriel kort til A2/3/4000 med 7 serielle porte. Før 1.795,-. 

A2058 8/2 MB RAM kort_1.045.- 

A2000 RAM kort til 2,4,6 eller 8MB RAM med 2MB. 

Progressive 68040 _ 7.995.- 

68040 Accelerator kort til A2000 og A3000. Før 12.995,-. 

Amiaa Vision _550.- 

Commodores kendte MultiMedia software pakke. 


Star LS-04 Laser. 8.895,- Lav pris 

Laser printer med PostScript, 2MB RAM og RISC processor. 
Perfekt til Amiga DTP. Med ægte PostScript til ubegrændset 
valg at fonte, størrelser, effekter og lynhurtig udskrift. 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

Verdens mest avancerede 3D software m. partikel animation, 
tyngdekraft, kollision, elastisitet, flydende væsker, vind m.m. 
Lav kogende vand, snefnug i vinden, tåger, splintrende glas... 


Kabinetter 

A2/3000 Maxi kabinet. 995,- 

Special fremstillet. Få plads til flere 3,5" og 5.25" enheder. 

A1200Tower A4000 Tower 
Nu Tower kabinetter til A500, Al200, A2000, A3000 og 
A4000. Mulighed for Zorro slot og video port udvidelser til 
A500-A1200 for kompatibilitet med A2-4000 kort. 


IWI TKR 2400+Fax Modem . 1.895,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR 144VF+ Fax Modem . 2.895,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
Q V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

C Supra 2400 Plus Modem . 1.295,- 

*“ 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

|y| Supra 14400 Modem . 2.995,- 

V.32bis, v.42bis, Fax modem. 


De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
'Amiga Magazin' december '92. * Nu helt nye udgaver. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5“ HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 1200. 3.995,- 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 4.695,- 

AMIGA 4030. 11.995,- 

AMIGA 4040. 18.995,- 

CDTV System... 2.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. Køb den 
(ietedet for en CD afspiller og få en 
komplet Amiga med i købet. 

CDTV Software 

17 bit Collection. 745,- 

Ny dobbelt CD med over 1GB data 
fra den kendte 17 bit Collection. 

Programmer, Utilities, spil, grafik, 
Clipart, musik, samples, anims... 

Alle de bedste demo’er fra Silents, 
Anarchy, Phenomena, Red Sector, 
Rebels, Alcatraz, Crusaders m.f. 

CDPD 1. 445,- 

Fred Fish PD 1-660, musik m.m. 

CDPD II. Nye Fish m.m. 395,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold"! Amiga Formatdec. '92. 

Pandora’s CD. 185,- 

2.000 farve ClipArt, foto-, texture-, 
lyd-biblioteker, digital motion video, 
demoer af Nuclear Power, Insight 
Technology, VideoStream m.m. 


Fractal Universe. 295,- 

Global Chaos. Techno. 395,- 

PREY. 395,- 


Rumstation spil m. dansk tale. 

CDTV Harddiske 

Spørg efter SCSI harddisk kit til 
både interne og eksterne harddiske 
fra 40MB til 1,22GB. 

CDTV RAM 

Nu 2MB CHIP og 10MB FAST 
RAM kort til CDTV. Fra2.195,- 


SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal SCSI harddisk, men har udskifte¬ 
lige cartridges. 20ms access og 700-800 
KByte pr. sek. Cartridge kan skiftes på. 10 
sek. og Write protectes. 

SyQuest kan monteres i 5,25" slot eller i 
ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600.A1200 og CDTV 
44MB SyQuest Drev.. 2.795,- 
88MB SyQuest Drev.. 3.695,- 
88MB SyQuest Plus.. 3.995,- 

44MB Cartridge . 795,- 

88MB Cartridge . 965,- 

105MB SyQuest AT . Ring 

105MB Cartridge . 1.095,- 

Nyt SyQuest AT drev i 3,5” format med 
105MB på hver cartridge. Perfekt til bl.a. 
A4000 og Apollo. 

Floptical . 2.695,- 

3,5" drev til 21MB disketter. Ca. 100KB 
pr. sek. Kræver SCSI controller. 

Floptical 21MB disk . 198,- 

Apollo 500 Harddisk 

Apollo Plus er kombinerde SCSI II 
og AT controllere til A500 og A500+. 

Plads til 2, 4, 6 eller 8MB RAM. 

Apollo understøtter Rigid-Disk-Block og 
SCSI-Direct. Lynhurtig med Read-Ahead 
og Write Cache. 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga 
farvet og A500 formet kompakt kabinet, 
der tilsluttes computerens expansion port. 
Der er gennemført expansion port, så an¬ 
det hardware kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 


40MB Quantum. 3.195,- 

85MB Quantum. 3.995,- 

127MB Quantum. 4.395,- 

170MB Quantum. 4.995,- 

249MB Seagate. 5.495,- 


Apollo AT Harddisk 

Til A500 i ekstern kabinet med gen¬ 
nemført bus. Mulighed for 2-8MB RAM. 


40MB Quantum. 2.795,- 

130MB Seagate. 3.295,- 


Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 
Der findes hundrede af printere at vælge 
imellem. Vi fører kun de nyeste printere. 
der har fået topkarakterer i internationale 
Amiga blade. 

9-nåls p rintere 


Star LC 200 farve. 1.795,- 

24-nåls o a InkJet p rintere 

Citizen 200 24nål. 2.495,- 


Kan udvides med farve modul. 
Canon BJ-IOex InkJet. 2.595,- 

InkJet printer i laser kvalitet. 
Amiga Formal "Gold”, juli '93. 


Canon BJ-200 InkJet... 4.195,- 
HP DeskJet 510. 3.695,- 

HQ larve p rintere 

Seikosha 95 C 24nål.... 3.295,- 

Citizen 240 C 24nål. 3.495,- 

HP DeskJet 550 C. 6.995,- 


Farve ink Jet printer, der er en klar 
testvinder i mange Amiga blade. 
Laser p rintere 

Epson EPL5000 Laser. 5.695,- 

Kan udvides til PostScript. 

STAR LS-04.... Se øverst til højre. 

RAM Kort 

Vi har RAM kort til alle Amiga 
modeller. Ring for info og priser. 

2MB CHIP RAM kort.... 1.550,- 

Software og Bøger 

Real 3D 2.0. 4.350,- 

AMOS Professional. 965,- 

FontDesigner. 2.150,- 

Pro. Page 4.0. 1.995,- 

Hardware Ret. Manual 3. 195,- 
ROM Kernal Devices 3... 195,- 

68000-40 Family Man. 285,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring. 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Monitore 

Commodore 1940. 2.695,- 

Commodore 1942. 3.295,- 

Til både 15 og 31 KHz for alle 
grafik modes på Al200 og A4000. 
TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 
Super VGA farve monitor med 
drejefod og kabler. 1024x768 punk¬ 
ter. Fremragende monitor, perfekt til 
flimmer fri grafik på A1200-A4000. 
TVM 4A+ MultiSync.... 3.195,- 
Ægte MultiSync med 1024x768 
punkter Non-lnterlace grafik. Nyt de¬ 
sign og fantastisk billedkvalitet. 

TVM 5A+ 15" MediaS... 4.695,- 
31,5KHz, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.895,- 
30-76KHZ, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.495,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

VideoDAT... 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager til PR07 (Astra). 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5" A500 drev intern... 695,- 
3,5" A2000 drev intern... 695,- 
3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til Sega 
Mega Drive software udviklere. Ring for 
yderligere information. 


Scannere 

Epson 6500 sæt.. 10.950,- 

* 24bit * 1 pass scanning 

* 600 DPI * A4 Format 

Epson 6500 kan scanne A4 billed¬ 
er i 16,7 mio. farver i fremragende 
kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transpa¬ 
rent film og dias. GT-6000 fik 98% 
karakter i Amiga Format 
Leveres med Epson Interface 
modul, kabler og Amiga interface. 
Mulighed for SCSI interface. 

Sharp JX100. 3.995,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 
Håndscannere fra kr. 1.600,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Se test i de engelske blade Amiga For¬ 
mat og Amiga Computing, juli '93. 

Emplant MAC II. 3.195,- 

Emplant grundkort og MAC ll/llx/llcx 
modul. Multitasking, understøtter Amiga 
drev, Apple Nu-Bus, MAC Virtual memory, 
lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Mulighed for dual serial port (230,4 
Kbaud) og SCSI (også Amiga). 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Diverse 


Multi I/O kort. 1.850,- 

PhonePak GVP. 4.495,- 


Voice responce system m.m. 

DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 
Professionel tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 895,- 

Kan også benyttes på PC og Mac. 


Auto Mus/Joystick. 198,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

Plastlåg A500. 48,- 

Reperation/Teknik . Tal med 


Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 OO 
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Anmeldelse 


Mini-net og filover¬ 
førsler til Amiga 



Står man i en situation hvor 
man skal overføre filer mellem 
to computere, det være sig to 
Amiga er, to PC’ere eller på 
kryds mellem disse, findes der 
flere forskellige programmer 
på markedet, som kan klare 
dette. Vi har kigget nærmere på 
to af dem, ParNet og Twin 
Express. 

Af Jens Rasmussen 

og Karsten Bo Malten 

Det sker ofte at man har behov for at 
udveksle filer mellem flere computere. 
Hvis computerne er af samme type er dette 
som oftest ikke noget problem, men hvis 
størrelsen på filerne når et omfang hvor 
der kræves utallige disketteskift, og indgår 
overførslerne i en daglig eller ugentlig 
rutine, kan man overveje at anskaffe sig et 
program som kan udveksle filer uden brug 
af disketter. Det samme gælder hvis com¬ 
puterne ikke engang er af samme type. Her 
gælder tillige at flere firmaer har udviklet 


PARNET 

Software Distillery har skabt et lille Share- 
Ware-program, de betegner som et 
"netværks-filsystem”. Nu er "netværk" dog 
et lige lovligt flot ord at bruge, da man 
ikke umiddelbart kan koble mere end 2 
Amiga’er sammen og desuden fungerer 
systemet heller ikke reelt som et egentligt 
netværk. Systemet kan opbygges med en 
Amiga forbundet med anden Amiga eller 
en CDTV. Idéen er at man bruger den 
ekstra Amiga eller sit CDTV-system som 
en art filserver eller ekstra device. 

Installationen 

Desværre er det påkrævet at man selv laver 
et såkaldt "DB25-kabel" til ParNet. Doku¬ 
mentationen giver dog en udførlig vejled¬ 
ning, og kablet er meget tilsvarende et 
almindeligt parallel-kabel. Man kan, hvis 
man ikke stoler helt på sine egne evner, få 
den lokale elektronik-forhandler eller 
radiobutik til at fremstille det for sig. Er 
man bare lidt inde i terminologien er det 
dog ikke noget større problem. 


CDTV eller Amiga som ekstra drev 

Når du har sat systemet op, vil den første 
Amiga agere server for den anden - med 
andre ord fungerer den ekstra Amiga eller 
CDTV som et hvilket som helst andet 
logisk drev. Dette registreres på Work- 
Bench’en som et ganske almindeligt 
device-icon. Dobbelt-klikkes iconet 
fremkommer den anden Amiga’s Work- 
bench med alle enheder den måtte have 
tilsluttet (d.v.s. harddiske, PCMCIA, 
floppy-drev o.s.v.). Hvis du alternativt 
forestiller dig at du har en CDTV uden 
keyboard og mus - med ParNet kan du nu 
benytte CDTV’en som et ekstra "intelli¬ 
gent" drev til din Amiga. Derved kan du 
overføre filer mellem de to enheder så tos¬ 
set du ønsker. Men det åbner også 
mulighed for udnytte at man har to velu¬ 
drustede Amiga’er/CDTV, hvor man kan 
udnytte begges samlede lager-kapacitet 
samtidigt. 

ParBench ?! 

I frustration over den besværlige software- 
installering, har en af Commodores egne 
folk (!) sat sig ned og lavet en komplet og 
yderst brugervenlig installationsvejledning 
og tilsvarende scripts. Med i pakken er der 
desuden en række hjælp-værktøjer, der 
viser overførselshastighed og en lille ting 
til AMIGA-CDTV lsøningen, der muliggør 
at du meget nemt kan overføre filer 
mellem Amiga og CDTV uden brug af 
CDTV’ens keyboard. Derved kan man 
sætte systemet køreklart op på meget kort 
tid; og mere eller mindre automatisk. 
Kører man med CDTV, skal man have fat 
på HyperMedia's Fred Fish Collection, 
hvor ParNet er på. 

ParBench V3.I incl. ParNet er Share¬ 
ware og kan bestilles hos: 


programmer til snart sagt alle computere, 
så de kan læse hinandens disketteformater. 
Ud fra ovennævnte betragtning kan det 
også her være en fordel med en smartere 
løsning. 

Til Amiga’en findes programmer som 
CrossDos og Dos-2-Dos som kan læse 
MS-DOS formaterede disketter (720 kb), 
de er tilstrækkelige hvis man skal flytte en 
enkelt fil i ny og næ. Mellem to Amiga’er 
findes Ser-Net der, som navnet antyder, 
benytter seriel overførsel. Her opnår man 
den fordel at man kan overføre mange filer 
ad gangen, selvom filerne skulle være 
store, eller mange, så klarer programmet 
det selv og man behøver ikke at skifte 
diskette hele tiden. Dog er Ser-Net 
begrænset af port-hastigheden på seriel 
porten. Vi har istedet valgt at kigge på et 
program der benytter den noget hurtigere 
parallel-port: ParNet. 



al ParNet 


□I ParNET 


p[ NetnorlBlg] 


ParNEI 


Boot. Host CDTV.Connec t 


DH2C29MB>. 


Honitor.NET 


Run.NetKeys DefSysDisk 


IMonitor.NET 


o| Software Distillery NET: Status 


Bps Peak 
Bps Writes 


Parnet.Instal l 


PNetKeys 


I Parnet kan 
du kommu¬ 
nikere med 
en anden 
computer 
over et enkelt 
kabel. 
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Anmeldelse 


Vernon Graner Regional Product Spe¬ 
cialist Commodore Business Machines 
(512)-288-2515 VOICE 
eller blot ved at kontakte et af Fokus 
Data’s BBS’er. Men hvad nu hvis man 
ikke har 2 Amiga’er, men en Amiga og 
en PC? 

TWIN EXPRESS 

Skal man overføre filer mellem en Amiga 
og en PC er Twin Express det ideelle pro¬ 
gram. Del utraditionelle ved Twin Express 
er at det ikke består af ét, men to program- 


Fig 2.0 SAMMENLIGNING AF PAR-NET OG TWIN EXPRESS 


Der blev ved testen brugt samme fil på 
445131 bytes. 

Ved sammenligning skal man lægge mærke 
til at Par-Net jo bruger paralel porten, mens 
Twin Express dels skal bruge seriel porten, 
dels skal oversætte fra eet operativsystem 
til et andet. 



mer. Den ene del er skrevet til MS-DOS og HUL IGENNEM ? 

kan derfor køre på en almindelig PC’er, Hvis alt fungerer efter hensigten vil TE 

det andet er skrevet til Amiga’en. Dette oplyse om at forbeindelsen er etableret (Se 
betyder også at du kan bruge Twin Express fig. 2.4). Nu kan TE tages i brug og filer 

mellem to Amiga’er, men vi fandt det mere kan nemt kopieres frem og tilbage mellem 

interessant at teste det mellem en Amiga computerne. TE virker utroligt godt og sta- 

og en PC. Ved testen af Twin Express (TE) bilt, det er en speciel oplevelse at se sin 

benyttede jeg en A2000 med harddisk og normale dhO: listet på sin PC’er. TE kan, 

en 386sx-25 MHz PC’er. TE benytter den som det fremgår af fig. 2.3, meget mere 

serielle port, og computerne skal derfor end blot kopiere, TE kan også oprette, 
forbindes med et null-modem kabel. Det er slette og omdøbe filer og directories. 
et specielt krydset serielt kabel (Se fig. 

2. 1 ). Brug ALDRIG et almindeligt serielt Konklusion 

kabel, du kan kortslutte dine serielle Twin Express er et utroligt godt program, 
porte!!! Et null-modem kabel koster ca. 60 det virker godt og stabilt, og selvom seriel 

kr. i en velassorteret forretning. Kablet porten sætter sine begrænsninger kan man 

forbindes til computernes serielle porte og overføre ved 11500 baud. Den 
Twin Express startes op. medfølgende dokumentation beskriver 

godt og præcist hvad programmet kan. Der 
AMIGA er ikke gjort særlig meget ud af udseendet 

På Amiga’en starter TE op i et almindeligt på TE men det opvejes fuldt ud af anven- 

CLI vindue. Her kan man bede om en deligheden. Men hvad koster så dette pro- 

oversigt overTE’s kommandoer. gram - 1200,-kr. 1800,- kr. 2000,- kr. ??? 

Næh, det er såmænd ShareWare!!!! Hent 
PC det på et af de BBS der supporterer Fokus- 

På en PC skal man lige gøre sig klart Data (Se listen forrest i bladet) og kig på 

hvilken seriel port TE kan bruge (COM 1, det. □ 

COM2 el. COM3) Derefter startes TE op 
som på Amiga’en. 


FIG 2.1 NULL-MODEM KABEL 





Du skal bruge to konektorer, en 25 bens til Amiga’en og enten en 25 bens 

eller en 9 bens til 

PC’en. Kig bag på din PC’er på den port der hedder COM1 

eller COMx. 






Benforbindelserne er som følger: 





Konnektor 1 (Amiga) 


Konnektor 2 (PC) 

DB25 

SIGNAL 

SIGNAL 

DB9 

DB25 

07 

GND <== 

====> 

GND 

05 

07 

02 

TD <== 

====> 

RD 

02 

03 

03 

RD <== 

====> 

TD 

03 

02 

05 

CTS <== 

> 

RTS 

07 

04 

04 

RTS <== 

> 

CTS 

08 

05 

06 

DSR <== 

====> 

DTR 

04 

20 

20 

DTR <== 


DSR 

06 

06 


FIG 2.2 TWIN EXPRESS 
OPSTARTSBILLEDE. 

TWIN EXPRESS - Version 
1.1a released on 1992/01/07 
(Shareware). 

Copyright 1991 OMNICODE. All 
rights reserved. 

HELP: 


The HELP command can display 
information on the following topics 


HELP TWIN : Provides basic data 
about Twin Express and registra- 
tion. 

HELP CABLE : Indicates the 
wiring details of the serial cable. 

HELP USAGE : Introduces the 
user to Twin Express via a mini 
tutorial. 

HELP EXAMPLES: Shows exam- 
ples of typical usage. 

HELP COMMANDS: Displays the 
syntax of available commands. 


TWIN> 


Hvis du allerede nu er inter¬ 
esseret i at købe Twin Expres så 
kan du kontakte : 

OMNICODE 

P.O. Box 128 Ahuntsic 

Montréal [Québec] 

CANADA H3L 3N7 

y Fax : (514)385-6455 
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Grafik og Video 


AMIGA 4000 

A4030 og A4040 er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 p rocessor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor. 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget FPU. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

3 2bit FASTRAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort). 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges. 

1.7MB Hi a h Densit y Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AGA g rafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa pg 
Denise. 1280x512 punkter grafik med 
256 farver på skærmen samtidig fra en 
palette på 16.7mio. farver. Lynhurtige 
proessor og blitter operationer. 

I HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 

Internt er der 3 stk. ZORRO-III 32bit 
expansion slot og 1 stk. ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5" og 5,25" enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3.0, manualer, software m.m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 

Kan også leveres i Tower kabinet. 


AMIGA 4030. 11.995,- 

68030, 2MB CHIP RAM, 2MB FAST RAM, 85MB harddisk. 

AMIGA 4040. 18.995,- 


68040, 2MB CHIP RAM, 4MB FAST RAM, 130MB harddisk. 


Amiga 4030 SCSI. 13.995,- 

6MB RAM, B5MB HD og SCSI controller. En 
fordel hvis du i forvejen har SCSI harddiske. 

Amiga 4030/40 kan også leveres 
med 214 MB eller større harddisk 
samt 105 MB SyQuest. 

Amiga 4000 Tilbehør 

A4091 SCSI controller. 1.995,- 

Hurtig SCSI II controller, op til 22MB/sek. 

Scan Doubler. 2.095,- 

Konvertere alt grafik (også spil, guro m.m.) 
til 31,5KHz så flimrende 15KHz grafik undgås. 

14" TVM 3A+ Monitor.. 2.695,- 

1024x768 punkter. Fremragende flimmer fri 
farve monitor til A4000. Med fod og kabler. 

14" 1942 Monitor. 3.295,- 

Som TVM 3A+ desuden 15KHz mode og 
højttalere. 

14" TVM 4A+ Monitor.. 3.195,- 

MultiSync og lavstrålings monitor. 1024x768 
punkter non-interlace. Med fod og kabler. 
Fremtidssikret til nye grafik modes/kort. 

FastLane Z3. 3.695,- 

Markedets hurtigste 32bit SCSI II controller 
med Zorro III interface og DynamiCache 
Plads til 64MB 32bit RAM. 

4 MB 32bit RAM. Dagspris 

16 bit Sampler 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 

næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 

Til professionel musik og video produktion 
på Amiga 2-4000. 16bit stereo sampling i 
48KHz. 8 track playback. SMPTE synchroniser- 
ing og Cue list. Indbygget 2105 DSP til real 
time mixing, echo, flange, delay, chorus m.m. 


ISDN 

Modemets afløser 

ISDN er det nye internationale high-speed 
datakommunikations net. ISDN Master har to 
data linier, der hver er mindst 7-10 gange hur¬ 
tigere end high-speed modem. Der er desuden 
avancerede digitale telefon funktioner. 

ISDN Master benyttes allerede på førende 
Amiga bbs’er, bl.a. Commodores support bbs. 

ISDN er 100% kompatibel med almindelige 
telefoner. 

En ISDN oprettelse (2 linier) er lidt dyere end 
en alm. tlf. men koster det samme pr. minut. 

Man kan føre en samtale eller overføre data 
på hver af de to ISDN linier samtidig. 

Med ISDN er det muligt, at ringe op, overføre 
data og ringe af, på under 1 sek. 

ISDN Master kan benttes som avanceret tele¬ 
fon computer med musik og tale fra harddisk, 
f.eks. info-base styret fra trykknap telefon. 

Læs om ISDN Master i det tyske Amiga 
Magazine nr. 7 '93. 

* ISDN2 Zorro kort (A2000-A4000). 

* Euro ISDN kompatibel. 

* 2 x 8000 CPS (2 x 1MB på 2 min.). 

* 2 x Digital telefon i perfekt kvalitet. 

* Telefon svarer og modtager (harddisk). 

* AD (sampler) og DA konverter. 

* Kompatibel med al bbs software. 

ISDN Master. 3.995,- 

ISDN kort, software, kabler og DK manual. 

Vi har også ISDN kort til PC. 

Fusion 68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 giver den største ydelse og de bedste 
udvidelses muligheder. 

* 100% kompatibel med 2.0 software. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Med alt software på BIOS ROM. 

* Op til 32MB 32bit RAM. 

Fusion Forty m. 4 MB.... 8.695,- 


Video Digitizer 

Med en 24bit real-time video digitizer, kan 
billeder fra video, kamera TV o.l. behandles på 
Amiga i 16.7 mio. farver. Det er ikke nødvendig 
med still funktion, da billeder digitaliseres i 
realtime. Billederne kan benyttes i alle Amiga 
programmer, der kan loade IFF24 (TAD, Im- 
ageMaster, MorphPIus, DPaint 4 AGA, TV Paint 
o.s.v.). Perfekt til video brug i forbindelse med 
composit 24bit grafik kort og genlock. 

VLab Digitizer . 2.695,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort. 

VLab Digitizer S-VHS... 2.995,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern . 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 

Retina 4MB. 3.995,- 

24 bit grafik kort til A2000-A4000 med 
60MHz 32bit RAM og egen Blitter. 

Med WorkBench driver, der gør det muligt at 
benytte programmer med op til 2400x1200 
pixels på skærmen. Kompatibel med næsten 
alle W.B. 2.0 programmer, bl.a. ADPro, DPaint, 
CygnusED, MaxonCAD, TeX o.s.v. 

Med VDPaint 2.6 24bit tegneprogram. 

Bør tilsluttes både 15KHz composit monitor 
og 31KHz VGA monitor. 

Se test I det tyske Amiga Special nr. 2 '93, 
karakter "Sehr Gut -100% Preis/Leistung". 

Merlin . 2.995,- 

24bit grafik kort tra Xpert. Op til 1280x1024 
punkter i 16,7mio. farver og 2048x2048 i 8 bit. 
Med både 15KHz og 31KHz udgang. Kan ud¬ 
vides til 4MB RAM og video digitizer. 

Med ekstrem hurtig Blitter til Workbench, 
Imagine, Maxom-CAD og andre krævende pro¬ 
grammer. 

Picture-ln-Picture gør det med Merlin Digiti- 
zeren muligt at se TV i et vindue på skærmen. 

Med Intuition emulator, Animator, TV-Paint 
Jr. 2.0 og andet software. 

Merlin DigiGen 3.895,- 

Realtime 24bit digitizer og Genlock modul til 
VHS og S-VHS. Monteres direkte på Merlin 
grafik kortet for maksimal hastighed. 

AVideo 24 . 3.495,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
tor PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a, AV- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. FuldARexx support. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime digi¬ 
tizer til A2-A4000. Alt på et enkelt kort 
for maksimal hastighed og ydelse. 

Lynhurtig digitizer og direkte 24bit display. 
Med bl.a. dobbeltbuffer grafik, PIP, Digital 
Video Processor og I2C Databus. 

Frame Machine er fra Electronic Design, der 
bl.a. producerer Hama genlock. Med en HAMA 
genlock kan to video kilder mixes med fuld 
syne takket være den indbyggede TimeBase- 
Corrector i FM. Med f.eks. DPaint kan man lave 
grafik, hvor video 1 og 2 vises gennem hver 
deres farve. Perfekt til vipes, key effeets m.m. 

Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store test i det tyske Amiga Maga¬ 
zine nr. 2, '93: Karakter "Sehr gut". 


Broadcast Video 

Amiga er den perfekte computer til profes¬ 
sionel video produktion på TV stationer og i 
video produktions firmaer. Der er nu et stort 
udbud af broadcast genlock, 24bit grafik kort, 
video digitizere, blue-box systemer samt 
broadcast og animations software. Alt fra real¬ 
time tekstning og grafik til avancerede morph 
animationer kan nu produceres på Amiga. Ring 
for yderligere information eller få en demon¬ 
stration. 

DMI Vivid 24 

* 2048 x 2048 punkter grafik i 24bit 

* 8 bit Aplha Channel *160MFIop 

* 100.000 shadede polygoner pr. sek. 

* 16 MB Video RAM + 8 MB Prg. RAM 

Vivid 24 er det nye SAGE kompatible super 
grafik kort fra Digital Micronics (DMI). 

Vivid 24 leveres som standard med en TMS 
34020 grafik processor, der kan håndtere 
31,25 mio. 32bit pixels pr. sek. Ved udvidelse 
med 4 stk. 34082 grafik CoProcessorer 
udføres 160 mio. Floating Point Beregninger 
pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data tra 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek. 


DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. JPEG Hardware kom¬ 
pression gør det muligt, at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk i realtime. Afspilning i real¬ 
time, så singleframe recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte til 
broadcast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga i fuld digital kvalitet. 
DEM . 26.950,- 

Broadcast Animator 

Broadcast Animator er det nye komplette 
broadcast og animations software til Amiga og 
SAGE kompatible grafik kort (bl.a. Vivid 24 og 
Rambrandt). Spørg efter yderligere info, 

Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på gen¬ 
lock og nogle af de bedre genlock har ind¬ 
bygget fader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges I forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

Genlock tilbud: 

PAL Genlock..(tør 3 . 495 ,-) 2.995,- 
Til VHS video. Med fader, color Control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 

Y-C-Genlock...(før 4.895,-) 4.295,- 

Som PAL genlock desuden S-VHS i fremra¬ 
gende kvalitet til professionel brug. Topkarak¬ 
terer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock. 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

-the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. If you can’t, start 
saving... Amiga Computing, feb. '93. 

Magni Genlock. 18.650,- 

Den bedste genlock til protessionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock . 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

Vi har flere andre genlock samt 
Phonix Video mixere. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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Test 


Amiga 1200/030 

Ovenstående er ikke navnet på endnu en ny Amiga-model 
fra Commodore, men derimod en meget passende betegnelse 
for en konfiguration, der om kort tia sandsynligvis vil være 

blandt de mest almindelige. 




Med et 50 MHz 68030-kort er det pludselig til at 
holde ud at tegne i HAM8 i Deluxe Paint AGA. Er 
hun ikke sod? 


Konfigurationen består af en 
Amiga 1200 med et 68030- kort. 
En af mulighederne, hvis man 
vil have et sådant kort, er 
MicroBotics’ M1230XA-kort 

Af Christian Estrup 

Den HAR vi set... 

Både æsken, manualen og selve kortet min¬ 
der på mange måder om MBX1200z-kortet, 
vi testede i Fokus Data nr. 8. Dette kort inde¬ 
holdt dog "kun" ur, matematikprocessor og 
op til 8 Mb RAM. 

Med M1230XA-kortet er der tale om helt 
andre størrelser. Uret er der (heldigvis) 
stadig, matematikprocessor er der også 
mulighed for, MEN... For det første inde¬ 
holder kortet en 33, 40 eller 50 MFIz 68030- 
hovedprocessor. For det andet kan det 
bestykkes med op til imponerende 128(1) Mb 
RAM. Da blot 8 Mb koster 3200 kr., tør jeg 
dog slet ikke tænke på, hvad en 128 Mb- 
version ville koste, men som en af bladets 
skribenter sagde: "Flvis jeg fik et kort med 
128 Mb forærende, ville jeg nok sælge det og 
købe en bil"! 

Kortet er lige så besværligt 
at installere som 
førnævnte 
MBX1200z- 
kort, men man 
kommer jo ef¬ 
terhånden i træ¬ 
ning... RAM’en er 
desværre ikke auto¬ 
konfigurerende (først 
fra AmigaDOS 3.1), 
men software-konfigu¬ 
reringen klares med et lille 
program, der startes fra 
Startup-Sequence, eller endnu 
lettere: Placeres i WBStartup-skuffen. 

"Smelt the Rubber"? 

- er kommentaren fra gode, gamle Syslnfo, 
der samtidig meddeler, at Amigaen nu kører 
14 gange en standard A600, og næsten 6 
gange en standard Al200. Som sædvanlig 
skal man dog ikke lægge alt for meget i disse 
tal, der for øvrigt er baseret på en konfigura¬ 
tion med 50 MHz 68030, 50 MHz 68882 og 


4 Mb RAM. 

Er man vant til en standard 
Al200, er det som at skifte 
fra Skoda til Porsche. 

Pludselig kan man IKKE 
længere følge med, når 
Deluxe Paint i palette- 
menuen "tegner" hver en¬ 
kelt farve; i det hele taget 
er Deluxe Paint sammen 
med dette kort virkelig en 
fornøjelse at arbejde med. 

Ikke mindst de langsomste 
operationer, som f.eks. 
indlæsning af et 24-bit 
billede, der selv med 
MBX1200z-kortet med 50 
MHz coprocessor tog ca. 

5 minutter, klares på under 
1 minut (onde tunger på¬ 
står dog, at selvsamme 
operation tager beskedne 30 sekunder på en 
A4000...) 

Man skal dog ikke 
glemme, at til alt mu¬ 
ligt andet end billed¬ 
behandling, raytrac- 
ing og lignende er 
det fuldstændig 
ligegyldigt, om 
man har en 
68030, da blot 
et par Mb (eller 
4) fast-RAM i sig selv 
giver en væsentlig hastig¬ 
hedsforbedring. 

Første, anden... 

Det er svært ikke at blive imponeret over 
M1230XA-kortet, og har man først haft 
fingrene i det, er det svært at slippe igen. Der 
er dog, som sædvanlig, et "lille" problem: 
Prisen. Selv med en af de billigste, nogen¬ 
lunde fornuftige konfigurationer, nemlig 33 
MHz 68030/68882 og 4 Mb RAM, kommer 
man op over 6000 kroner, og dette er ganske 
enkelt for dyrt. En A1200 med 80 Mb hard¬ 
disk og 68030-kort kommer dermed op på 
over 13000 kroner, altså mere end 1000 kro¬ 
ner mere end en A4000/030. Denne har 
ganske vist ingen coprocessor, men til 
gengæld er udvidelsesmulighederne LANGT 
bedre. 


Skal man alligevel udskifte sin Amiga (for at 
få AGA), kan jeg kun anbefale A4000/030. 
HAR man derimod allerede en 1200’er, men 
er utilfreds med dens hastighed, er 
M1230XA-kortet værd at overveje, men 
alligevel for dyrt efter min mening. □ 


FACT-BOX 

M1230XA er produceret af 
MicroBotics, Inc. 

Indeholder: Ur med batteri- backup 
33, 40 eller 50 MHz 68030 33 eller 50 
MHz 68882 0-128 Mb fast-RAM i 
SIMM-modul 

Priser (uden RAM): 

Med 33 MHz 68030: 3498 kr. 

Med 40 MHz 68EC030: 3298 kr. 

Med 50 MHz 68030: 4198 kr. 

Tillægspriser for 68882: 

33 MHz 68882:1298 kr. 

50 MHz 68882: 2198 kr. 

Tillægspriser for RAM: 

1 Mb: 800 kr. 

2 Mb: 1000 kr. 

4 Mb: 1600 kr. 

8 Mb: 3200 kr. 

Kortet er venligst udlånt af Betafon, 
tlf. 3131 0273 

Samlet vurdering: 7 
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Anmeldelse 


Test af 

DataFlyer 

SCSI/IDE-interface og RAM-kort 



Det amerikanske firma 
"Expa nsion Systems" står 
bag "DataFlyer", som er en 
spændende serie af hard¬ 
diskcontrollere med 
mulighed for tilslutning af 
extra RAM. Controllerne 
findes i udgaver til både 
A2000 og A500, som indstik¬ 
skort til A2000 og med kabi¬ 
net til Amiga 500(+). 

Af Knud Skov 

Controllerne leveres i 3 typer: SCSI, 
IDE og begge dele. DataFlyer leverer 
opgraderingssæt, så ligegyldigt hvilken 
udgave man vælger, kan man senere 
opgradere til en controller der under¬ 
støtter begge standarder - smart! 

Hardwaren 

Amiga 500-controlleren er indbygget i et 
lækkert kabinet af bukket 1,5 mm- 
aluminium, der i design og farve 
matcher med A500. Kassen er på over 
og undersiden forsynet med store venti- 
lationsrihber, så man slipper for 
blæserkøling og den derved følgende 
støj. 500-udgaven har SIMM-sokler til 8 
MB RAM, og rummer en 3,5 tomme 
harddisk, som du let selv kan montere i 
kabinettet, blot du har en stjer¬ 
neskruetrækker. Kabinettet, der på bagsi¬ 
den har port til externe SCSI-enheder og 
strømforsyning, skubbes ind i expan- 
sionsporten på 500’eren. Moderne hard¬ 
diske bruger meget lidt strøm, og du kan 
derfor sandsynligvis nøjes med at lade 
harddisken stjæle power fra expansion- 
sporten. Det fungerede fint under testen, 
men hvis du har tilsluttet extraudstyr, 
som externe diskdrev, eller vil bruge 
mere end et harddrev, kræves tilslutning 
af en extra strømforsyning. Stikket på 
harddiskens bagside er samme type som 
powerstikket på A500, så hvis du har en 
gammel strømforsyning er sagen klaret. 


Amiga 2000-udgaven består af et 
halvlængde kort med skruer og afs¬ 
tandsstykker, så der let bagpå kan mon¬ 
teres et 3,5 tomme drev. Da kortet kun er 
fastholdt i slottet i bunden, tilrådes det i 
manualen, at tage det ud inden comput¬ 
eren transporteres. Hvis du ofte trans¬ 
porterer computeren, er det praktisk, at 
fastmontere harddisken sammen med 
floppydrevet, kablet er langt nok, hvis 
man bruger slottet længst til højre. 
Amiga 2000-udgaven kræver et specielt 
DataFlyer SIMM-RAM-sokkelkort for 
at kunne udbygges med mere RAM. 

Installation 

Der medfølger en diskette med installa- 
tionssoftware, og hvis selve installatio¬ 
nen forløber smertefrit er din harddisk 
klar efter 10 minuter - Du kan nu lægge 
dine bedste programmer og utillities ind 


på harddisk og have dem ved hånden 
hver gang du booter! Installationssoft¬ 
waren fungerer acceptabelt, men kan 
ikke just beskyldes for at være elegant! 
Der kan maximalt tilsluttes 2 IDE drev 
og/eller op til 6 SCSI-enheder, 
afhængigt af controllertypen. Hver 
enhed kan deles i op til 10 partitioner 
men de fleste er bedst tjent med en 
enkelt, da hver partition kræver sin egen 
fastRAM-buffer. Hvis drevet skal auto- 
boote, kan del kun hedde DHO:. Selve 
formateringen tager, afhængigt af dine 
valg og typen af drev, fra få sekunder og 
op til et par minutter. 

Dokumentationen. 

Den engelske manual i A5 format er på 
28 sider med illustrationer. Der er ind¬ 
holdsfortegnelse, men ikke noget index. 
Der er mange oplysninger og gode råd 
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Anmeldelse 


om den bedste udnyttelse af harddisken. 
SCSI og IDE typen leveres med samme 
instruktion. Hvert punkt er forsynet med 
markeringer for henholdsvis SCSI og 
IDE, så man kan finde de relevante 
oplysninger. Det virker ikke særlig over¬ 
skueligt, så hvis du aldrig har installeret 
en harddisk før, bør du alliere dig med 
en erfaren ven eller få hjælp af forhan¬ 
dleren, da der er mange oplysninger i 
manualen, som ikke er forklaret for 
"nybegyndere". 

RAM-kortet 

DataFlyer RAM-kortet anvendes i 
A2000, enten alene i sit eget slot eller 
sammenkoblet med DataFlyer con¬ 
trolleren, så der kun lægges beslag på eet 
slot. Afhængigt af SIMM-modulerne er 
der følgende muligheder for udbygning: 
Med 256X8 SIMMs fås 1/2, 1 eller 2 
MB RAM, mens 1X8 SIMMs giver 2, 4, 


6 eller 8 MB RAM. 

Konklusion 

Fælles for de to udgaver kan nævnes, at 
de arbejder NonDMA, og understøtter 
AMAX-partitions, flytbaremedier som 
Syquest og floptical, samt Rigid- 
DiskBlock efter Commodores standard. 
Der er kun lille forskel på SCSI- og 
IDE- udgavernes hastighed og ydelse, så 
valget bør i højere grad baseres på 
prisen, samt hvor meget du forventer at 
skulle udbygge din Amiga i den kom¬ 
mende tid. DataFlyer-controllerne er 
gennemtænkte produkter, der byder på 
mange muligheder til en attraktiv pris. □ 


SCSI eller IDE 

Hvad skal man så vælge. SCSI står for 
Small Computers Standard Interface 
(udtales skaa-si), og er en standard for 
styring og forbindelse af computere og 
med op til 7 perifere enheder som det 
heder, hvilket udover harddisk kan 
være scanner, Tape-streamer CD- 
ROM, plotter og andre medier. Det er 
et meget intelligent og hurtigt system, 
hvis største ulempe ligger i prisen, da 
såvel controller som den styrede enhed 
kræver en del komponenter. 

Integrated Drive Electronics, IDE eller 
AT som det også kaldes, er oprindeligt 
udviklet til PC’er, som et billigt alter¬ 
nativ. Der er kun mulighed for at styre 
to enheder, men både controller og 
harddisk er billigere i anskaffelse. 

Udlånt af: Betafon 

Pris: Afhængigt af sammensætningen 


\ 




et 


& 


Fremover vil du 
igennem Fokus Data 
kunne tippe 13 rigtige, 
hvor der hver gang er en 
præmiepulje. Svarene vil 
du altid kunne finde i dette 
eller tidligere numre af Fokus 
Data. 

Kuponen må gerne skrives af 
eller fotokopieres: 

Udfyld kuponen og send den til 
Fokus Data, Hillerødgade 81, 
2200 København N. Mærk kuverten 
"Tip 13" 

Svarene skal væres os i hænde senest 1. 
Juli, og vinderen vil blive offentliggjort i 
September nummeret. 




1. Hvem udgiver Fokus Data? 

1. Bonniers Specialmagasiner 
X.Dansk Medie Hus I/S 

2. Serieforlaget A/S 


2. Hvad er Betafon ApS? 

1. En special forretning for frækt 
undertøj. 

X.Det hotteste diskoteque i Aalborg 

2. Autoriseret Commodore forhandler 
i Istedgade, København. 


3. Hvem arrangerede The Gathering 
demoparty i Norge? 

1. John og Age 
X.Crusades og Exile 

2. Spaceballs og Kefrens 


4. Hvilken harddisk-controller sidder i 
A1200? 

1. AT-BUS 
X.SCSI 

2. RLL/MFM 

5. Hvad er DEMOSCENEN? 

1. Det hotteste teater på Frederiksberg, 
hvor der spilles gamle Leif Panduro 
stykker 

X.Det forum hvori Amigafreaks 
udveksler og laver demoer 

2. En græsrodsbevægelse af ’ VED 
IKKE’ stemmere i.f.m. EF 

6. Hvor meget koster Directory Opus 
hos Betafon ApS 

1.995,- kroner 
X.395,- kroner 
2. 695,- kroner 

7. Hvor mange ’Tribes’ er der i 
Lemmings II? 

1. 12 

X.25 

2. 93 

8. Hvad betyder forkortelsen SCSI? 

1. Super-Computer-System-Interface 
X. Small-Computer-System-Interface 

2. Super-Controller-System-Interface 

9. Hvilken CHIP-RAM sidder der i en 
A4000? 

1.64Bit 
X.16BIT 
2. 32Bit 


10. A1200 har følgende processor: 

1. Motorola 680EC20 
X.Motorola 68040 

2. INTEL 486DX 

11. Betafon ApS har følgende tlf.nr.: 

1. 32 14 56 98 
X. 31 31 02 73 

2. 35 36 37 38 

12. Desert Strike udgives af: 

1. Electronic Arts 
X. MicroSoft 

2. Commodore Data 


13. FPU er en forkortelse for? 

1. Falling Processor User 
X.Floating Point Unit 

2. Famous Printer Unit 



Navn:_ 

Adresse:_ 
PO og By 
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BEAT THE VISIONS 


Tycho Brahe planetariet i 
København, havde den 3. 
juni præmiere på en hel ny 
forestilling baseret på laser¬ 
teknologi og 2 Amiga 
3000’ere. 

Af Thomas Agatz 

og Karsten Bo Malten 

Thyco Brahe-planetariets nye forestil¬ 
ling, Beat The Visions med undertitlen 
’A journey into the laser world', er lidt 
af en sensation på disse breddegrader. 
Det er rent faktisk det eneste af sin art i 
Skandinavien, og introducerer altså 
laseren som et midtpunkt for et multime¬ 
die-show. 

Forestillingen 

Tunge skridt, utvivlsomt fra en ægte 
amerikansk western-cowboy, går med 
beslutsomme og rungende skridt hen 
over et trægulv. Personen må have 
støvler med hæle og sporer på. Nogle 
korte pistolskud overdøver alt andet, og 
en en blåligt skinnende figur toner frem. 
I bedste Lucky Luke-stil rider en laser- 
coyboy væk fra publikum. Sådan starter 
forestillingen, der fortsætter i et orgie af 
laserskabte figurer og effekter. De fleste 
laser-animationer foregår i planetariets 
store mørkelagte filmfremvisningssal, 
det såkaldte rumteater, med dets 1000 
kvadratmeter store kuppel. Laserskabte 
figurer og mønstre i alle regnbuens 
farver udnytter den store filmflade, men 
laserne er ikke begrænset til kuplen. De 
mest imponerende indtryk gives ved 3D- 
effekter, der skabes med røg som medie 
for laserne. Gentagne gange pustes en 
bestemt type røg ud i salen, hvorved 
laserstrålerne ikke længere ses på 
kuplen, men så at sige flyver fluks hen 
over hovedet på det måbende publikum. 
Effekterne er utroligt flotte, og giver dig 
nogle indtryk du helt sikkert ikke har 
fået før. Røgen lugter underligt, men er 
ikke videre ubehagelig. Musikken, som 
er mixet af Super Nova Studiet, blæser 
med 14000 watt ud af de enorme 
højttalere i 6-kanals surroundlyd, og har¬ 


Sådan er der der mange, der kun kender Planetariet. Men, hvad er der 
indenfor? 


monerer godt til det visuelle i et bredt 
spektrum af alt fra storslået klassisk 
musik til techno. Specielt har man valgt, 
at bruge techno-musikken til 3D- 
effekterne i røg, der giver et glimrende 
indtryk af hvordan et discotek kunne se 
ud i fremtiden! 

Teknikken bag 

LASER er en engelsk forkortelse for 
Light Amplification by Stimulated Emis¬ 
sion of Radiation. Laser omfatter en 


speciel fremgangsmåde til frembringelse 
af lysstråler med meget høj intensitet. 
Fænomenet blev opdaget i 1960’erne og 
har siden da fundet mange anven¬ 
delsesområder, bl.a. inden for boring, 
svejsning og lodning af hårde materialer 
samt fine kirurgiske indgreb, f.eks svejs¬ 
ning af nethinden. Laserstrålen har dog 
haft dens største succes i CD-afspilleren, 
hvor man udnytter laserens meget kon- 
centrede og præcise stråle, men nu 
bruger man den altså direkte visuelt. 


To kraftfulde Amiga 3000’ere er kernen i lasershowet. Man kan se, at det 
går hedt til, da operator og maskiner skal nedkøles med ventilator. 
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måttet tage kabinettets overdel af og 
endda sætte en almindelig ventilator til 
at blæse konstant over kortet, så det ikke 
pludseligt brænder af! Inden man satte 
en blæser direkte imod hjertet af maski¬ 
nen, oplevede man at hele showet kørte 
væsentligt langsommere når kortet blev 
for varmt. 

LaserShow Designer 400 

Softwaren er programmeret i den 
ældgamle kompilerbaserede BASIC- 
klon, HiSoft-Basic. Hver gang en anima¬ 
tion er dannet, skal den kompileres - og 
det har givet anledning til et væld af 
problemer, da compileren er så tåbeligt 
indrettet, at den ikke tilbagemelder om 
eventuelle fejl i koden. Men iøvrigt min¬ 
der softwaren. LaserShow Designer 400, 
ved første øjekast, om et ganske almin¬ 
deligt animerings-værktøj. Dets største 
force er en række 3D-faciliteter, der 
giver et virkeligt imponerende indtryk, 
når showet kører i planetariets rumteater. 
Dog måtte vi undre os over, at anima- 
tionerne kreeres som tegnefilm, med 
frame-by-frame. Det vil med andre ord 
sige, at hver animation gennemgår en 
proces, hvor man manuelt tegner billede 
for billede og afspiller sekvensen ved at 
vise hvert billede 50-60 gange i sekun¬ 
det. Selv en ganske kort animation kan 
altså tage meget lang tid at lave, men 
dog har man taget et digitalt tegnebrædt 
lil hjælp. De fleste animationer er først 
lavet i hånden og derefter indført i 
LaserShow Designer billede for billede 
med tegnebrædtet og Amiga’en. Der er 
således ikke nogen automatiske meta- 
morphing-faciliteter eller andre 
teknikker, vi ellers ser i højere og højere 
grad i moderne tegne/animations¬ 
værktøjer. 

Iøvrigt udnytter forestillingen de eksis¬ 
terende faciliteter i planetatiet, specielt 
den avancerede stjerneprojekter og 
Omnimax-fremviseren. Omnimax er det 
specielle 3-dimensionelle filmformat, 
man benytter i det kuppel-formede 
lærred i rumteatret, og benyttes til en 
lang række af planetariets andre 
forestillinger. 

Man kan måske umiddelbart undre sig 
over, at man har valgt netop Amiga’en 
til showet og ikke en grafisk worksta¬ 
tion, men Amiga’en beviser endnu en 
gang at den er det bedste valg hvad 


Umiddelbart ser det ud som om, at man 
bruger adskillige laserstråler i forestillin¬ 
gen, men faktisk er en enkelt laser-stråle 
nok til at skabe alle effekter. Denne 
stråle bliver blot kastet så hurtigt rundt 
på fast angivne positioner, så du mener 


I en informationsbrochure, skriver 
Thyco Brahe-Planetariet, at: "Tycho 
Brahe Planetariums laserdesignere har 
med det mest avancerede computerud¬ 
styr produceret et helt unikt lasershow". 
Dette avancerede computerudstyr er 


Det er professionelt lasergrej, der leverer de spændende effekter. Har 
man derfor ikke sin lighter i nærheden, kan disse bruges som tænder. 


at kunne se f.eks. 25 laserstråler, men i 
virkeligheden er det altså den samme 
stråle som blot bliver kastet ufatteligt 
hurtigt rundt. Laserstrålen bliver fordelt 
via det "optiske bord", der leder strålen 
rundt til 25 såkaldte scannere. Scannerne 
som er placeret rundt i selve rumteatret, 
er små glas og spejle der er specielt sle¬ 
bet og formet, så man kan opdele laser¬ 
strålen i mindre stråler og derved danne 
forskellige former. Naturligvis foregår 
det hele automatisk. 


såmænd to Amiga 3000-maskiner. Disse 
Amiga’er udgør, foruden laserne, hjertet 
i showet. Pudsigt har man valgt at bruge 
to IBM VGA PS/2-skærme med de- 
interlacerkort til begge Amiga’er - man 
opnår derved at slippe for flimmer på 
skærmen ved de høje opløsninger der 
kræves. Den ene Amiga styrer selve 
lasershowet - og der bliver den sat på en 
hård prøve! Amiga’en er monteret med 
et specialudviklet kort, der bliver meget 
varmt når det kører, hvorfor man har 


Sådan deles og videreføres laserlys ved hjælp af spejle og filtre. 
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Lasershow 

Designer 


I _J 


ConprøssedFraneFil« 


Franes 


hbasic.inf 


ftquiia 


Med programmet lasershow 
Designer skabes de forrygende 
effekter i planetariet. 


angår pris/ydeevne - specielt når vi 
snakker multimedie. Amiga’en kan 
tilbyde meget mere integrerede grafiske 
funktioner end andre tilsvarende maskin¬ 
typer (PC, Mac m.v.), hvilket er en 
meget afgørende faktor ved kreering af 
f.eks denne typer opgaver. løvrigt er 
Amiga’en fleksibel og let at gå til. 
hvilket nok også har været en afgørende 
faktor for valget. Som Netto-reklamerne 
siger: Derfor! 

Ikke helt nyt 

Lasershows er dog ikke nogen nyska¬ 
belse. Man har i udlandet lignende 
forestillinger, og endda visse steder med 
præcis samme teknik baseret på 
Amiga’er og samme software, der da 
også er et tysk produkt. Men det er 
heller ikke helt nyt for planetariet. Selve 
laseren og "det optiske bord" har eksis¬ 
teret i hele planetariets historie og Beat 
The Visions er ikke det første lasershow. 
Men laseren er kun taget i brug ved 
ganske få lejligheder, da den tidligere 
blev styret af en gammel 2 mzh Zilog 
8()-processor (det var den, der bl.a. sad i 
Sinclairs ZX81 mikrocomputere og 
Commodores I28’er til at styre CP/M- 
delen). Z-80 har dog ikke formået at 
udnytte mulighederne tilstrækkeligt, 
hvorfor de tidligere laserforestillinger 
ikke har haft den store succes. 

Hvem står bag? 

Allieret med "det optiske bord" og de 2 
Amiga’er, har parret Lars Christensen og 
Morten Rasmussen stået for designfasen. 
Dog har en række af professionelle teg¬ 
nere hjulpet med med de meget svære 
animationer. løvrigt har man 
trukket tegneteknisk ekspert¬ 
hjælp fra andre kunstnere, 
studerende ved kunst- og 
designskoler, foruden teknik¬ 
kere og programmører. 

Hverken Morten eller Lars 
har nogen 
speciel 
uddan¬ 
nelse som 
kan bru¬ 
ges i 
forbind¬ 
else med 
et laser¬ 
show, 
men har 
begge lært 
det lidt ef¬ 


ter lidt un-der begges fler-årige arbejde i 
Tycho Brahe planetariet. De har endvi¬ 
dere også været i Tyskland og USA for 
at se hvordan andre lignende projekter 
bliver lavet, og har derved fået en masse 
erfaringer. De har begge brugt stort set 
hver aften/nat det sidste halve år, til 
sætte forestillingen op. 

Det personlige indtryk 

Fokus Data’s udsendte var imponerede 
over laser-forestillingen, og er specielt 
forundrede over at se Amiga’en i arbejde 
på et helt nyt område. Mange af laser¬ 
effekterne er ikke kun animationer men 
også en række komplicerede mønstre og 
andre effekter, man kan blive lidt rund¬ 
tosset af at se på. Folkene bag har været 
kreative på dette punkt, men en del af 
effekterne bliver genbrugt op til flere 
gange, der kan give det totale indtryk en 
streg i regningen. Desuden er forestillin¬ 
gen meget eksperimenterende og 
musikken antager en styrke målt i deci¬ 
bel, der måske vil afskrække nogen. 
Men er man den mindste smule inter¬ 
esseret i lasere, visuelle indtryk og se 
hvad en Amiga kan præstere i den 
forbindelse, skal man absolut tage sig tid 
til at se »Beat The Visions«. □ 

Beat The Visions vises torsdag til 
søndag kl. 21.00 og koster 50 kr. 
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Til Fokus Data-læsere eksklusivt 


IB tackjack lab 1,8.1 Casino Profit: 5M8 »Hånds:« 


INSURANCE PAYS 2 TO 


Chok priser! 


Andet hardware 


Public Domain 


Tilbud-Ramkort 


Tilbud-Printere 


Løse harddiske 


CGTCMTETRA MTF|. GWPOi T/5 

CG FONTE FRA M.R. (.RIPPEN I/S 
C« FONTE FRA RIR. GRUPPEN IS 
€G FONTS FRU MR GRUPPEN IS 

CO EOKTE FRU M.K. (JKUPPEN lå 

CG FONTE FRA MJt. GRUPPEN I/S 

CG FONTE FRA M JR GRUPPEN I/S 

« msti m m.i. sums i/s 




Cg fontspakke nr. 1 


Clip artpakke nr. 2 


Music makerpakke 


Spilpakke nr. 1 


M.R. GRUPPEN I/S giver nu alle 
læsere af Fokus Data et 
eksklusivt tilbud. Vi har nu 
nedsat alle vores public domain 
pakker med hele 20%. Dette er 
et tilbud, der kun gives til læsere 
af FokusData. Læg ogs mærke 
til nedenst ende tilbud der kun 
gælder frem til den 30/8-93. 


Brugerpakke med 35 prg'er: nyeste 
viruskillere, databaser, Utilities, checkregn¬ 
skab, inputlock og kopiprogrammer.....99.- 


Ramudvidelser til A500, A500+ & A600 
A500: 512 kb med ur & afbryder....290.- 

A500+: 1 mb med afbryder. .559.- 

A600: 1 mb med ur & afbryder. 579.- 

5 års garanti på alle ovenstående ramkort 


NYHED! DeskTopVideo-pakke: rulletekst,- 
tids- og etfektgererator, siideshowmaker, 
tltlekartotek, sportstekstmaker, intromaker 
testskærmgenerator .99.- 


3.5" diskdrev til alle Amiga-modeller 

Extern m. afbr. & gennemført bus . 624.- 

intern tilA500 og A500+ .. 624.- 


Kontorpakke: databaser, labelprinter, DTP, 
tekstbehandling ftned brevfletnings¬ 
mulighed, regneark, MSdos-Amiga tekstfil- 
converter og engelsk stavekontrol. . 199.- 


RocHard Hardisk til A500 og A50Q+ 

RocHard med 89 mb harddisk . 3.898.- 

RocHard med 105 mb harddisk .3.998.- 

RocHard med 170 mb harddisk . 4.623.- 

2 mb simm ram til RocHard. .799- 


Spilpakke med over 50 spil: adventure-, 
arcade-, skak-, tennis-, shoot'em up-, kort- 

strategi-, sports-og volleyballspil. . 199.- 

BEM/ERK: Nu 2 Forskellige Spilpakker 


1 mb ramkort til Amiga 600 leveres mod 

afbryder&g 5 års garanti .57?.- 

Normalpris 685.- kr • Spar 106.- kr. 


Harddiske til Amiga600 og Amiga 1200 

85 mb Ind. monteringskit. . 3.123.- 

128 mb ind. monteringskit. . 4.123.- 


Cliparlpakke nr. 1: Indeholder over 2000 
IFF-billeder fil brug i Dtp eller DeLuxePaint. 
Billeder i alle^ategorier fra arkitektsymboler til 
bordkort og (parfield tegninger . 199.- 


Kickstartomskifter til Amiga 500 & Amiga 2000 

Manual med rom 2.04 (39.175) . 599 - 

AutomafSk med rom 2.04 (39.175) . 649.- 


M.R. GRUPPEN I/S in t/oduc erer nu en hel 
række nye matrix-, inkjet-^og laserprintere. 
Det drejer sig om Epsons helt nye serie, der 
blev præsenteret på den nyligt afholdte 
CeBit '93 messe I Hannover. 


NYHED! Clipartpakke nr. 2: indeholder 
over 2500 sorterede iFF-"brush" billeder til Dtp 
eller DeLuxePaint. Importeret direkte fra 
England, Tyskland og Canada . 249.- 


Amiga Action Replay supermodul 

Action replay til A500 v3.17+ . 898.- 

Action replay til A2000 V3.17+ . 1.098.- 


SÆRTILBUD: AmiTech kvalitetsmus 

280 dpi Ind. måtte, designet i DK . 235.- 


24 nål matrix. 

LQ100,250 cps, 8 fonte, papirmagasin...2495.- 

InkJet (bedre end BubleJet) 

StylysSQO, 225 cps, 15 bttmap fonte, 4 skaler¬ 
bare fonte, 100stk magasin ..i: 1 .:,.., . 3495.- 

Laserprinter 

EPL-5000/6 sider pr. minut, 300 DPI, Seriel og 
parallel indgang på samme tid,ind. toner til 
6000 sider, flere papir størrelser ad gangen, 
mulighed for postscript, PCL5, 6.5 MB RAM, 
.... . .. /mm «... .5749.- 


105 CG fonte til brug 
ge V3/V4 eller 

. 199.- 


CG Fontspakke nr. 1 ; 

i ProfessiQpql Pa 
Pagestreaip2,1 og 2.2. 


3.5” kvalitets disketter med garanti 

Noname disketter 100 stk . 350.- 

Mitsubishi disketter 100 stk .530.- 


CG Fontspakke nr. 2: 121 CG fonts til brug I 
Professional Page-tidligere version end 3.0, 
WB 2.0/3.0, DP4.1, PageSetter II . 199.- 


Matrixprinter til alle Amiga-modeller 

Citizen 120D+ (9 nåle) . 1.494.- 

Citizen Swift200 (24 nåle) . 2.494.- 


Programmeringspakke: Pascal-, Prolog, DÉX, 
C-compilere og stor C-manual. . 199.- 


RSI Demo Maker: med vector-, vectorbalF, 
font-, objekteditor, Utilities & moduler. 199.- 
(RSI Demo Maker virker ikke med kickstart 2) 


speciel introduktionspris. 


Vi fører alle ■,Seagate n $ AT-BUS og SCSI 
harddiskmodeller i størrelésrne fra 42 mb til 
1900 mb. Leveringstid max. 3 dage. 
Priseksempler: mff* 

2.5" 210 mb AT-BUS til A600/1200...4.869.- 

5.25‘ 1900 mb SCSI 12 ms ..J8.995.- 

Ring for prisej på andre størrelser 


Music Makerpakke: MED, Star-, Protracker, 
startrekker. 3 sample- og 3 sangdisks . 199.- 


ALLE PRISER ER OPGIVET INCL. MOMS 
FORSENDELSE KAN SKE TIL HELE 
NORDEN MED POSTENS ERHVERVSPAKKER 


TEXTENQINC V3. 


Desk Top Videopakke 


Kontorpakke 


J 

* 

dMu _ 

1 lAroP 

F i 


M.R. GRUPPEN I/S: DANMARKS BEDSTE AMIGA LEVERANDØR 


ved hjælp af PageStream 2.2HL, Professional Page 4.0, ADPro, Amiga 2000/030 







































































































- Anmeldelse - 

Interserien 

i ny forklædning 


Interactivision har udsendt 
version 2.0 af deres pro¬ 
grammer Word, Spread, 

Base og Talk 

Af Tage Majland 

Efter lang tids venten kom endelig ver¬ 
sion 2.0 i den kendte Inter-serie. Pro¬ 
grammerne er naturligvis meget forskel¬ 
lige. men de har alligevel en del til 
fælles, hvilket først vil blive gen¬ 
nemgået. 

Interactivision er et pæredansk firma, og 
derfor sælges programmerne i Danmark 
med dansk tekst. Når man er vant til 
udenlandsk software, virker det først 
meget uvant at alt er på dansk, men man 
vænner sig hurtigt til det, og så er det jo 
faktisk mere naturligt at bruge vores 
modersmål! De fleste af ordene i menuer 
m.v. er gennemtænkte, selvom man godt 
kunne tænke sig, at der var blevet lagt en 
standard. Eksempelvis bliver den 
engelske kommando Cancel "oversat" i 
variationer som Afbryd, Annuller, Luk, 
Glem og Tilbage, hvilket til tider er både 
irriterende og forvirrende. 

Det nye look ? 

De fire programmer har en næsten ens 
opbygning med hensyn til placering af 
menupunkter, hvilket gør det meget 
nemmere at sætte sig ind i et nyt eller 
arbejde med flere samtidig. Program¬ 
merne ser umiddelbart simple ud. Men 
udseendet snyder, for de er blot bygget 
så simpelt op som muligt, så man ikke 
bliver skræmt væk på grund af uover- 
skueligheden. Der er tastatur genveje til 
næsten alle menupunkter, og de vigtigste 
funktioner som Print og Disk Opera¬ 
tioner er der ikoner til, så betjeningen er 
let og hurtig, og man bevarer over¬ 
blikket. Dog kunne man godt ønske sig, 
at det var muligt at flytte vinduerne 
rundt på skærmen. 

Det er meget nemt og overskueligt at 
have flere dokumenter på en gang. Man 
kan se to på skærmen samtidig, og ved 
et tryk på Vælg Dokument ikonen kom¬ 
mer en liste frem over alle doku¬ 
menterne. I InterWord kan man have op 
til 50 dokumenter i hukommelsen på en 


gang. 

På æskerne til 2.0 versionerne af Interse¬ 
rien fortælles der om det forbedrede 
brugerinterface. Udseendet er godt nok 
ændret lidt til den grå Workbench 2.0 stil 
med 3D ikoner, men menuopbygningen 
er stadig den samme. Som et lille minus 
kører programmerne ikke i overscan. 
Programmerne installeres problemfrit på 
harddisk med Commodores standardpro¬ 
gram, der dog får en lidt underlig bland¬ 
ing af dansk og engelsk, hvis man kører 
med engelsksproget workbench. 

Udskrivning Printer manager 

InterPM (Inter Print Manager) er et 
underprogram, der bruges i alle pro¬ 
grammerne men også kan køre seperat. 
Det sidstnævnte må absolut anbefales, 
eftersom InterPM under testningen 
meget ofte gik ned, hvis det blev kørt fra 
hovedprogrammerne ! Med forudvalgt 
preference printerdriver var der dog 
ingen problemer ved almindelig 
udskrivning. Ideen med InterPM er god, 
fordi man kan stille flere dokumenter i 
kø til udskrivning efter hinanden, imens 
man arbejder. Men det kører som sagt 
ikke særligt godt. tilsyneladende fordi 
programmet har problemer med at finde 
eksempelvis printerdriverne. Der bliver 
spurgt efter skuffen InterPrinters og 
disken InterWord, der henholdsvis hed 
Printers og InterWord_install i stedet. 
Sådanne basale fejl kan man ikke for¬ 
vente, at brugerne skal rette, og iøvrigt 
er det ikke altid så ligetil at gøre. Det 
skal tilføjes, at Interactivision ved redak¬ 
tionens slutning stadig arbejdede for at 
finde fejl i programmerne, så version¬ 
erne, der udsendes nu kan være være 
fejlfri 

Manualerne skal virkelig have ros. Dels 
er det behageligt, at de er på dansk, men 
de er også velskrevne og henvender sig 
på en overskuelig måde til både uøvede, 
øvede og utålmodige brugere. Ydermere 
er de, ligesom programæskerne og 
disketterne, i forskellige farver, så de er 
nemme at finde, selvom alle program¬ 
merne ligger ud over skrivebordet. 


InterWord 2.0 


t É K STB 6 B A N D l I N <i 



InterWord 2.0 er baseret på WYSIWYG 
princippet, hvor man ser teksten på 
skærmen, som den bliver som udskrift. 
Er der pludselig gået kuk i teksten på 
grund af for mange specialfunktioner, 
såsom Underline og Tab, oven i hinan¬ 
den kan man blot trykke på F8. Derved 
ændres skærmen til at vise alle brugte 
funktioner, hvilket er en utrolig lækker 
feature. 

Som et stort minus kan man hverken 
bruge forskellige fonts eller grafik i 
dokumenterne. Der kunne som et mini¬ 
mum have været blot forskellige 
størrelser af det samme font i stedet for 


m 


Skuffe : Work:Tools/InterWord/Doc 
Dokunent : Brevflet dokunentatiori 
Brevflet dokunentation 1952 13-05-93 ♦! 

Velkonnen til InterWord 223 13-05-93 ^ 


Forrige skuffe 




Vis skuffe 


Slet | Ondøb | 


Tilbage 


Hvis De f.eks. ønsker at starte et standardbrev ned Modtagerens navn 03 
adresse, vil proceduren v«re følgende: S*t Markøren i teksten, hvor De 
ønsker at navnet skal st3, o« v*Is sS 'Indsæt brevfletfelt* og skriv 
'navn'. InterWord vil sS Markere labelen ved at indsatte 'navn' i 
teksten, ongivet at to dobbeltpi le. Sæt nu Markøren, hvor adressen skal 


IX:34 Y:l s:l l:l 


InterWords anderledes diskinterface. 


den amatøragtige mulighed for at gøre 
bogstaverne dobbelt så brede. Til 
gengæld er den førnævnte mangel grun¬ 
den til, at programmet kører behageligt 
hurtigt. 

Diskinterfacet er ikke standard¬ 
opsætning, men på visse punkter er det 
faktisk meget bedre. Eksempelvis kan 
man omdøbe og slette filer eller lave et 
directory/skuffe, og der vises altid, hvor 
meget plads, der er tilbage på disketten. 
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Dog mangler der en knap til at vælge 
assigns. 

InterWord kan sætte top- og bundtekster, 
indsætte noter i teksten og, flette forskel¬ 
lige navne sammen med standardbreve, 
så man nemt kan lave flere enslydende 
breve til flere personer med forskellige 
adresser. Derudover er det også muligt at 
udklippe ordblokke/overskrifter i teksten 
og mærke dem til index, så man hurtigt 
kan lave en indholdsfortegnelse med 
sidetal. Find og Erstat funktionen er 
nemt og fleksibelt opbygget. 

Stavekontrol 

Et stort plus er den danske stavekontrol 
og lettere langsommelige ordeling. De 
virker temmelig godt, selvom der man¬ 
gler nogle ord og flertalsformer. Man 
skal ikke forvente det store udbytte af 
ordbogen på en standard Amiga kun med 
floppydrev, idet det kræver et par Mb 
RAM eller harddisk. 

Når tekster arkiveres, gemmes der i filen 
også informationer om opsætning og 
farver. Det kan være temmelig 
irriterende, at IW2.0 ikke ignorerer 
nogle af disse, når man indlæser tekster 
fra IW1.0, idet farven her skifter til 1.0’s 
blå ! 

Der kan nemt indstilles sidelængde og 
linieafstand. Linieafstanden virker imid¬ 
lertid, i hvert fald på matrixprintere, kun 
ved tal delelige med 10, så man 
desværre kun kan have hele liniers af¬ 
stand og eksempelvis ikke den til tider 
meget brugte 1 1/2. 

Dokument statistikken er god og inde¬ 
holder blandt andet læsbarhedsindekset 
LIX. Den eneste mangel ved funktionen 
er, at den ikke kan gøre det på afsnit. 


InterSpread 2.0 



InterSpread 2.0 er et regnearksprogram, 
hvor man kan opstille regnskaber, lave 
statistik m.m. 1 starten kan programmet 
godt virke forvirrende, hvis man er vant 
til et tekstbehandlingsprogram, men 
manualen hjælper hurtigt en på vej. Det 
kunne dog absolut være ønskeligt med 
en del eksempler på disken til at vise 
programmets muligheder. 

Programmet er meget behageligt at 



[Celle: F9 


Inddata: :SUH(B9lD9) 




tndtjijtér 


Opstilling af et simpelt budget. 


Indtrykket af InterWord 2.0 er generelt 
meget positivt, men ser man på 
ændringerne fra version 1.5 til 2.0 er det 
skuffende. Der er udelukkende sket 
ændringer af udseendet og printerstyrin¬ 
gen, så vi må nok endnu en tid vente på 
en ægte efterfølger til InterWord.□ 


Facts 

Vejl. pris: kr. 695,- 
Systemkrav: 512kb RAM, Kick 1.2 
Overall: 10-11 

Vurdering: Et af de bedste, hvis 
man kan undvære forskellige 
fonts og grafik 


bruge, idet man let kan bruge forskellige 
formater, antal decimaler m.m. I ma¬ 
nualen er der imidlertid en fejl, idet der 
står, at man skal bruge som komma, 
mens ikke må bruges. Det er lige 
omvendt, hvilket jeg erfarede efter 
forbløffende at få 2,00+2,00 til at give 0 ! 
Det er meget nemt at køre rundt i 
cellerne, men når man retter fejl kan der 
forekomme fejl, fordi programmet på 
visse måder ikke registrerer retningen. 
Diskinterfacet er det samme behagelige 
som InterWords men har et par anstren¬ 
gende småfejl, når det kører 
udelukkende på et floppydrev. 


Anmeldelse - 

Dataoverførsel 

Som et stort plus er det det utroligt let at 
overføre data til InterWord, når begge 
prgrammer er i hukommelsen (hvilket 
kan gøres med 1 MB RAM), men den 
anden vej kan man ikke gå. 

Det grafiske interface er godt opbygget 
med op til 8 forskellige måder at vise en 
udvalgt talmængde på, men der mangler 
i nogle af dem, eksempelvis den viste 
3D lagkage, muligheden for, at man kan 
have tilhørende tekster på skærmen ved 



Grafisk fremvisning af tal kan 
forbedre overblikket. 



de grafisk viste tal. Graferne kan 
gemmes som IFF eller udskrives på 
printer. 

InterSpread er et gennemført og letan¬ 
vendeligt program men savner, som 
InterWord, nogle af de lidt mere profes¬ 
sionelle løsninger såsom mere end en 
gittertype på tallene og flere muligheder 
for justering ved graferne. Løber man 
menuerne igennem i InterSpread 2.0, er 
der ingen tilføjelse i forhold til 1.0. □ 

Facts 

Vejl. pris: kr. 695,- 
Systemkrav: 1 Mb RAM, Kick 1.2 
Overall: 9-10 

Vurdering: Et rigtigt godt pro¬ 
gram til mindre formål, men ikke 
nogen professionel løsning. 
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Anmeldelse 


InterBase 2.0 


D * T A B A S k 



InterBase 2.0 kan tydeligvis ikke funk¬ 
tionsmæssigt være forskellig fra 
forgængeren, eftersom der i teksten Om 
Interbase står (C) 1991 ! 

Efter at have arbejdet med de to 
ovennævnte programmer, virker Inter¬ 
Base på visse måder klodset, fordi det 
ikke er opbygget op på samme måde. 
Der har anderledes eller ligefrem man¬ 
gler tastaturgenveje, og man kan ikke 
noget så banalt som at hente filer ved at 
dobbeltklikke på dem. 


En meget vigtig information er, at man 
ikke må resette programmet, før alle 
tabeller er lukkede. Men det vil de 
færreste af dem, der er ivrige for at 
komme i gang, nok bemærke, for det 
står først på side 25 i den ellers gode 
manual. 

Der følger et par gode eksempler på 
databaser med, så man kan se forskellige 
opsætninger. Men ellers er det så som så 
med brugervenligheden. Hvis man i 
forvejen har et miljø i hukommelsen, må 
man ikke hente et nyt ind oveni. Det 
advarer programmet imidlertid ikke om, 
så det går bare ned. Det er også lettere 
irriterende, at man ikke må bruge punk¬ 
tum i feltnavne som f.eks. "Postnr.". 
Mystisk fejl 

Søgefunktionen virker ved første øjekast 
i orden men er temmelig mystisk, idet 
den under testningen gang på gang frem¬ 
provokerede en Recoverable Alert selv 
ved simple operationer. Desuden kan 
man ikke komme tilbage til hovedta¬ 
bellen, når der er lavet en midlertidig 
tabel med fundne poster. 

InterBase er nem at bruge til at sortere 
tekster, og hvis man har brug for det i 
InterWord. er det ingen sag at overføre 
data imellem de to programmer. Inter¬ 


Base danner også grundlag for Inter- 
Words brevflet. 

InterBase 2.0 kan køre med IFF billeder, 
men det er desværre på en lidt simpel 
måde, så man ikke eksempelvis kan 
have oplysninger og billede af en person 
på samme skærm, hvilket kunne være 
virkelig interessant ved udskrift på en 
god printer. 

Programmet har en del interessante 
funktioner såsom relationer, som det er 
muligt at styre et mindre postordre firma 
med. 

InterBase 2.0 har mange muligheder, 
men det er ikke sikkert, brugerne har 
tålmodighed til at finde dem, når de ofte 
løber panden imod en mur. □ 


Facts 

Vejl. pris: kr. 695,- 
Systemkrav: 512kb RAM, Kick 1.3 
Overall: 7-8 

Vurdering: Brugerinterfacet lever 
slet ikke op til dagens standard, 
så programmets kvaliteter kan 
komme til sin ret. 


InterTalk 2.0 


KOMMUNIKATION 



InterTalk 2.0 er det sidste program i den 
samlede pakke. Det er et kommunika¬ 
tionsprogram til udveksling af data 
mellem modems lige fra 300 til 115200 
baud. 

Skærmopbygningen er OK, men der 
mangler en grafisk del ved down/upload, 
der viser, hvor lang tid der er tilbage. 
Faktisk står der heller ikke engang med 
tal, hvor lang tid operationen forventes 


at tage, hvilket er en klar mangel. 
Programmet har hvad man kan forvente 
såsom paritetsindstilling, emulation, 16 
eller 32 bit CRC og brug af password. 
Funktionstasterne kan indprogrammeres, 
men det kræver, at man bruger Inter¬ 
Word eller en anden editor. Der burde 
derfor være en simpel editor indbygget i 
programmet. InterTalk 2.0 understøtter 
som det eneste program i den ny Inter- 
serie ikke ARexx. 

Alt i alt kan InterTalk 2.0 hverken mere 
eller specielt meget mindre end så 
mange andre programmer, men det 
trækker op i karakteren, at den er med i 
pakken. □ 


Facts 

Vejl. pris: kr. 695,- 
Systemkrav: 512kb RAM, Kick 1.2 
Overall: 8-9 

Vurdering: Kan de nødvendige 
ting, men flere PD programmer er 
lige så gode 


Konklusion 

Hvis man trode, at version 2.0 af de 4 
Inter-programmer ville have en masse 
ny features, kan man ikke undgå at blive 
skuffet, idet der reelt ikke er sket noget 
nyt. Det er lidt plat at kalde dem for 2.0, 
men det er måske som led i en ny salgs¬ 
kampagne ? Man må i hvert fald 
indrømme, at programmerne tager sig 
godt ud i butikkerne, og deres manualer 
er flotte og gennemarbejdede. 

På trods af kritikken er programmerne 
stadig generelt gode, og hele konceptet 
med InterWord 2.0 som navle i den sam¬ 
lede pakke trækker en hel del op i den 
samlede vurdering. Programmerne er 
også små, hurige og kræver ikke særlig 
meget hukommelse. 

Interactivision har helt klart mulighed¬ 
erne for at lave super programmer, men 
har de også ambitionerne ? Det vil tiden 
vise.... 


Vejl. pris for alle 4 program¬ 
mer: kr. 1395,- 

Tpctpt nå* 

A1200HD, 2MB RAM 
A500, Kick 1.3, 1 MB RAM 
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Test 


Hvad nu, miedu? 

Mange måder at få sat harddisk i en Al 200 


Er du typen, der ikke vil købe 
en færdiginstalleret harddisk til 
din Amiga 1200, så er her 
nogle tips til alternativer. 

Af Tage Majland 

Under låget på en Amiga 1200 er pladsen 
trang, så det er desværre ikke muligt at bruge 
de sædvanlige 3.5" harddiske. I stedet må 
man købe de mindre og dyrere 2.5" drev. 

Hvis man i forvejen ejer en 3.5" harddisk, 
kan det med et omformerstik (hvis der ikke 
er et mindre stik på harddisken) være muligt 
at tilslutte den externt. Denne løsning kan 
dog ikke anbefales, idet harddisken bliver 
mere følsom for fysiske påvirkninger, og et 
enkelt stød, mens den skriver, kan være nok 
til, at den går helt død. 

Garantien 

Commodore har ikke noget imod, at man 
selv sætter harddisk i computeren. Men man 
må selvfølgelig være opmærksom på, at man 
mister garantien, hvis man selv åbner sin 
Amiga. 

Amiga 1200 er meget forskellig fra A500 og 
A2000 når det kommer til harddiske. Som 
noget helt nyt er der indbygget controller - 
noget som man tidligere skulle betale en del 
for. Interfacet er lidt specielt, idet det som 
A500 og A200 bruger SCSI driver men hard¬ 
diskene, der skal i, er af typen IDE/AT ! 
Denne type harddiske bliver bl.a. meget 
brugt i bærbare PC’ere, så skulle du have en 
sådan liggende kan den MÅSKE bruges. 
Grunden til dette måske er, at ikke alle hard¬ 
disks er godkendt af Commodore (se kasse). 
Listen fra Commodore kan virke meget lille, 
når man tænker på de mange harddiske, der 
er på markedet. Problemet med de ikke- 
godkendte er, at de måske virker men kan 
være ustabile og eksempelvis ikke er i stand 
til at læse store filer. Under testning har der 
blandt andet været problemer med Quantums 
GoDrive-serie. Imidlertid sælges visse af 
disse drev af nogle forhandlere. Men de 
skulle, på trods af at de endnu ikke er offi¬ 
cielt godkendt af Commodore, være helt gen- 
nemtestede og i orden. Vær derfor sikker på, 
at der er garanti på harddisken, når du køber. 
Hvis du ikke køber hos en Commodore 
forhandler, så vær sikker på at du kan få pen¬ 
gene tilbage, hvis den ikke virker i din 
Al 200. 


Montering 

På de fleste autoriserede værksteder koster 
det 200 kroner at få sat harddisken i og 
installeret den - en pris der faktisk er tem¬ 
melig billig taget i betragtning, at man 
beholder garantien. Gør man det selv, kræver 
det kun lidt fingernemhed at sætte harddisken 
i på 5-10 minutter: 

Husk først at fjerne alle kabler før comput¬ 
eren åbnes. 

Kablet sættes på harddisken. Det 5 cm lange 


lerene har lavet deres eget software. 
HDToolbox er meget nem at bruge. Først 
skal harddisken partitioneres, det vil sige 
deles op i flere mindre harddiske. Dette har 
flere grunde. Dels bliver søgetiden mindre, 
men datatabet kan også formindskes, hvis 
harddisken går ned. 

Man kunne f.eks. lave en partition på 6-8 MB 
til systemet, hvor der ligger workbench, fonts 
m.m., og denne skal der autobootes fra. Hvor 
mange partitions man skal have derudover 


kabel kan købes for omkring 100 kroner afhænger af harddiskens størrelse. Som regel 



de fleste steder, hvilket må siges at være 
en uhyggelig meterpris. Hvis der på hard 
disken er 6 eller 8 forbindelser for 
meget i en seperat blok, kan 
disse ignoreres. 

I venstre side af m 
computeren sid-^^ 
der soklen, hvor 
harddisken presses 
ned. ^ 

Med harddisken på 
plads skal man blot sætte kablet til 
stikket på motherboardet lige ved 


vil en være nok, men har man 
80 MB eller derover kan en 
Ije partition være prak- 
;k. 

Derefter kan hard¬ 
diskene formatteres 
og workbench 
installeres m.m.. 


Som en lille, men ab¬ 
solut meget behagelig bi¬ 
virkning ved at have harddisk, 
vil man bemærke, at reset går flere gange 


siden af. Vær sikker på, at kablet er hurtigere! (absolut en meget særpræget form 


ordentligt sat på, men pas på ikke at bøje for acceleratorkort...) 


benene. 


Tænd for computeren. Harddisken skal be¬ 
gynde at summe, ellers er der noget galt og 
monteringen må gennemgås igen. Den mest 
sandsynlige fejl vil være en dårlig for¬ 
bindelse, fordi kablet ikke er presset godt nok 
fast, eller der er snavs på benene. 

Installation 

Puha ! Nu er det "hårde" arbejde overstået, 
og harddisken skal formatteres. 
Formatteringen kan ikke uden 
videre ske med et almindeligt 
diskprogram, idet den først skal 
forberedes med specielt software 
til harddiske. Det er lidt kryptisk 
at få fat i dette software, idet det 
ikke følger med Al200 ved køb. 

Derimod ligger HDToolbox i 
kassen, når man køber en A4000. 
HDToolbox er ikke Public 
Domain, men som Commodore 
siger, vil de "ikke anse det for 
særlig ulovligt, hvis folk kopierer 
det". 

Commodore har stillet det frit for 
forhandlerne at distribuere soft¬ 
waren, så køber du kablet der, kan 
du nok få softwaren gratis eller til 
en rimelig pris. Nogle af forhand¬ 


Når du har lagt alt ind på din harddisk og den 
kører perfekt, så husk at den trods alt ikke er 
100% fejlfri. Det er derfor en god ide 
jævnligt at tage backup af de vigtigste ting, 
du har på harddisken. Der er ikke noget mere 
ærgeligt end at miste sit nye mesterværk eller 
en vigtig tekst for evigt, når det kun tager 
nogle minutter at lægge det over på en 
diskette eller andet datamedie. □ 


2.5" harddiske godkendt af Commodore 

Kapacitet 

Mærke 

Testet rev. 

20MB 

Connor CP2024 

2,38 

30MB 

WD WDAB130 

N/A 

40MB 

Seagate ST9051A 

ROM 7.08, RAM 7.17 


Seagate ST9052A 

ROM 5.0, RAM 5.02 

60MB 

WD WDAH260-00 

Rev. 4.11 CC:AE 


Connor 2064 Rev.PT1.18(MlG)/NT1.14(T.F.) 


Seagate ST9077A 

ROM 2.02, RAM 2.11 


Seagate ST9080A 

ROM 3.00, RAM 3.00 

80MB 

Connor CP2088 

2,30 


Areal MD2080 

A423B 

120MB 

Seagate ST9144A 

04,0 


Connor CP2124 

2,36 

200MB 

Seagate ST9235A 

ROM 3.0, RAM 3,0 
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Pixel i fokus 


Pixel i 


På TCC party’et i Sverige 
skete en udvikling af billed¬ 
erne i grafikkonkurrencen, 
der kan blive meget betyd¬ 
ningsfuld for 
fremtidens arbejde. 

Af Tage Majland 

Hidtil har det været fuldstændig 
accepteret, at de flotteste billeder i 
grafikkonkurrencerne var tegnet af fra 
bøger og lignende. Det har været til stor 
frustration for de grafikere, der kunne 
tegne deres billeder helt selv. Deres inde¬ 
stængte harme kom endelig til udtryk på 
TCC party’et, og ihærdigheden blev for 
første gang belønnet. Grafikerne skrev 
ganske simpelt mere eller mindre tydeligt 
på deres billeder, at det var for dårligt at 
tegne af, og at deres billeder ikke var 
kopier. Tydeligst var Devilstar, som havde 
brugt næsten 1/3 af billedet til at skrive det 
(hvilket er fjernet på modstående side). 
Man bør nok ikke tvære teksten ind over 
billedet, men gør man det, kommer bud¬ 
skabet selvfølgeligt frem! Det er dog 
usikkert, hvor mange der faktisk kunne 
læse teksten under konkurrencen. 

Set med nationale briller var resultatet af 
grafikkonkurrencen flot, idet danskere 
besatte anden og tredjepladsen. 

Halfbrite 

I denne måned vil jeg specielt fokusere på 
brugen af halfbrite, idet flere af billederne 
udmærker sig ved brug af det. Hvis man 
skal udnytte halfbrite farverne, må billedet 
nærmest planlægges på forhånd. Man skal 
lave hele den "rigtige" palette i lyse farver, 
så man får de tilsvarende mørke farver i 
halfbrite. Det kan være besværligt at tegne 
med de ekstra farver, men til gengæld 
findes helt nye farver, så man kan få per¬ 
fekte farveovergange. Det skal dog også 
siges, at ikke alle farver egner sig til gode 
halfbrite paletter. 

Man er selvfølgelig ikke bare en god 
grafiker, fordi man udnytter halfbrite- 
farverne godt. Men dels har det sine klare 
fordele, og så viser det også, at man 
tænker sig om.... 


Til trods for, at kun et af månedens billeder 
ikke er tegnet efter, har anmelderen brudt 
sin hoved med at finde fejl ved dem. 


På det første billede, tegnet af Lan- 
celot, er næsten alle halfbrite farverne 
brugt i interlace. Det har flere motiver, der 
indbyrdes passer ind i hinanden blandt 
andet fordi de danner en trekant men 
naturligvis også fordi, det er forskellige 
former for hænder. 

Det er måske lidt overdrevet at fortolke et 
billede tegnet på Amiga, men hænderne 
kunne henholdsvis repræsentere musik, 
grafik og programmering. 1 hvert fald 
virker det meget kunstnerisk og fylder 
godt på skærmen, selvom der ikke er teg¬ 
net over det hele. 

Twibill er det eneste billede tegnet i lores i 
denne måned. Electron har brugt half- 
britegråtoner til det meste af øksebladet, så 
der er farver nok til at lave per¬ 
fekte fades. Dybest set er 
billedet lidt simpelt og nærmest 
opbygget af tre todimensionale 
figurer. Men bortset fra den lidt 
døde baggrund er det perfekt 
udført. 



Devilstar blev nummer tre i konkurrencen, 
men måtte desværre lide den tort ikke at få 
nogen præmie, fordi han var med i en af de 
arrangerende grupper Silents. Devilstars 
billede er tegnet ud fra en skitsetegning, 
han havde lavet af sin ven. Tommy. 

Billedet mangler lidt highlights, eventuelt 
fordi Devilstar ikke brugte halfbrite 
farverne i interlace. Men generelt er det 
meget perfekt tegnet med konstant brug af 
dithering - princippet hvor man blander to 
farver i et mønster, så man får "nye" farver. 
Tommy ser lidt underlig ud i hovedet, 
hvilket måske skyldes piben, han ryger 
På. 

Queen of Tangleheim er det eneste billede 
i denne måned, der er kopieret. R.W.O har 
tegnet dele af billedet selv, men dronnin¬ 


gen og balkonen 
er tegnet af. Han 
har formået at få en 
god dybde i billedet, men himlen er 
temmelig kedelig i grå. R.W.O forklarer, 
at han var i tidsnød og derfor ikke nåede at 
udnytte halfbrite farverne ordentligt, så der 
var nok frie farver til eksempelvis en blå 
himmel. Det viser, at det er vigtigt at 
planlægge sin palette. 

Dronningen og hendes kappe har flotte 
highlights men virker for udetaljerede, 
fordi hun er så lille. Hendes fremtoning 
giver dog en god bevægelse, så billedet ser 
levende ud, og balkonen er virkelig flot 
tegnet. 

R.W.O’s billede er godt tegnet, men efter¬ 
som det er kopieret, mangler det lidt 
kvalitet. 

Fortjent vinder 

Serpents billede er utroligt imponerende til 
trods for den lidt underlige komposition 
med en alien. Selvom billedet er opbygget 
af temmelig forskellige 
objekter, har de en sam¬ 
menhæng som giver en 
flot helhed (modsat Facets 
billede i Fokus Data num¬ 
mer 6). Der er hele tiden 
tegnet forbindelseslinier, 
som kendes så godt fra reklamer. Eksem¬ 
pelvis forbindes krigeren og kvinden med 
tæppet. 

Og hvor mange af halfbrite farver han har 
brugt ? Ja, I kan næsten gætte selv. Kor¬ 
rekt, Serpent har brugt ALLE halfbrite 
farverne ! Det ser faktisk så farverigt ud på 
grund af meget dithering, at man næsten 
ikke skulle tro, at det var tegnet i kun 64 
farver. 

Kigger man ordenligt efter, vil man som en 
lille skjult part opdage to små lemmings i 
nederste højre hjørne ! 

Taget i betragtning at det er tegnet helt fra 
fri fantasi, må Camal Desires siges at være 
et af de bedste billeder lavet hidtil og en 
fuldt fortjent vinder. □ 


Top 3 i grafik¬ 
konkurrencen: 

1. Serpent/Carnage 

2. R.W.O/Kefrens 

3. Devilstar/Silents 
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Agression af Lancelot 


Tommy af Devilstar/Silents 


Carnal Desires af 
Serpent/Carnage 
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Spil 



□elphine SoFtuuare 

i n t e r n n t i o n r l 

RIID 

US GOLD 

PRE5EDT 


Fra franske Delphine 
Software, der blandt andet 
har kreeret titler som Cruise 
for a Corpse og An ot her 
World, er der kommet endnu 
et glimrende spil. Flashback 
er en uofficiel fortsættelse til 
A not her World, og det ses 
tydeligt. Imidlertid er mange 
af de fejl, der plagede 
Another World, blevet rettet, 
men mere om alt det 
senere... 

Af Simon Skals 

Flashback overtager du rollen som Con¬ 
rad Hart, der er blevet kidnappet af 
nogle grumme aliens, som har sendt ham 
til kolonien New Washington (hvorfor 
ikke New New York?) på planeten Titan. 
Herfra skal han så kæmpe sig gennem en 
kunstigt anlagt jungle, der forsyner byen 
med ilt. Senere hen skal han tjene penge 
til at købe falske papirer for, og ved 
hjælp af dem, deltage i et tv-show, hvor 
førstepræmien er en billet til jorden. 
Hernede skal han så tilintetgøre de 
slemme aliens, så alle kan sove roligt om 
natten. 

Du styrer den meget mobile Conrad på 
en masse skærme, der alle består af plat¬ 
forme i forskellige størrelser og 
udforminger. Her skal han skyde de 


onde fjender, finde nogle ting og, 
vigtigst af alt, holde sig i live. Det kan 
godt være lidt svært i starten, men når 
først man har fået genoptrænet finmo¬ 
torikken, går det som en leg, og Conrad 
hopper lystigt fra platform til platform. 



Keep the change you filthy animal. 


Der er også blandet et par spinkle adven- 
ture-elementer ind i Flashback. Visse 
steder kræves der en bestemt genstand 
for at komme videre, men det er sjældent 
værre end, at den ligger et par skærme 
væk. På bane et finder du eksempelvis 
en såret mand, der beder dig finde hans 
teleporter. Det gør du så, og til gengæld 
får du et ID-kort, der kan bruges til at 
åbne et par døre senere hen. Det må 
være en personlig sag, om man kan lide 
en sådan kombination; personlig synes 
jeg, det er en forfriskende måde at spille 
på. Når du har gennemført en bane, får 


du et password, så du ikke skal starte 
helt forfra igen. Ydermere kan du flere 
steder på hver bane save spillet i RAM, 
så du kan starte derfra, indtil maskinen 
slukkes. 

Din figur er animeret efter samme prin¬ 
cip som i Another World, bare langt 
bedre. Det er en nydelse at se Conrad gå, 
løbe, hoppe, lave rullefald, skyde og alt 
det andet han kan (I forhold til Another 
World er der byttet lidt om på den måde, 
du styrer din figur på, og det må siges at 
være en god ting; styringen er blevet 
meget mere intuitiv). Conrad er animeret 
på en sådan måde, at hans bevægelser til 
tider næsten er uhyggeligt realistiske, 
når han bevæger sig rundt på de smukke 
baggrunde. Det er svært at beskrive med 
ord, for Conrad er mere en slags vektor 



Nu står jeg musestille her, mon 
ikke jeg så kan slippe for klø!! 



























Spil 


end bare en flad bitmap - det skal 
opleves! Hvad lyden angår, er der en 
række finpudsede samples og nogle 
melodistumper hist og her, der lægger 
den rette stemning. Men vigtigst af alt er 
Flashback sjovt. Det er underholdende at 



Altid dejligt at skyde på en 
frømand, se foriøvrigt næste 
anmeldelse. 


kæmpe sig igennem junglen, og man 
lever sig hurtigt ind i New Washingtons 
fremtidsmiljø. I det hele taget formår 
Flashback at holde en fanget på en sådan 
måde, at man lige skal prøve een gang 
til. Og når grafik og lyd samtidig er helt 
i top, er det så ikke det mest positive, 
man kan sige om et computerspil? □ 


Game Ouer 





Der var engang, da alt var 
fryd og gammen, og prin¬ 
sen havde fundet sin prins¬ 
esse. Men sådan skulle 
det ikke blive ved med at 
være, hvis det stod til den 
gamle heks. Hun 
forvandlede 
prinsen til en 
lille frø og stjal 
hans prins¬ 
esse. 


Nu sidder den lille frø ved bredden af den lille å og 
kan intet gøre ved det. Ned ad åen kommer en flaske 
flydende. Frøen beslutter sig for at drukne sine sorger 
og tømmer flaskens indhold. VUPTI!! I flasken er der 
Lucozade (var der nogen der sagde reklame?) - en fan¬ 
tastisk drik, som er istand til at forvandle den lille frø 
til en Super-Frø. Nu skal heksen til at passe på, men 
inden vores helt kan få fat i hende må han gennem 5 
verdener og mere til for at nå hende og hans elskede 


, første bane ude i skoven, ikke noget særligt, 

| bare nyd grafikken. Næste bane udspiller sig 
på et slot, og her kommer der nogle tricky 
elementer ind i billedet (for ikke at 
nævne de mange skjulte gange), også 
her er grafikken en nydelse. Næste 
bane er i et tivoli og her 
ker der blevet lagt endnu 
fet lag tricks ind. Man 
bliver suget gennem et 
rør til andre dele af 
banen (meget underhold¬ 
ende)!Efter denne kommer 1 
pyramiden og her begynder det at blive farligt, 
men det er intet i forhold til ISBANEN. Isbanen er 
den sværeste (og den sidste?), og her kommer man 
virkelig i vanskeligheder, hvis man ikke har fuld kon¬ 
trol over den hurtige frø. Her skal der ingen pludselige 
bevægelser til, for så går det galt. 


Alt i alt må dette spil klassificeres som det bedste plat¬ 
form-spil, man endnu har set til Amigaen. Og her har 
jeg ikke engang nævnt lyden, der består af de fedeste 
samples, der passer perfekt til spillet. Hvad mere kan 
man sige? Superfrog skal opleves. Det skulle forresten 
heller ikke undre mig om der kommer en efterfølger, 
med endnu flere skjulte gange og endnu flere monstre. □ 


Et af de første rum, som du skal 
passere i jagten på prinsessens ..! 

prinsesse. 

Med Eric Schwartz’s animation er historien til et af de 
bedste platform spil lagt, og det sjove kan begynde. 
Fem forskellige baner med blændende grafik og ani¬ 
mation er hvad man får i dette gennemførte spil. Der 
er sågar blevet plads til en enarmet tyveknægt og en 
shoot’em’up bane taget fra spillet Project X, som jo 
også er faldet ud af Team 17’s ærme. Skærmen 
scroller fire veje og følger uden problemer den hurtige 
frø, som er fantastiskt animeret og hurtig. Spillet er 
helt igennem godt og professionelt lavet, og der er 
ingen hakker at spore, hverken når frøen spurter hen 
ad gulvet (og det går hurtigt!), eller når han står helt 
stille så man kan nyde grafikken. 


meget futuristisk minded. 


Af Thomas Henriksen 


Som sagt er det et platform spil og det er faktisk et af 
de bedste man har set endnu. Spriten er så gen-, 
nemført og hurtig, at man skal bruge et stykke I 
tid til at vænne sig til den. Man starter på . 
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y MICROBOTICS, INC 
ACCELERATOR-KORT 

Amiga 1200 


MI230XA med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur nftv * 

• Plads til 1,2,4,8,16,32,64 eller 128MB i 32 bit SIMM-modul 

• Rads til 68882 FPU (Matematisk Co-pnocessor) PGA Modul 

Med 33MHz 68030/PMMU 3498,- FPU med krystal 

Med 40MHz 68EC030 3298,- 33MHz 68882 I 

Med SOMHz 68030/PMMU 4198,- 50MHz 68882 i 

MBX I200z med 0MB ram 

•Batteri Backup & Ur H| 

• Plads til I stk. 32 bit SIMM-modul 

Modulerne fås i 1,2,34 eller 8MB ram *' 

Med 14MHz 68881 FPU 1598,- Mm P^lBå aQS 

Med 25MHz 68882 FPU 2398,- ■K^J|. “ JUJ 1 

Med 50MHz 68882 FPU 3598,- MmB 

32 BIT SIMM ram 

I MB 800,- 4MB 1600,- Over 8MB ram RING! 

2MB 1000,- 8MB 3200,- 

PAKKE LØSNING 

MBXCOOz 14MHz 68881 FPU /MM/ 

m/4MB 32 bit ram. KUN kn Jmm w w V 


Amiga 500/500Plus/2000 

VXL-030 KORT: 

• MOTOROLA 68030 „ .. 

• PLADS TIL FPU 

• PLADS TIL 32-BTT RAM 

Med 25 MHz 68EC030 2998,- 

Med 40 MHz 68EC030 3398,- . f 

Med 25 MHz 68030/PMMU 2998,- " fl 

Med 33 MHz 68030/PMMU 3798,- 

2 MB 32 BIT BURST RAM 2298,- »Ki 

8 MB 32 BIT BURST RAM 5998,- ■"WUIIIIHIilllfl 

FPU 68882 33 MHz 988,- *«- 


For at illustrere hastigheden på MBX- og VXL-kortene har vi lavet en lille test. Test¬ 
en er lavet med IMAGINE 2.0 PAL. Vi genererede et 350688KB 24BIT billed i 
LOWRES INTERLACE OVERSCAN med 3 objekter Objekter og Billed blev hentet 
og gemt på ramdisk. De store hastigheder opnås KUN ved montering af 32 bit ram 
på VXL/MBX-kortene 

"fest maskiner ™ 

A2000 (68000 7MHz) med I6bit Ram ca. 2T30M Integer 

A1200 Standart med 2MB CHIP-Ram ca. IT04M Integer 

A1200 (MBX I200z 14MHz) med 32bit Ram ca. 0T38M FPU 

A1200 (MBX I200z 25MHz) med 32bit Ram ca. 0T23M FPU 

A1200 (MBX I200z 50MHz) med 32bit Ram ca.0T2IM FPU 

A500+ (VXL-30 25MHz) med 32bit Ram ca. 0T20M FPU 

A500+ (VXL-30 40MHz) med 32bit Ram ca. 0TI3M FPU 

A4000 (68040 25MHz) med 32bit Ram ca. 0T07M FPU 


Autoriseret 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


Commodore 

værksted 


1650 Kølienhavn V • Tlf.: 313.1 0273 • Fax: 3131 1408 


2 ARS 

garanti 


ALFAP01/I/ER AT-HD 


LYNHURTIGE HARDDISKE MED 2 ÅRS GARANTI 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES I 2MB TRIN 

• FÅS I FORSKELLIGE STØRRELSER - FRA 85 MB . 


DAG PRIS! 


ALFADATA MUS OG TRACKBALLS 

MEGAMOUSE. 290 DPI 
OPTISK MUS. 300 DPI 
OPTISK PEN. 300 DPI 
INFRARØD MUS. 300 DPI 
TRACKBALL 

AUTOMOUSE - OMSKIFTER MELLEM MUS & JOYST1CK 


ALFADATA RAMUDVIDELSER 


512KB TIL A500/A500Plus 

• MED UR 

2MB INTERN-RAMKOPT UDEN RAM 

• MED GARY-ADAFTOR, UR & AFBRYDER 
I MB CHIPMEM TIL A500Plus 

I MB CHIPMEM TIL A600 
ALFARAM A500 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES I 2MB TRIN 
MED 0 UD AF 8 MB RAM 

MED 2 UD AF 8 MB RAM 
MED 4 UD AF 8 MB RAM 
ALFARAM A1200 

• UR OG SOKKEL TIL FPU (PLCC) „ ** 

MED I UD AF 9 MB 32 BIT RAM Vi-L 
MED 5 UD AF 9 MB 32 BIT RAM 

MED 9 MB 32 BIT RAM 

8MB RAM-KORT TIL A2000 MED 2MB RAM MONTERET 


ALFADATA KICKSTART OMSKIFTERE 


ALFADATA HANDSCANNERE 

ALFASCAN-A 400 DPI, 16 GRÅTONER 

ALFASCAN-Plus 400 DPI, 256 GRÅTONER 

ALFACOLOR 200 DPI - 4096 FARVER/400 DPI - 256 GRÅTONER 

OCR SOFTWARE (OPTISK TEGNGENKENDELSE) 

ALFADATA DISKETTEDREV 

EXTERN DREV TIL ALLE AMIGA MODELLER 
• MED AFBRYDER OG GENNEMFØRT DATA-BUS 


Alle priser er incl. moms. og gældende til den 26/8 1993. 

Df»r taopc for fnrbphnlrl for trvkfoil nrkapnHrinoor idcnlof-P varor 
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Amiga-modeller 


A500 Plus 

A600 

AI200 

AI200 m/85 MB HD 

A4000-030 

A4000-040 


DAGSPRIS! 

DAGSPRIS! 

3995,- 

DAGSPRIS! 

11995,- 

18995,- 


Al200 HARDDISKE 
DAGSPRIS! 

Leveres komplet - klar til brug 

Garanti-installtion KUN Kr. 200 , 

CDTVTILBEHOR 


y J? 4t 2 J 




£ 


& 


S° 




VI får hele tiden flere nyheder på lager 
Feks. afbryder til CD-ROM drevet kr 125,- 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. W sendes 
samme dag 
S 3131 0273 



AMOS THE CREATOR 

419,- 

AMOS COMPILER 

AMOS 3D (TIL THE CREATOR) 

RING! 

/ 

\ 339,- 

AMOS PROFESSIONEL 

549,- 

EASYAMOS 

339,- 


EXPANSION 


SYSTEMS 


Amiga 1200 


UR INTERNT MED BATTERIBACKUP 


CDTV 


BRICK-ETTE 

• Giver 2 almindelig joystick porte, 

• Autofire funktion med 3 hastigheder 


398,- 


498,- 




L 

HARDDISK CONTROLLER u/RAM: 

DATAFLYER IDE-AT 898,- 

DATAFLYER SCSI 1198,- 

DATAFLYERIDE-AT+SCSI 1598,- 


DATAFLYER RAM-KORT 

• Til DATAFLYER HD CONTROLLER 

• Plads til 8 MB RAM, i 2 MB trin 

MED 0 MB RAM 
MED 2 MB RAM 




Amiga 500/500Plus 


DATAFLYER KABINET 

• I DAIAFLYER kabinettet, indsættes DAIAFIYER HD 
CONTROLLER (A2000), og evt. DATAFLYER RAM-KORT 


1198,- 

1598,- 


898,- 


Amiga 1000 


DATAFLYER KABINET 

• I DAIAFIYER kabinettet, indsættes DAIAFLYER HD 
CONTROLLER (A2000), og evt. DATAFLYER RAM-KORT 


1198,- 


Hermed bestilles: 1 I Prisliste ønskes tilsendt 

Vare: Antal: Pris 


(+ forsendelse) 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./by: 

Evt. tlf. 

Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 
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Når det gælder vurderingen af 
computerspil, er der to faktorer, 
der mere end noget andet gør sig 
gældende, nemlig originalitet og 
udførelse. Tag fx. Tetris. Dette spil 
kører hverken i HAM8 eller 
understøtter 16-bit lydkort, til 
gengæld er det banebrydende, 
nvad konceptet angår. Som mod¬ 
stykke er der eksempelvis Chaos 
Engine - hamrende uoriginalt, men 
utrolig flot lavet. Og så er der 
Chuck Rock 2. 

Af Simon Skals 

har jeg kedet mig så meget foran com- 
, som da jeg spillede dette "spil" (vi 
sammen, hvordan Simon i fin stil, 
tiderne op og hovedet, og vinker 
.). Det hele starter med et 
leder, der fortæller den lige- 
orie. Derefter følger en ækel 


Aldri 


af Enhver pædagogs mareridt, et 
er spædbarn med en kølle. 

mit job!), og 

jeg gik igang med selve spillet. 

Som i hundrede andre spil styrer du din figur 
fra venstre mod højre, siar et par fjender ned 
nu og da, og til tider hopper du op på en plat¬ 
form eller to. Efter hvert level kommer der 
en ekstra ond, som også bare sk 
slag med køllen. Altså: Ingen 
hvad plot, ide og gameplay ans 
så med den tekniske kvalitet? 



I Fokus Data nr. 2 bragte Mark 
Sederqvist sin uforbéholdne 
mening om spillet Championship 
Manager - det var grimt, men godt! 
Nu har Domark så sendt en 
opdateret ’93 version på gaden, 
hvilket har fået spilredakføren til, 
at tage til genmæle. 

Af Robert Vanglo 

Managerspil er sagen - 100.000 computer¬ 
spillere kan ikke tage fejl. Under alle 


omstændigheder er det en realitet, at hver 
gang et softwarehus sender et nyt manager- 
spil på gaden, står en stor skare af hun¬ 
grende freaks i kø, for at erhverve det - 
næsten uanset hvor godt det er! Risikoen 
ved at udgive et managerspil synes derfor 
ikke særlig stor, og man kunne derfor frygte, 
at en lang række udgivere ville sjuske med 
spillene. Der er da også eksempler på, at 
dette sker. Det gamle 64’er spil Football 
Manager 3 var en ren katastrofe, og Amiga 
versionerne af Football Manager serien var 
nærmest absurde - ihvertfald når det kom an 
på lyd og grafik. Tager man imidlertid ant¬ 
allet af forskellige managerspil i betragtning, 
må man konstatere, at langt størsteparten er 
ganske fremragende, og næsten altid har 
noget nyt at tilbyde - det være sig udbygning 
af stadion, sponsorkontrakter, køb/salg af 
udenlandske spillere etc. Sådan er det også 
med Championship Manager 93. 

Som i den første udgave, er det ikke de mest 
imponerende audio/visuelle effekter, der 
kommer til udtryk i CM93. Hovedmenuen, 


hvor du kan få adgang til spillets mange 
forskellige faciliteter, er ualmindelig kedelig, 
og på nær intro-melodien, består lydsiden 
kun af en række blip/båt lyde når kampene 
afvikles. Til gengæld er de enkelte under¬ 
menuer ganske udmærkede og overskuelige, 
men grafisk overdådighed er der ikke just 
tale om. Hvis du er en af de førnævnte man¬ 
ager-elskere sidder du sikkert og tænker, al 
det er totalt irrelevant med hensyn til grafik 
og lyd - det er spillets faciliteter, der er 
afgørende. Og jeg kan kun give dig ret! 



Arsenal på nedrykningsplads. I beg¬ 
grunden en fortvivlet Robert Vanglo. 




Det var en varm dag i kaliffens 
store haver, og det hele var 
lyserød Bamseline-idyl. Fuglene 
sang, græsset var grønt, og kaliff¬ 
ens datter stod på sin balkon og 
så yndig ud, mens hun kæmpede 
mod en stor dragedæmon. Ahh, 
sikken dag... Vent lidt, 
D/EMONT?? 


Sinbad Junior bliver brat revet ud af sin 
tankestrøm, da han ser et enormt monster 
med horn i panden, arme, klove og vinger 
(hva’ fa’en lavede Robert på prinsessens 
balkon?) ifærd med at bortføre prinsessen. 
Vor helt styrter selvfølgelig op ad muren, 
men ak... han kommer for sent. Og som den 
milde og retfærdige kalif siger : "Et par mil¬ 
lioner års fængsel skal nok få dig på bedre 
tanker!". Altså står hvor helt i den situation, 
at han skal slippe ud af fangehullet, som er 
bevogtet af vagter med krumsabler, der får en 
machete til at ligne en schweizer-kniv. Men 
ikke nok med det; bagefter må han redde 
prinsessen for at formilde kaliffen. Og det 
kan være svært nok, når man blot er en 


ydmyg chef gartners assistents hjælper af 2. 
rang. 

Arabian Nights er det nyeste i en lang række 
af platforms-spil. Ganske enkelt et typisk 
venstre-mod-højre-og-saml-diamanter-op 
spil. For at variere gameplay’et lidt er der 
også inkluderet nogle puzzles som du skal 
løse. Ind imellem er disse puzzles meget 
sære. På tredie bane møder du f.eks. en mand 
der er blevet forvandlet til en bjørn. Han sid¬ 
der oppe i et træ og græder fordi han bliver 
forfulgt af nogle jægere. Så skal du have fat i 
et fingerbøl og samle hans tårer op, så du kan 
vande en døende plante, der derpå løfter dig 
op i et træ, hvor du kan score nogle hårdt 
tiltrængte diamanter. Ikke noget med at 


Af Mark Sederqvist 
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Spil 


For at tage det gode først, er kontrollen med 
junior helt OK, og en meget sjælden gang er 
fjenderne ret humoristisk animerede. Det var 
alt. Nu til det negative (dyb indånding): For 
det første er spillet kedeligt. Du kender det 
sikkert; man mangler ganske simpelt lysten 
ti! at komme en smule længere end før. Man 
trasker hen af bane et, slår et par monstre 
med den farligt store kølle og så fremdeles. 
Skulle du være så heldig at miste alle tre liv, 
så er der hverken password eller continue- 

funktion. Nej, 
du må pænt 
starte forfra - 
hver gang! 

Det er også 
godt det 
samme, for 
man gider ikke 
se flere dårligt 
animerede 
fjender (ca. tre 


frames pr. figur) og mere grim grafik. For 
grafikken er virkelig ussel - eller hvad siger 
du til, at eneste egentlige forskel mellem 
første og anden zone er, at man har ændret 
paletten, der dækker ting af træ, fra 
sædvanlig brun til en syg nuance af pink? 
Eller at man ikke har gidet gøre sig den ulej¬ 
lighed at smoothe baggrundene, der ligner 
noget, katten har slæbt ind. Man skulle så tro, 
at bunden var nået, men lyden formår at 
sænke spillets niveau endnu et par trin. 
Grimme soundtracks kører konstant i (meget, 
meget korte) loops, så man er ved at blive 
sindssyg. De få samples svinger fra dårlige til 
acceptable, uden dog på noget tidspunkt at 
imponere. 

Måske virker jeg hård, og det skal da lige 
siges at jeg har prøvet dårligere spil end 
dette. Men alligevel: Når man kan gå ud og 
købe mindst halvtreds beat’em ups, der er 
langt bedre end Chuck Jr., hvorfor skulle 
man så lade være...? □ 


Facts 


\ 

Grafik: 

7 


Lyd: 

7 


Fængslende: 

5 


Pris/kvalitet: 

6 


RAM: 

1 Mb 


Antal disks 

2 


Vejl. pris: 

379,- 


Udgiver: 

Core Design 


Harddisk: 

Nej 


Al200 komp.: 

Ja 


Udlånt af: 

BMP-Data 


\_ 

__ \ 




I Championship Manager 93 får du alt 
hvad hjertet kan begære (næsten). 

Spillet er naturligvis blevet opdateret 
med alle de nyeste spillerhandler og 
statistikker, og indeholder selvfølgelig 
alle de efterhånden gængse faciliteter, 
såsom multiplayer mulighed (1-4), 
spiller køb/salg, skadede spillere, 

F transferliste etc. Derudover er en 
^ y række nye features blevet inkluderet, 
r -Å bl.a. internationale transfers og uden- 
landske spillere, løn/bonus for vundne 
kampe, forlænget spilletid, reservehold, 
hvorfra du kan hente nye spillere og meget 
mere. En særlig bemærkelsesværdig ting, er 
muligheden for at skifte klub midt i karri¬ 
eren, så livet er altså ikke slut, hvis dit hold 
ikke klarer sig så godt, eller hvis du synes du 
tjener for lidt hos din nuværende arbejds¬ 
giver. 





Der er masser af turneringer at deltage i. 
i Udover de sædvanlige league og FA-cup 
m turneringer, er den tidligere Domark 
I 7. Cup blevet udskiftet med en 


pokalturnering kaldet The Coca Cola 
Cup (hvilket vi her på redaktionen 
kun kan hilse velkommen, da vi 
primært lever af ros, pizza og cola), 
og alt i alt ligger der mange 
søvnløse nætter forude, hvis du først 
har begyndt et spil i Championship 
Manager 93. Det eneste kritikpunkt er 
derfor kun, den ualmindeligt håbløse load- 
tid/initialiseringstid, når spillet køres fra 
disketter. Domark advarer selv om, at det kan 
tage op til 1 !£me at generere alle de forskel¬ 
lige data, når man starter et nyt spil. På en 
standard Antiga 500 tager det dog ca. 45 
minutter til en time, hvilket synes en smule 
meningsløst. Man kan dog glæde sig over at 
spillet kan installeres på harddisk, samt at det 
køre eksemplarisk på en A1200. Er man den 
heldige indehaver af et sådan udstyr kan man 
nøjes med at vente 5-10 minutter på, at 
spillet er klar til brug. □ 


hjælpe staklen, næh nej. Men det er da fedt 
nok med lidt tænkeri ind imellem, selvom det 
diskvalificerer resten af anmelder¬ 
holdet...(afgrunden kommer truende 
nærmere! Red.). 

Grafikken i spillet er nogenlunde. Den er lidt 
grumset ind imellem, men de forskellige 
sprites er store og farvestrålende, og 
heldigvis ikke alt for rødkindede og nuttede. 
Lyden er der ikke noget at udsætte på. Du 
kan vælge mellem 5 forskellige melodier 
som stort set alle er OK. Præsentationen af 
spillet er dog det ringeste jeg har set længe. 
Mens andre softwarehuse gør et stort num¬ 
mer ud af præsentationen, med T-shirts osv., 
er der i denne spil-pakke kun 2 disketter, et 


registrerings-kort og en uhyggelig tynd man¬ 
ual, der overhovedet ikke hjælper dig på vej 
på nogen måde (udover forbi manual¬ 
beskyttelsen selvfølgelig). Og så til den 
anden kæmpe-brøler. Ca. hveranden gang du 
loader spillet går det ned!!! Og Krisalis’ 
løsning på problemet? De har inkluderet en 
skærm, der viser de forskellige vektorer og 
interrupts status', så du kan sende dem ind til 
dem! SÅ kan de MÅSKE finde ud af, hvad 
der er galt. Utrolig tyndt for et spil i 1993. 
Men når du først har fået loadet spillet er der 
da masser af action for pengene. Dette spil er 
sjovt og spændende, og udover de nævnte 
brølere har jeg da også kun ros tilovers for 
Arabian Nights. □ 



Facts 

Grafik: 6 

Lyd: ? 

Fængslende: 11 
Pris/kvalitet: 10 


Ram: 1 Mb 
Antal disk: 
Vejl.pris: 
Udgiver: 

Al 200 komp.: 
Harddisk: 
Udlånt af: 


3 


369,- 

Domark 

Ja 

Ja 

BMP-Data 


Facts 

Grafik: 

10 

Lyd: 

8 

Fængslende: 

10 

Pris/kvalitet: 

9 

RAM: 

1 Mb 

Antal disks: 

2 

Vejl. pris: 

298,- 

Udgiver: 

Krisalis 

A1200 komp.: 

Nej 

Harddisk: 

Ja 

Udlånt af: 

SES/ESCape 
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Spil 


Transarctica 


Polarlandskabet ligger øde hen. 
Intet andet end is sa langt øjet 
rækker. En let skælven i det 
frosne underlag får et par isbjørne 
til at løfte hovedet og vejre 
nysgerrigt. Rystelserne bliver 
kraftigere og en svag buldren får 
en flok fugle til at lette fra isen. 

Det ene øjeblik er der intet andet 
at se, end en lille sort plet i 
horisonten, og i næste øjeblik, 
under øresønderrivende larm, 
farer det forbi. 30 tons tandhjul, 
kedler, plejlstænger og cylindre. 
30 tons rå kraft, i form af et 
enormt sort uhyre af et lokomotiv, 
som med en uhyrlig hastighed 
tordner over det frosne landskab. 


Af Mark Sederqvist 


jeg, der aldrig har set andet end is, is og is. De 
fleste mennesker tror ikke på myten, og selvom 
de gør, tør de ikke vise det. Den magtfulde 
Viking Union slår hårdt ned på den slags. 
Viking Union er et firma som står for al tog¬ 
transport. På grund af isen er togene også den 
eneste transport, derfor er den evige vinter, 
Viking Unions magtgrundlag. Min, og mine tro¬ 
fastes, mission er, at opnå mere viden om gamle 
dage og, om muligt, at få Solen til at skinne på 
Jorden igen. Og Gud skal vide at VU har gjort 
hvad de kunne for at stoppe os. Gennembruddet 
for os kom da vi erobrede VU’s flagskib, 
Transarctica, lokomotivet, hvori jeg befinder 
mig nu. 

Vi forlader James Merrick og hans disciple, her 
hvor du, kære spiller, kommer ind i billedet. Du 
tager rollen som den gæve oprørs-kaptajn, og 
kontrollen over Transarctica. Din opgave er at 



overarbejde. 

købe ind i, byer til reparation af toge og byer til 
rekruttering af mandskab (slaver, soldater, spi¬ 
oner etc.). Desuden skal du tage dig i agt for de 
underjordiske baner. JJer lever ’de under¬ 
jordiske’ (lyder som noget fra Ronja 
Røverdatter), mennesker som bor i stammer, og 
har søgt tilflugt i de sikrere og varmere tunneler. 
De er forfaldne til kannibalisme, og kan finde 
på at angribe togene (hvordan angriber man et 
tog der kører gennem en tunnel med 350 
km/t?). 

Spillet består af action (kampe - som dog kan 
slåes fra), planlægning af ruten 




Konklusionen bliver al Transarc¬ 
tica er et spændende og 
fængende spil, med en god han¬ 
kendte myte som man kaldte I salonen er en skribent ved at skrive en anmeldelse til Fokus Data. diing, som på ingen måde er 


’Solen’. Jeg læste at Solen var 
kilde til alt lys på denne planet, leg lærte at Jor¬ 
den i gamle dage var en varm planet, for varm, 
opvarmet af en såkaldt ’drivhus-effekt’. For at 
løse problemet havde forskere sprængt atom¬ 
bomber over polerne, så der derved blev smidt 
store mængder af støv og damp ud i 
atmosfæren, som skulle blokere for Solens 
altødelæggende varme. Det lykkedes alt for 
godt, og Jorden har siden været hyldet i uen¬ 
delig vinter. Det er svært at forstå for en som 


Jo mere du skovler, desto højere 
hastighed. 


indsamle viden om Jorden og dens tidligere 
forhold. Oplysninger om hvad der egentlig 
skete dengang atom-bomberne blev sprængt. 
Oplysninger som skal hjælpe dig på din videre 
færd. 

Opgaverne du møder er mange. Verden du lever 
i er fjendtlig, og de eneste muligheder for over¬ 
levelse er konstant bevægelse. På den anden 
side skal du sørge for at holde brændstoflagret 
ved lige, ved enten at købe brændstof i byerne 
eller stjæle det fra minerne. Løber du tør langt 
ude på isen er ulvene over dig, og så er du så 
godt som død. Du må også være sikker på ikke 
at overopvarme maskineriet. En sprængt kedel 
betyder en død flok oprørere. Desuden skal du 
helst have spioner og spejdere ude, til hen¬ 
holdsvis at indsamle information, og holde øje 
med fjendens bevægelser. På din rejse rundt på 
kortet skal du besøge alle de byer du kan 
komme til. Kortet, som er meget detaljeret, 
viser hvilke typer byer der er, om Viking 
Unions toge udgår derfra, miner, underjordiske 
baner m.m. Der er flere typer af byer som alle 
har deres specielle funktioner. Der er byer til at 


blevet præsenteret godt nok. □ 


Facts 

Grafik: 8 

Lyd: 5 

Fængslende: 9 
Pris/kvalitet: 8 

RAM: 1 Mb 

Antal disks: 2 
Vejl. pris: 419.- 
Udgiver: Silmarils 

Harddisk: Ja 

Al200 komp:Nej 
Udlånt af: BMP-Data 


Ombord er en flok brave 
mænd, der hver har deres 
opgave på Transarctica, som er 
gigantens navn. Undskyld at 
jeg ikke har præsenteret mig 
selv. Mit navn er James Mer¬ 
rick og jeg har den utaknem¬ 
melige opgave at sørge for 
mændene og dette bæst af et 
maskineri. Gud må vide, at det 
ikke er let. Hver dag er en ny 
kamp, og det er ikke sjældent, 
at jeg længe betragter pistolen 
på mit skrivebord. Men jeg må 
ikke give op. Jeg ved, bedre 
end nogen anden ombord, hvor 
vigtigt det er at vores mission 
lykkes. Men jeg må jo hellere 
begynde med begyndelsen. 


(et vigtigt element) og strategi 
med hensyn til placering af spi¬ 
oner og sprængninger af jern¬ 
banespor og broer. 

Præsentationen er absolut ikke 
værd at skrive hjem om, nok 
fordi Silmarils er et meget over¬ 
set softwarehus (på trods af at de 
har udgivet ca. 15 spil). Det 
bliver ikke til de helt vilde 
raster-vector-plot-rutiner, men 
grafikken er ’god nok’ til et spil 
som dette. Lyden eksisterer prak¬ 
tisk talt ikke. Den konstante og 
enerverende lyd af motoren 
(chuk-chuk, chuk-chuk osv.) og 
en lille melodi, når man befinder 
sig i en by, er alt. 
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Tricks 



Rick Dangerous II 

Skriv JE VEUX VIVRE på high score-listen for at få evigt 
franskt liv. 

Sleepwalker 

Skriv på titelskærmen 

DINGADINGDANGMYDANGALONGLINGLONG, du kan 
herefter trykke TAB for at få ni ekstra liv, fuld energi og alle 
Comic ballonerne. Hvis du trykker RETURN, ryger du et level 
frem. Disse tricks var venligst indsendt af Martin Hansen fra 
Glostrup. 


P.P. Hammer 

02. SGIAHBBU 
03. DFBWBAWV 
04. SDVWCVRU 
05. DCHVTUBT 
06. SBEUVTTS 
07. DWUUJRSS 
08. SURTSJGR 
09. DUDRFIUJ 

10. SSARHGIJ 

11. GSIUAWHE 

12. VRFUCVCE 

13. UIUVUTJD 

14. GHSVWSED 

15. GGFSJREC 

16. VFCTSJWB 

17. UDSJFHGB 

18. GC1THGBA 

19. GBBSCFWW 

20. UWYSEDRW 

21. JEH1FTTR 


22. BDA1HSSR 

23. JBUSBJGJ 

24. BAGSDIUJ 

25. GWDRCHII 

26. CUUETFGH 

27. VTGEVEUH 

28. CSDFIDIG 

29. GJIGRBHF 

30. CIJGEACF 

31. VHCHGWJE 

32. CFWHAVEE 

33. GEIACTDD 

34. CDFGTSVC 

35. VBVGVJFC 

36. CASFI1 AB 

37. HWEESHWA 

38. DUBEFGRA 

39. WTRSHEBW 

40. DSHSBDTW 

41. HRARDCSV 


42. D1UICAGU 

43. WHGIWWUV 

44. DGDJJVIT 

45. HETVSTHS 

46. DDIVESCS 

47. WCCWHRJR 

48. DAWWBIER 

49. EWITAADJ 

50. TVFUCGV1 

51. TTVVTEF1 

52. ESIBVDDH 

53. ERFA1CVG 

54. TIVARAFG 

55. THSDEWAF 

56. EGEDGVWF 

57. EFBCAURE 

58. TDRFCSBD 

59. TCHETRTD 

60. FWUGJHGB 

61. FWUGJHGB 

62. UVGGSGUB 


Denne bunke level-koder er indsendt af de to amiga-ejere (det 
havde jeg aldrig gættet hvis ikke I havde skrevet det!) Morten 
Bjergstrøm og Anders Kærager, fra Herfølge. 



Desert Strike 


I sidste nummer af Fokus 
Data anmeldte vi som 
bekendt spillet Desert Strike, måM 

og samtidig bragte vi et par _ 

level-koder til spillet. Uge ___ 

efter deadline modtog vi 

imidlertid et langt brev, med masser af Action Replay cheats 
til spillet, og vi iler naturligvis videre med oplysningerne: 

Mission 1 - Air Superiority. 

Lives: C1835F 

Fuel: C18353 

Power: C76E33 og C18357 (begge skal ændres) 

Hell Fires: C77085 og C1834F (begge skal ændres) 

Hydras: C77045 

Mission 2 - Scud Buster. 

Kodeord: EQJMHJV 

Lives: C1835F 

Fuel: C18353 

Power: C7C2E5 og C18357 (begge skal ændres) 

Hell Fires: C7C537 og C1834F (begge skal ændres) 

Hydras: C7C4F7 

Mission 3 - Embassy City. 

Kodeord: TLAKOAY 

Lives: C1835F 

Fuel: C18353 

Power: C7C9F7 og C18357 (begge skal ændres) 

Hell Fires: C7CC49 og C1834F (begge skal ændres) 

Hydras: C7CC09 og C1834B (begge skal ændres) 

Mission 4 - Nuclear Storm. 


Kodeord: 

Lives: 

Fuel: 

Power: 

Hell Fires: 
Hydras: 

Win Screen. 
Kodeord: 


JTTFOMA 
C1835F 
C18353 

C7B79D og C18357 (begge skal ændres) 
C7B9EF og C1834F (begge skal ændres) 
C7B9AF og C1834B (begge skal ændres) 


TIKPVZG 


Vi har naturligvis efterprøvet disse eminente koder, og 
desværre passer adresserne ikke helt. Vi har dog fundet ud 
af, at hvis man taster ovenstående koder ind og tæller fem 
pladser til højre, så skulle det hele passe. God fornøjelse! 

Ovenstående tricks er indsendt af Anders Bentzen, Rønne, 
der synes at være storleverandør når det gælder A.R. koder. 
Vi bringer flere i næste nummer. Til gengæld sidder Anders 
fast i spillet Future Wars. Han er blevet taget til fange af de 
slemme Crughons, og sidder nu i deres fængsel og kan ikke 
komme ud. Hvis der er nogle blandt vore læsere, der kan 
hjælpe stakkels Anders, så skriv ind til Dirty Tricks - måske 
der endog vanker en præmie! 

En spil-overraskelse er på vej i posten! 
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Reportage 


Fokus Data til: 

The Computer Crossroad 1993 


Silents, Phenomena, Electra, Omega, Cascada, The Codeblasters, Light & 
Horizon var arrangørerne bag denne begivenhed i Gøteborg/Sverige, 

afholdt i pinsen 29. - 31. maj. 


Selveste "Svenska Messan" 
var rammerne omkring et party 
som mangen en freak havde 
store forventninger til. 

Af Kristjan V. Olesen 

Svenska Messan regnes for at være et af de 
største messecentre i Norden, og med arrangører 
fra hele 8 store demogrupper, var forvent¬ 
ningerne til begivenheden naturligvis skruet 
kraftigt i vejret. 

Man blev da heller ikke skuffet første gang man 
trådte ind på stedet. En abnorm stor, aflang hal 
åbenbarede sig for een, allerede godt på vej til 
at blive fyldt. Party’et startede omkring kl. 8.00 
lørdag, og hallen var allerede godt fyldt op med 
Freaks ved middagstid. Ved Party’ets afslut¬ 
ning, havde ca. 1800 personer visiteret stedet, - 
et ret godt fremmøde! 

Art Of Noice? 

Desværre var der en stor del af de nyankomne, 
som mente det var bedst allerede fra starten, at 
slå fast hvem der kunne diske op med den 
største lydfrembringelse. 

Folk havde simpelthen med¬ 
bragt anlæg, som kunne hen¬ 
regnes under kategorien "PA- 
type"! Det mest grelle eksem¬ 
pel, var en gruppe der havde 
medbragt et komplet 
diskoteks-udstyr med pladetallerkener og hele 
dynen. Her stod de så og mixede/scratch’ede 
hele weekend’en lang, stort set uden at røre en 
computer. Dette var til stor gene for alle, 
specielt de kreative, som i larmen prøvede at 
fremstille egen musik på computer. Efter Deres 
udsendtes mening, hører denne larm slet ikke 
hjemme på et Demo-party! Spørgsmålet er, om 
ikke alle der i fremtiden planlægger et Demo¬ 
party, burde indføre restriktioner for lydfrem¬ 
bringelse?! Man kunne simpelthen sætte en 
begrænsning på lydudstyrets størrelse (antal 
watts pr. højtaler), hvilket også ville fratage 
elnettet en stor belastning! 

Arrangementet 

Bortset fra den til tider anstrengende larm, 
kunne man glæde sig over et velarrangeret 


MUSIC Vindere 

1. Probe/RAZOR 1911 

2. Alf/VITUAL 

3. Misty & Daeron/SHINING 


party. På intet tidspunkt, var 
der problemer med 
strømmen, og ovenlyset 
blev styret med hård hånd, 
således at det kun blev 
slukket ved fremvisninger 
på skærmen. Denne var 
ikke så stor (2x3 m) som 
ved andre parties, men 
netop derfor var den af en 
rigtig god kvalitét. Dette 
sammen med et godt lydud¬ 
styr, gav alle fremvisninger 
gode professionelle forhold. 

Arrangørerne havde før 
begivenheden udsendt en 
invitationsdemo og en invi¬ 
tationsfolder. Speciélt den 
sidste, var en af de bedste 
og mest udførlige man har 
set. Desværre kunne lov¬ 
ordene ikke helt holde stik. Folks forven 
Toiletforholdene var OK, hvilket man C 
men som sædvanlig var der 
ingen badefaciliteter (på trods af påstanden i 
- invitationen), leg undersøgte 
sagen i informationen, og fik 
modvilligt at vide at man 
kunne opsøge en badstue ude i 
byen! For dårligt. 

For folk som ikke kunne klare 
mosten, var der mulighed for 
at sove i en stor hal, beregnet til formålet. Men 
her var der heller ikke som lovet, tæppe på gul¬ 
vet (beton)! Ved siden af sovesalen fandt man et 
cafeteria, som solgte den traditionelle fast food, 
og en speciél favorabel "Hackers Menu" 
bestående af en burger, pom¬ 
fritter og cola! 



Folks forventninger til partyet var øredøvende, 
hvilket man også kunne sige om lydtrykket i hallen. 


skærmen, kunne man benytte tiden til at besøge 
Liseberg (beliggende lige overfor messecen¬ 
teret), et af Nordens største tivolier. 

Som et lille plus, havde arrangørerne indklu- 
deret entré til Liseberg i indgangsbilletten til 
TCC, hvilket absolut var prisværdigt. Alligevel 
fik de svenske basører hurtigt ben at gå på, da 
man altid "lige skulle prøve det hele igen"! Det 
var trods de svenske priser en dejlig afveksling 
fra den til tider tunge atmosfære i messehallen, 
og er da også en af de medvirkende årsager til 
at Deres udsendte gerne besøger Gøteborg til 
næste års TCC. 


Der var arrangeret konkur¬ 
rencer for både Amiga, PC, 
C64 og som noget mere 
sjældent for Atari ST (man 
forstod senere, hvorfor dette 
mere er undtagelsen end 
reglen!). 


GRAPHICS Vindere 

1. "Carnal Desires" by 
Serpent/Carnage 

2. "Queen Of Tangleheim" 
by R.W.O./Kefrens 

3. "Soldier" by Duce/Extend 


En tur i tivoli...! 

Hvis man blev træt af at sidde og hænge foran 


KYD/BALLE slog til 
igen! 

Som det måske er en del af 
læserne bekendt, har 
danskerne Jesper Kyd & 
Mikael Balle tidligere prydet 
demoscenen med kreative 
videoproduktioner. Vi blev 
heller ikke snydt denne gang. 
Duo’en havde fremstillet musikvideoer til en 
del Techno-inspirerede numre, hvoraf nogle 
huskes fra koncerten ved The Party II i 
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Aars/DK. Fremvisningen af videoerne varede 
ca. 30-40 min., og blev med interesse fulgt af 
stort set alle i hallen. På den anden side ville det 
også være svært at overse/overhøre demonstra¬ 
tionen, da lydniveauet var enerverende højt 
(tilskuerne holdt sig for ørerne!). Til gengæld 
var musikken god (efter min mening), og let at 
dedikere i den helt specielle Kyd/Balle techno- 
stil. De tilhørende billeder, var der delte 
meninger om. Det var tydeligt at en del af 


Her er vindergruppen Rage ved at få deres præmier: 
penge, Coca Cola trøjer og en kontakt til Newton. 

tilskuerne skuffedes over, at kun én af video¬ 
erne indeholdte "de traditionelle" computer¬ 
genererede effekter. De fleste videoer var holdt 
i en speciél stil, med farvefiltre, "Stop Motion" 

("On Twos") og stroboskopeffekter. Til gengæld 
viser den kreative videoeditering også at de to 
danske herrer aldrig lader sig fange i stilstand 
og stagnation, men derimod altid forsøger at gå 
nye veje i forsøget på at fremstille profes¬ 
sionelle produktioner. 


ste amiga-stil, - en fortjent vin¬ 
der. 

Amiga-demo’erne var, efter 
Deres udsendtes mening, de 
kedeligste i lange tider. Man 
skal selvfølgelig være forsigtig, 
når man kritiserer demo- 
produktioner, da der som regel ligger en god 
portion entusiasme og sved bag enhver demo, 
men det virkede som om ingen af grupperne 
rigtig havde haft tid til at 
give demo’erne det sidste 
kick og det sidste design. 
Årsagen til dette skal man 
måske finde i det faktum at 
antallet af parties om året, 
er støt stigende, med det 
resultat at de gode produk¬ 
tioner holdes tilbage (eller 
simpelthen ikke bliver 
færdige før) til bestemte 
parties, - man kunne kalde 
det en slags mætning af sce¬ 
nen?! 

De fleste af demo’erne 
(pånær vinderdemo’en), var 
alt for korte, og med kun få 
effekter. Ingen af dem inde¬ 
holdte revolutionerende nyt 
(hvilket, indrømmet, er 
blevet svært...), og kun få af 
dem havde et nogenlunde 
pænt design (bla. Melon 
Dezign). 

Vinderdemo’en var fra den 
svenske gruppe Rage. En rum-historie (vektor 
ovenpå bitmap) i stil med Alcatraz’s "Odyssey", 
blot med et endnu tyndere plot! Demo’en inde¬ 
holder næsten ingen kode, men rimelige 
billeder og animationer. Om sejren var fortjent, 
er svært at vurdere. 1 sammenligning med de 
andre demo’er, er det klart denne der ligger 
mest arbejde i, og alligevel mindst nyt i. Et irri¬ 
tationsmoment i demo’en er den lange loadetid 
mellem de forskellige sekvenser i rum- 


DEMO Vindere 

1. "Alchemy'VRAGE 

2. "Illusion "/FAIRLIGHT 

3. "How To Skin A Cat" 
/MELON DEZIGN 


på en alm. maskine. Tre 
kokkehuer til koderen for 
dette! Mon ikke vi snart får 
rene AGA-demo’er at se?! 


Blandt de andre maskintypers 
konkurrencer, var det navn¬ 
ligt C64 og PC demo’erne der tiltrak 
opmærksomhed. C64-demo’erne vakte stor 
jubel. Det er utroligt, hvad de gamle entusiaster 
formår at presse ud af "brødkassen". Med de 
sidste krummer fra dette party, er alt hvad vi 
hidtil har set af effekter på amiga, forbløffende 
blevet overført til denne maskine med kun 
64Kb RAM! 

Af PC-demo’erne, var der kun een god demo. 
Til gengæld fortjener den positiv omtale, da det 
suverænt var den flotteste demo på TCC! Flotte 
glidende zooms i fraktaler, kæmpe vektorrutiner 
(full frame rate) m.v., frembragte hed, boblende 
pioneer-stemning blandt et ellers noget mættet 
publikum! Jeg håber virkelig vi får tilsvarende 
demo’er at se på A1200/A4000 i fremtiden...! 
Atari-demo’erne var tæt på at fremkalde ten¬ 
denser til opkast hos undertegnede, så dem for- 
bigår vi i tavshed, medens vi har det godt... 


Konkurrencerne 

De traditionelle konkurrencer afholdtes: 
Grafik, musik og demo. Men denne gang 
ingen konkurrence for intro’er. 

Komitéen udvalgte til konkurrencen de 10 bed¬ 
ste demoer, de 30 bedste billeder og de 20 bed¬ 
ste musikstykker. Dette var en fin prioritering, 
da tilskuerne således ikke skulle trættes med 
kedelige produktioner, eller...? Grafikken var af 
uhørt ringe kvalitét, desuden var der "kun" 
indleveret 27 billeder til bedømmelse (og altså 
ingen frasorteringer). Faktisk var det kun vin¬ 
derbillederne, der var af acceptabel kvalitét (læs 
herom i "Pixel i Fokus"). "Tommy" af Devil- 
star/SILENTS fik reelt set 3. pladsen, men da 
Devilstar skulle modtage sin pris på podiet, blev 
han sendt ned igen fordi han var fra en af 
arrangør-grupperne (SILENTS)! Det virker lidt 
suspekt at TCC-folkene ikke checkede dette før 
prisoverrækkelsen, og lidt ærgerligt for Devil¬ 
star som lige nåede at få lugtet til pengene... I 
stedet løb Duce fra EXTEND af med 3. plad¬ 
sen, og dermed pengene. 

Musikken var OK, speciélt nummeret af 
Probe/Razor 1911, havde en god, rå klang i bed¬ 



En af de herlige bitmapanimationer 
fra Rage 's demo. Stor jubel 
udlostes. 


historien, her kunne man have ønsket sig en 
hurtigere loader og en bedre dechruncher. 
Andenpladsen tog Fairlight, hovedsaglig pga. 
en ret flot zoom-plasma. 

Melon Dezign med "How To Skin A Cat" på 
tredjepladsen, prægedes som vanligt af pænt 
design. Et stort plus er, at den på A1200/A4000 
fremviser pænere dotrutiner og flere farver, end 


Prisoverrækkelsen 

...var af hidtil uset karat! Der var virkelig gjort 
noget ud af denne begivenhed, med spon¬ 
sorpræmier fra Coca-Cola og som noget nyt: 
Vinderne blev tilbudt arbejde hos et svensk soft¬ 
ware-firma! 

Præmier: 

Demo: 20.000 SEK 
Graphics: 2.500 SEK 
Music: 2.500 SEK 

Disse priser blev fordelt procentmæssigt blandt 
de tre første placeringer, efter hvor mange stem¬ 
mer der var givet. 

Ny-nazister 

Desværre prægedes weekend’en i uheldig grad 
af en gruppe svenske ny-nazister med ban¬ 
nere/flag, slagsange og "Heil Hitler"-parader. 
Politiet var på besøg en enkelt gang, men det 
var begrænset hvad de kunne stille op, da alle jo 
(desværre) har ytringsfriheden på deres side. 
Jeg snakkede med en af TCC’s hovedarrangører 
om, hvad der var blevet gjort for at forhindre 
disse primitive mennesker i at opføre sig 
tåbeligt. De havde bedt dem om at dæmpe sig, 
og pille flagene ned (hvilket hjalp lidet...), men 
havde ikke forsøgt at smide dem ud (af frygt for 
at de skulle blive voldelige). 

Det er klart, at man må se sig magtesløs overfor 
disse vildledte mennesker, men desværre 
undgår man ikke, at det sætter sit præg på hel¬ 
hedsindtrykket af et ellers velarrangeret party. 
Altså må man konkludere, at der til fremtidige 
arrangementer må gøres et forsøg på at fraskille 
disse personer ved indgangen! 

Jeg håber i hvertfald ikke, at det er en stigende 
tendens på demo-parties... 

Alt i alt vil jeg sige at TCC var et godt, men 
middelmådigt arrangement. Der var for mange 
forstyrrende elementer til at man kan måle det 
med begivenheder som "The Party I & II" i 
Aars/DK, der således stadig kan betragtes som 
noget af det bedste på scenen... □ 
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DOS’en 



Amigaen som et værktøj 


Introduktion 

Vi kender vel alle vores Amiga? hører jeg 
jer udbryde. Jo det er rigtigt, til en vis 
grænse. Fokus Data har tidligere bragt en 
serie der forklarede AmigaDOS hvor man 
kunne lære om alle de behagelige ting man 
kan udnytte sin DOS til. Der blev behan¬ 
dlet emner som scripts, variable, fil 
attributter m.m., alt sammen noget der er 


var meningen fra Commodore’s side. Kig¬ 
ger man dog nærmere efter finder man ud 
af at der rent faktisk gemmer sig meget 
mere end øjet umiddelbart ser BAG Work- 
Bench, og det er nogle af de ting jeg vil 
forsøge at klarlægge i denne serie. 

Det forudsættes at man har WorkBench 2.x 
eller højere. Er dette ikke tilfældet, 
beklager vi, men det er på høje tid 
at få opgraderet. WorkBench 1.3 
(der ER vel ikke flere 1.2’ere?) 
bliver ikke længere understøttet af 
Commodore, og man kan 
efterhånden ikke forvente at finde 
professionelle programmer der 
stadig understøtter 1.3. 

Nok om det, lad os komme igang. 
Jeg vil begynde med at gennemgå 
alle de nye preferences tools der er 
dukket op. Det var sådan i gamle 
dage at man kunne nøjes med et 
enkelt program til at konfigurere 
hele sin WorkBench, dette er ikke 
længere tilfældet. Begynd med at 
åbne den skuffe der hedder "Prefs". 
Du kan nemt genkende den ved at 
iconet er påført et stort spørgsmåls¬ 
tegn. 


Dl Prefs 


I HIB 


| 


Locate 

il 


Palette 

% 

te? 


9. 

■""II,! 


DIDDIIIO 


WBPattern Printer 


Input 
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Figl: I Prefs kan du foretage alle mulige 
indstil-linger bla. Skærmfarver, printer¬ 
valg, lydeffekter og meget meget mere. 


meget nyttigt at vide. Det er også ganske 
tænkeligt at nogle af jer har læst lignende 
artikel-serier i andre computer-blade, så 
man må jo formode at emnet er udtømt. 

Hvad vil vi så? Jo, ser du. Nu er det jo en 
Amiga vi ejer, og vi Amiga ejere har jo 
ofte en tendens til at gå og prale lidt over 
for PC ejere og andre forvildede stakler. 
"Vi behøver ikke Windows for at have en 
grafisk brugerflade” er sikkert en kendt 
vending i Amiga kredse, og ovenikøbet en 
ganske rigtig en. Men hvor mange formår 
at udnytte de muligheder vi rent faktisk 
har? DOS kan være meget godt, men når 
alt kommer til alt så ER det nu nemmere at 
arbejde med tingene via WorkBench, når 
den først er konfigureret ordentligt. Det 
virker umiddelbart nemt, hvilket jo også 


Afhængig af den WorkBench version du 
kører med skulle der gerne dukke noget op 
som minder om det i Figur 1. 

Palette Prefs 

Den første jeg vil kigge nærmere på er 
"Palette". Som du sikkert kan se fra Figur 
I, så er der ikke Commodore’s standard¬ 
farverjeg kører med. Dette ændrer man fra 
"Palette" editoren. De farver du stiller op 
her vil kunne gemmes (sådan at de altid er 
som du stillede dem når du booter maski¬ 
nen), eller bare bruges indtil næste reboot. 
Det samme gør sig iøvrigt gældende for 
alle "Prefs" Utilities. 

Som del kan ses i figur 3, så er der tale om 
en rimelig almindelig "Palette" requester 
hvor man kan stille farverne efter egen 


smag og behag. Vær opmærksom på at 
selvom der ikke eksisterer en standard for 
det aktuelle farvevalg, så er farvernes ind¬ 
byrdes toning ikke ligegyldig. 
Rækkefølgen skal altid være "lys", "meget 
mørk", "meget lys", "mørk" for nu at 
udtrykke det lidt populært. Dette skyldes at 
alle ikoner der bliver fremstillet med det 
populære 3D-look bruger disse farvetoner. 
Smider du en gammel 1.3 WorkBench i 
diskdrevet vil du opdage at de gamle 
ikoner ser mærkelige ud. Det har sine 
naturlige årsager, idet toningen af farverne 
er blevet ændret siden 1.3, velsagtens for 
at give brugere en nem mulighed for at 
kende forskel på 2.x og 1.3 software, men 
dette vides ikke med sikkerhed. 


Prøv evt at trykke AMIGA+1 - AMIGA+8 
for at se forskellige default opsætninger af 
farvevalg. 

Fig:2 

Lidt om WorkBench versioner 

Der er forskel på de WorkBench 
versioner der leveres til fx A600 og 
Al 200. Det vil være for omfattende 
at komme ind på alle forskelle i 
WorkBench versioner i denne 
artikel-serie, så de skrevne ting 
KAN variere lidt fra system til sys¬ 
tem. Forskellene skulle dog ikke 
være større end du sagtens skulle 
kunne overskue dem vha din 
medfølgende manual. 


Time Prefs 

Nok om farver, videre til en anden meget 
vigtig ting. Åbn nu "Time" prefs- editoren. 
Frem dukker en lille kalender du kan bruge 
til at stille den rigtige dato og klokkeslel. 
Har du en Amiga med "battery-backed up 
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Fig4: Når du skal sætte datoen 
samt tiden gøres det også ganske 
nemt med Amigaens velkendte 
brugervenlighed. 
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DOS’en 


REPEAT (gentage 
sig selv). "Key 
Repeat Rate" er et 
udtryk for hvor 
hurtigt tasten skal 
gentage når den 
først ER gået 
igang. Det er min 
erfaring at disse 
værdier er meget 
indviduelle fra 
bruger til bruger, 
så eksperimenter 
dig frem til det 
resultat DU synes 
bedst om (brug 
"Keyboard Test" 
gadgeten til at 
prøve dine 

værdier før du 
gemmer din 
opsætning). 


; Input Preferences 


Mouse Speed: 3 
Acceleration: 
Double-Click Delay; 38 

Sho» Double-Click > 
Test Double-Click > 


Key Repeat Delay: 
Key Repeat Rate: 
Keyboard Test: 


_| 


13 

123 



A588.DK 
A588.USA 
Anerican 
British 

Canadien Francais 

Dansk 

Deutsch 

Dvorak 

Espanol 

Francais 

Italiana 

Norsk 

Portuguøs 


I A500.DK 


Save 


Use 


Cancel 


Fig5: Input preferences giver dig mulighed for at vælge 
forskellige tastaturtyper (godt for korrespondenter) samt 
hvordan mus og tasta ur skal opføre sig. 


til at stille den rigtige dato og klokkeslet. 
Har du en Amiga med "battery-backed up 
clock" (se i din manual) er det en 
uundværlig feature at have den rigtige tid 
indstillet på sin Amiga. Ikke nok med at 
man altid kan få at vide hvad klokken er, 
men det giver mulighed for at køre diverse 
scheduling-programmer (se senere artikel) 
og til sidst, men ikke mindst, giver det 
mulighed for at lave en bedre backup- 
styring af ens harddisk. Hvis du fx ved at 
din backup er fra 01 Maj, så kan du lave en 
hurtig backup ved kun at backup'e de filer 
der er ændret siden 01 Maj, hvilket oftest 
vil være en meget lille procent-del. 

Input Prefs 

Den sidste ting jeg kan nå at komme ind på 
i denne artikel er "Input" editoren. Det er 
her du stiller stort set alt hvad der kommer 
fra brugeren (dig) til computeren. Som du 
kan se i Figur 5 er der her mulighed for at 
stille på mus-pointerens hastighed, key¬ 
board gentagelses-hastigheder og hvilket 
keymap man bruger. 

Et keymap er en slags fortolker. Den sam¬ 
menholder dine faktiske tastetryk mod en 
tabel der ligger på WorkBench og 
oversætter så (hvis du har konfigureret 
rigtigt) til den rigtige ASCII værdi. Det 
mest naturlige er nok at stille "Keyboard 
type" til dansk, da alle Amigaer solgt i 
Danmark idag bliver leveret med danske 
keyboards. Er du i tvivl kan du checke om 
du har ’æ’, ’ø’ og ’å’ stående på tastaturet 
lige ved siden af T og ’p' tasterne. Er 
dette IKKE tilfældet er det mest sansynligt 
at du har et amerikansk tastatur, hvorfor du 
bør vælge "American" i "Keyboard type" 
menuen. 

Andre ting du kan stille vedr. dit keyboard 
er: "Key Repeat Delay", hvilket angiver (i 
1/10 sekunder) hvor lang tid der skal gå 
før en nedtrykket tast begynder at lave en 


Det sidste der stilles her er ting der 
vedrører det uundværlige redskab i et 
grafisk miljø, musen. Musen kan stilles til 
at bevæge sig i 3 hastigheder spændende 
fra "ulidelidt langsomt" over "normalt" til 
"acceptabelt" (dette er selvfølgelig min 
egen personlige mening). Jeg anbefaler at 
vælge 3, da det er min erfaring at selvom 
det måske virker lidt for hurtigt i begyn¬ 
delsen så bliver man hurtigt trænet mus¬ 
bruger og har nu kun glæde af den øgede 
hastighed. Husk på: jo hurtigere du kan 
betjene din mus, jo hurtigere kan du bet¬ 
jene WorkBench. "Acceleration" er en 
slags algoritmisk mus-pointer. Jo mere du 
bevæger musen, jo hurtigere bevæger den 
sig. Ved små hurtige bevægelser ’finind- 
stiller’ man populært sagt musen, ved 
lange træk flytter man hurtigt musen over 
en stor flade. Prøv det, selvom det virker 
meget svært at styre (undertegnede bruger 
det af samme grund ikke) kan man nå 
forbløffende resultater når først teknikken 


mestres. 

"Double click delay" indstillingen gør at 
du kan bestemme hvor hurtigt du skal 
trykke på et ikon for at aktivere det. (når 
man trykker 2 gange hurtigt efter hinanden 
kaldes det et "double click"). En lav værdi 
vil sikre at man ikke ved uheld kommer til 
at aktivere ikoner, hvorimod en høj værdi 
vil gøre det lettere for mindre erfarne 
brugere at aktivere programmer. (Mødre 
skal af erfaring have en værdi på omkring 
100 ). 

Mere når vi desværre ikke denne gang. 
Hæng på til næste gang hvor vi gennemgår 
de sidste vigtige preferences tools. 
Derefter vil vi begynde at kigge på det 
væld af ekstra programmer der gør arbe¬ 
jdet med Workbench endnu mere 
behageligt, og vi vil også kigge nærmere 
på de alternativer der findes til Com- 
modore’s Shell. □ 
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P Paletle Pre rerømres 


Printer PrinterGfx 
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Workbench Screen 


Fig 3: i Palette Preferences kan du skabe 
farver i din workbench, der kan få selv PC- 
Windows-freaks til at måbe. Igen er Ami- 
gaen meget brugervenlig. 
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Anmeldelse 


O M AKO O bliv landskabsmaler 

I Cll liil dl I ld medAmi gaen 

Panorama 3.0 er endnu et fraktal- 
landskabsprogram til Amigaen 



Hovedskærmen i Panorama er så 
enkel og overskuelig, som man kan 
ønske sig. 



Vha. Preview kan man let få en ide 
om, hvordan det færdige billede vil 
komme til at se ud. 


Har du altid troet, traktater 
var noget med de evindelige 
Mandelbrot- og 
Juliamængder, så er det på 
tide at tro om igen. 
Panorama genererer nemlig 
LANDSKABER, komplet 
med bjerge, dale, sne, vand, 
skyer, tåge(i), træer osv. 

Af Christian Estrup 

I de gode, gamle dage... 

... havde kun de færreste harddisk, og de 
fleste programmer kørte fra floppydisk. 
Panorama er et af de få nyere program¬ 
mer, der rent faktisk kører ganske for¬ 
trinligt fra floppydisk, ikke 
noget med konstant disk- 
access her. Alligevel 
synes jeg, det er tem¬ 
melig dårligt, at man 
ikke har brugt tid på at 
lave et ordentligt installa¬ 
tionsprogram. Harddiskejere 
henvises blot til et APPENDIKS i man¬ 
ualen, hvor man opfordres til at 
installere programmet manuelt ! Pro¬ 
grammet er trods alt fra 1993, og når 
Commodore har været så venlige at lave 
et fremragende installationsprogram, 
hvorfor dog så ikke bruge det? 



En lille introduktion 

Desværre indeholder manualen ikke 
nogen særlig god eller omfattende 
øvelsesdel. Jeg prøvede derfor først at 
bruge programmet helt uden manualen, 
og dette gik forbløffende godt. 
Panorama er nemlig så enkelt og logisk 
opbygget, at man efter få timers arbejde 
er ganske godt inde i de mest 
grundlæggende funktioner. Når man så 
har fundet ud af det, er manualen til 
gengæld en god hjælp, med dens detal¬ 
jerede beskrivelser af hver enkelt funk¬ 
tion, men stadigvæk: Manualen er i høj 
grad et opslagsværk mere end en 
"komme-i-gang-vejledning". 

Kan man... 

JA! Panorama er et 
program af den type, 
hvor man kan ALT. 

Om det så er bark- eller 
bladstrukturen på 

træerne, kan det indstilles, 
vandet kan udstyres med 
bølger af enhver slags, og programmet 
kan endda lave en meget flot tåge (det 
slår dog stadig ikke Directory Opus’ 
mulighed for, at man kan indstille 
størrelsen på de PILE, hvormed man kan 
bevæge sig op og ned i et directory)! 




Selv små detaljer om træernes 
udseende kan man indstille i 
Panorama. 



Bølgen... og endda flere forskellige af 
dem, frit konfigurerbare! 


Desværre har man ikke de helt store 
muligheder for at vælge skærmopløsning 
til billedet; således understøttes INGEN 
af de nye AGA-grafikmodes. Program¬ 
met kan dog beregne billederne i 24-bit, 
hvorefter man selv kan bearbejde dem i 
f.eks. Art Department, og så bliver 
resultatet virkelig flot. 

Ligesom f.eks. Vista Pro 3.0, som vi 
anmeldte i Fokus Data nr. 7, kan 
Panorama indlæse DEM-filer, altså 
datafiler, der beskriver virkelige land¬ 
skaber. Faktisk indeholder 3 af de 4 
disketter, der leveres med pakken, stort 
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Anmeldelse 


Stikordsregisteret er et kapitel for sig. 
Slår man f.eks. op under "AGA" hen¬ 
vises man til samtlige sider, hvor 
bogstavkombinationen "AGA" forekom¬ 
mer, også de steder, hvor det blot er i 
form af ordet "again"!!! Dette er det 
værste eksempel, men i det hele taget er 
det ikke særlig morsomt at blive henvist 
til 117 forskellige steder i manualen, 
hvis man lige vil læse det væsentligste 
om et emne. 


Billigt "legetøj" 

Jeg har ikke tidligere interesseret mig 
synderligt for denne type programmer, 
men jeg må indrømme, at jeg virkelig 
blev grebet af Panorama. Programmet er 
på en gang utrolig logisk opbygget og 

meget kont- 
Jt&L pleksi. 


Et af de flotteste medfølgende eksempler. Bemærk tågen! 


med at beregne 
endelige billede, gør, 
hastigheden trods alt 
til at leve med. 


Gaaab!!! 

Noget af det væsentligste i et program af 
denne type er hastigheden, og her er 
Panorama ikke noget at råbe hurra for. 
Selv med et 50 

..«• w jé * ± MHz 


Den lave hastighed kan 
nok til dels skyldes det • "[ 

interessante faktum, at 
programmet er skrevet i 
Modula-2 (en Paseal- 
"klon"). Hvorfor man 
ikke har benyttet 
noget hurtigere, er mig 
1 M . en gåde! 


det er 

altid svært at stå for. At det så ikke er 
helt fejlfrit, og egentlig heller ikke så 
hurtigt, som man kunne ønske sig, gør 
egentlig ikke så meget, for er man først 
blevet vant til programmet, har man 
heller ikke brug for at lave så mange 
"prøvebilleder". Prisen på lidt over 600 
kr. burde ikke kunne vælte budgettet, så 
kan man lide at "lege" med denne type 
programmer, går man ikke helt galt i 
byen. □ 


Og så alle 
tornene... 

- dy ■ . Programmet er 
desværre ikke 

■ * k 

V * helt fejlfrit, pa et 
' ” '^1 ‘ tidspunkt fik jeg 

f.eks. en besked i stil 
med "Modula-2 
Fehier...", altså en TYSK 
runtime-fejl. Ikke så heldigt. 


68030-kort 

(som vi forresten gerne snart vil have 
tilbage! -red.) havde jeg ikke problemer 
med at miste tålmodigheden, og 
desværre medfølger programmet ikke i 
en speciel version til højere proces¬ 
sortyper end 68000’eren. Heldigvis kan 
man indstille, hvor nøjagtigt billederne 
skal beregnes, i hele 5 forskellige 
niveauer, og dette, sammen med 
muligheden for at se et preview af land¬ 
skabet, inden programmet går i gang 


Manualen adskiller sig fra mange andre 
manualer ved, at forfatterne flere steder 
har forsøgt at tilføje en smule humor, 
f.eks. med små citater. Dette giver man¬ 
ualen et ekstra pift, specielt da humoren 
ingen steder tager overhånd. Jeg kunne 
dog godt have ønsket mig, at man i 
stedet havde brugt lidt flere kræfter på at 
gennemarbejde manualen, der inde¬ 
holder pinligt mange stavefejl. 


FACT-BOX 


Panorama 3.0 kører på alle Ami- 
gaer med min. 2 Mb RAM. Antal 
disketter: 4 (1 til programmet, 3 
til DEM-filer). 

Pris: 629 kr. Panorama 3.0 er 
venligst udlånt af Betafon APS 

Samlet vurdering: 9-10 
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PD-Online 



Endnu engang velkommen til Public Domain-sektionen, PD-Online! 

En af forcerne ved PD og ShareWare programmer er, at de bliver distribueret hurtigt, omfattende og nemt. Disse kvaliteter har 
Commodore fået øjnene op for idet de en sjælden gang i mellem sender programmer ud gennem anerkendte kanaler som f.eks Fred 
Fish eller pr. modem. I denne måned sendte Commodore en ny version af deres Installer-værktøj ud. Installer benyttes efterhånden 
i alle programmer der understøter OS2.0/3.0 til at installere det pågældende program gennem en række standardprocedurer. F.eks 
benyttes det i antivira programmet BootX og til installering af WorkBench 2.0/3.0. Installer testes i næste nummer af PD-Online! 
Alle nedenstående programmer kan downloades på et BBS i FD’s net (se liste forrest i bladet). Hvis du er i den uheldige situation 
at du ikke ejer et modem, kan du ringe til redaktionen mellem 13:00 og 18:00 på hverdage, som kan sende en diskette med de 
testede programmer mod et mindre gebyr. 


AmigaGuide - en populær 
HyperText-viewer 

Der findes efterhånden utallige mere eller mindre 
sindrige såkaldte "text-viewers", hvis eneste 
formål her i livet er, at gøre det lettere for dig, at 
læse diverse tekster og does. Nu har den gammelk¬ 
endte More-viewer været standard på både Amiga, 
MS-DOS, UNIX og et væld af andre systemer, 
men More er tilsyneladende ikke tilfredsstillende 
mere (no more!). I hvertfald er der dukket et utal af 
nye viewers op, der desuden er implementeret med 
søgefunktioner, smarte scrolls, tekstmarker 
(bogmærke), indsættelse af kommentarer o.s.v. 
Nogle er blevet anerkendt og bruges som standard 
i mange PD-applikationer. En af de viewers, man 
ofte ser supponeret i nyere PD-programmer (til 
dokumentation eller Online hjælp), er AmigaGuide. 
Programmet er implementeret som standard under 
OS3.0, men WorkBench 2.0-brugere kan sagtens 
bruge programmet. 

Interaktiv hypertext 


delMania er et af de efterhånden mange program¬ 
mer, der understøtter AG. Påvirker du HELP-tasten 
på tastaturet startes et AG hypertext-dokument op, 
og man kan hurtigt og nemt lokalisere det emne 
man ønsker videre information om. 

En AG-database er i sin enkelthed et sæt af 
relaterede dokumenter, der fysisk ligger i samme 
fil. Ønsker man at lave sit eget HyperText- 
dokument er det ingen sag. Det hele kan laves i en 
almindelig teksteditor, og alle links og nodes styres 
via specielle ASCII-tegn, som man selv sætter. 
AG-pakken indeholder desuden et lille program til 
at konvertere autodoc-dokumenter (dokumenter, 
der automatisk uddrages fra sourcekoder) til AG- 
filer. 

Både Amiga-BoulderDash og MandelMania, som 
jeg tester denne gang, er dokumenteret i Ami- 
gaGuide-format. I erkendelse af, at der er mange 
PD-udviklere der bruger AG, har Commodore for 
nyligt frigivet programmet, og kan derfor bruges af 
alle med WorkBench 2.0 eller højere. □ 


AmigaGuide er dog mere end en 
viewer i traditionel forstand, Ami¬ 
gaGuide (herefter AG) fungerer som 
"hypertext" - en art krydsrefereret, pro¬ 
grammerbar database med integreret 
viewer baseret på en grafisk bruger¬ 
flade! Det lyder måske umiddelbart 
som noget besynderligt noget, men en 
HyperText-viewer kan hurtigt blive et 
yderst anvendeligt redskab, når du 
arbejder med diverse programmer. 


utn« stops: 


t itenan< 


> , t hey uilI 


vou nust choose ...flBFJJUtJ » 


Når man læser et HyperText-dokument, 
vil man ofte støde på fremhævede ord - 
dette betyder at det pågældende ord 
(kaldet en "node") refererer til et andet 
dokument, i fagsproget, linket til en 
reference. Påvirkes det fremhævede ord 
med musen, dukker den tekst linken 
peger på op på skærmen. Herfra kan 
man så vælge en ny node eller nøjes 
med at læse resten af teksten på 
sædvanlig vis. Idéen er naturligvis at 
man ikke behøver bladre hele teksten 
igennem for at finde mere information 
om et bestemt emne, man støder på 
mens man læse teksten. Man kunne 
f.eks forestille sig. at man stødte ind i 
ordet "HyperText" uden at vide hvad 
det nu var for noget. Er "HyperText" fremhævet, 
trykke man med mussetasten på det og man får 
fluks en udførlig forklaring - i realtime naturligvis. 

Hvad kan vi bruge det til?! 

HyperText er specielt godt egnet til online-hjælp. 
Støder du ind i et problem er hjælpen nær: Man- 
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AmigaGuiden til MandelMania. Som det ses 
er der sørget for at krydsreferere så bredt 
som muligt - mange nye termer dukker op i 
studiet af fraktaler! 


FACTS 

Systemkrav: OS2.x eller højere 
Arkivstørrelse: 143.977 bytes 
Arkivnavn: AG33_977.LHA 
Programforfatter: David N. Junod 


Amiga-BoulderDash VI.1 

For ikke så længe siden havde alle EDB- 
interesserede med respekt for sig selv, en 
lille rugbrødskasse man kaldte C64. og 
hvem husker ikke spillet BoulderDash, 
man kunne få i adskillige udgaver - inklu¬ 
sive en version, hvor man kunne kon¬ 
struere sine egne baner. Nostalgiske Jeff 
Bevis kan i hvertfald ikke glemme den 
gamle klassiker og har, efter eget udsagn, 
ruineret sig selv ved at reinkarnere spillet 
i en Amiga-udgave, Amiga BoulderDash 
(ABD). 

I korte træk handler ABD om en lille 
mine-arbejder, der render rundt i en masse 
huler og graver efter diamanter. Undervejs 
skal han passe på. at minerne ikke styrter 
sammen over ham. BoulderDash byder, 
på trods af sin simple opbygning, på 
mange underholdende (og frustrerende) 
timer. Foruden en række almindelige 
baner, har ABD sin egen cave-editor, hvor 
man frit kan lave sine egne »caves« (cave 
betyder naturligvis hule, men ifølge ord¬ 
bogen også »styrte sammen«). 

Jeg må sige at ABD liver op i den gamle 
64’er-ånd, da det i overordentlig høj grad 
ligner det originale BoulderDash til 
rygbrødskassen. 

Amiga BoulderDash er "DonationWare", 
hvilket skal oversættes til. at Jeff gerne vil 
have lidt igen af de 100 dollars, han påstår 
han har brugt på programmet. □ 



FACTS 

Systemkrav: OS2.x 
Arkivstørrelse: 266.798 bytes 
Arkivnavn: ABDASH11.LHA 
Programforfatter: Jeff Bevis 
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PD-Online 


MANDELMANIA 4.0 - Grafisk fremstill¬ 
ing af kaos! 

Nogle år tilbage fandt nogle matematikere ud af, at 
man ved hjælp af computere kunne få styr på noget 
så abstrakt som kaos! Satte man en computer til at 
give en grafisk fremstilling af yderst simple itera¬ 
tive (gentagende) matematiske formler, kunne man 
få systematisk opbyggede, og endda næsten kunst¬ 
neriske billeder ud af det - fraktaler. 

Den mest kendte fraktal kaldes "mandelbrot- 
mængden", som også lægger navn til dette pro¬ 
gram. Det er bestemt ikke det første af sin slags - 
der findes efterhånden en hel del lignende fraktal- 
programmer til Amiga - men MandelMania 
udskiller sig fra de andre ved at være specielt hur¬ 
tigt. Programmet er skrevet i C, men selve beregn¬ 
ingsrutinerne læses i assembler af hensyn til 
hastigheden. MandelMania understøtter naturligvis 
specielle opsætninger for processor-miljøer 
omkring hele 680x0-familien og FPU, AGA 


FACTS 

Systemkrav: Kickstart 2.1 
Arkiv-størrelse: 81891 bytes 
Arkivnavn: MANDELMA.LHA 
Programforfatter: Markus Zehnder 


skærmopløsninger og en række 
OS2.X funktioner - der iblandt en 
komplet manual i AmigaGuide- 
format. Men selv på en standard 
Amiga 500 eller 2000 går det hele 
rimeligt hurtigt! 

Programmet rummer iøvrigt en hel 
del alternative grafiske features. F.eks 
er det muligt at lave en såkaldt CPM- 
fraktal, der muliggør at fraktalen kan 
fremstilles i et 3-dimentionelt per¬ 
spektiv. Dette giver som regel en 
noget rodet fremstilling, der ikke vil 
få meget for det kunsteriske udtryk, 
idéen fejler ikke noget! En af de bed¬ 
ste features er muligheden for at 
eksekvere et AREXX-script, hvorved 
man kan lave sine egne animationer. 
Dette giver en god effekt, da det på 
trods af den forholdsvis høje 
hastighed er helt umuligt at zoom’e 
ind i fraktalerne i realtime. 

Mandelmania er et sjovt og brugbart 
program, der bestemt ikke kun hen¬ 
vender sig til matematikere, men 
bestemt også andre der bare er almin¬ 
deligt interesseret i Amiga’ens evner - 
og dem kan vi Amiga-ejere jo ikke få 
bekræftet ofte nok! □ 



Her har vi zoomet ind på en almindelig Man- 
delbrot-fraktal. Man kan zoome ind pa et 
vilkårligt sted i en vilkårlig størrelse - Man¬ 
del Mania supporterer fuld scroll afhængigt af 
skærmstørrelsen. 


Installer 1.24 

Det har alle dage været Commodores hov¬ 
edpine, at mange udviklere ikke udvikler 
deres programmer efter Commodore’s 
egne rekommendationer - det har genta¬ 
gende gange givet anledning til problemer 
specielt for den pågældende softwareud¬ 
vikler. Udvikler man et stykke software 
uden hensyntagen til rekommendationerne, 
kan man meget vel komme ud for at pro¬ 
grammet ikke vil virke under fremtidige 
styresystemer. Men dette kan undgås 
meget nemt ved at lade sig registre som 
udvikler hos Commodore, der gratis vil 
fremsende udførligt materiale. Men nu har 
Commodore taget et yderligere skridt i ret¬ 
ning af, at holde en vis standard via pro¬ 
grammet Installer: 

Som navnet temmeligt kraftigt antyder, er 
dette stykke software et standardværktøj til 
at installere diverse software-applikationer 
på harddisk. De fleste har sikkert prøvet at 
skulle installere et program, der ikke kan 
køre før man har placeret en væld af filer 
de rigtige steder. Det er Installer’s opgave 
at gøre dette frustrerende forhold til fortid! 
Så snart man har udviklet et stykke soft¬ 
ware, der kræver en mere eller mindre 
krævende og langsommelig installering, er 
det Installer man skal have fat i. Installer 
kan tilpasses næsten alle krav, man kunne 
stille: Foruden at kunne kopiere filer, er det 
bl.a. muligt at starte små scripts, automa¬ 
tisk opdatering af startup-sequence, 
forskellige niveauer af "sværhedsgraden" 
af installeringen (afhængig af, hvor erfaren 
brugeren er installeres mere eller mindre 
automatisk). De ting Installer ikke selv kan 
regne ud (f.eks hvilken harddisk og path 
skal der bruges), kan brugeren promptes 
for. Skal man konstruere en installation til 
egne programmer, klares dette i en almin¬ 
delig teksteditor via en speciel version af 
det ultra-rekursive programmeringssprog 
LISP. Det specielle ved LISP er, at koden 
ændrer sig under programafviklingen - det 
skal man dog ikke lade sig afskrække af, 
da det er en meget simplificeret udgave 
man hurtigt kan lære uden de store 
forkundskaber. 

På en behagelig grafisk grænseflade kan 
brugerne nu aldeles smertefrit trykke sig til 
en korrekt opsat og køreklar installation 
med musen. Undervejs hjælper Installer 
med vedledning og hjælpe-tekster. Brugere 


af kickstart 2.x/3.0 har stødt på Installer mindst een 
gang før, da selve WorkBenchen under disse styresyste¬ 
mer installeres med et I nstal ler-script. Men nu er det 
altså muligt at bruge det i sine egne programmer. Dog 
ikke helt uden videre... 

Licens-aftale 

For at kunne udnytte retten til at benytte installer, og 
distribuere det med det software man laver, skal men 
indsende en licens-aftale til Commodore og derved 
lade sig registrere. Reglerne er simple og en 
fyldestgørende vedledning/ansøgning følger med i 
archivet. 


FACTS 

Systemkrav: OS2.x 
Arkivstørrelse: 92.204 bytes 
Arkivnavn: INSTALLER.LHA 
Programforfatter: ?(Commodore) 


install-test ___(C 

Helcone to the Installer Test installation Utility, 
Piease indicate how the installation should proceed 
(based upon your knowledge of the flniga). 


Set Installation Kode 
C Novice User - RU fictions fiutonatic 
J Internediate User - United Manual Control 
J Expert User - Hust Confirn all actions 


Proceed Hith Install | _ Abort Instalt _| 

_ flbout... _|_ Help,., _[ 

Du får et meget lærerigt test-script med 
Installer-pakken. Det laver ikke noget 
særligt, men dækker over de fleste 
mulige funktioner. 


JJ Soft 


Alle nævnte titler er til AMIGA 
og A1200 kompatible. 

Forlang vores store katalog. Stort 
udvalg i PC/MSDOS tøres også. 
Alle Fred Fish disketter haves. 

Få lO disketter fyldt efter eget 
valg for 200.00.- kr 
Forsendelsesomkostninger 
49.00.- kr 

Ved køb for under 200.00.- kr 
tillægges gebyr 49.00.- kr 


Aben daglig 9-17 
Tlf: 86485126 
eller 

Tlf: 40505126 
Alle priser inel moms 


Direkte Import & små omkostninger = 
Danmaks billigste spilpriser 


Sommer Tilbud 


Goal (Dino Dini’s Kiek Off 3) 139.00.- kr 
Dune II 119.00.-kr 

Gunship 2000 149.00.- kr 

Super Sports Challenge 99.00.- kr 

Desert Strike (anmeldt i nr 8) 189.00.- kr 
Super Frog 179.00.- kr 

Chaos Engine 379.00.- kr 

Wax Works 529.00.- kr 

Indiana Jones IV adventure 479.00.- kr 
Premier League Manager 339.00.- kr 
Abandoned Places II 399.00.- kr 
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Animation 


DELUX 


PAINT 





Velkommen til anden del af 
artikel 3 i det forrygende ani¬ 
mationskursus. Denne gang 
fyrer vi de guldkorn af, der 
kan give dine animationer 
det sidste pust. 


Du har sparet en masse tid, idet du ikke selv 
har skullet stå for bevægelsesmønsteret, men 
blot har kunnet nøjes med at farvelægge 
figuren. 

Teknikken er ikke så anerkendt inden for teg¬ 
nefilmsbranchen. I hvert fald ikke officielt! 
Men reelt set anvendes Rotoscoping af selv 
de mest garvede animatorer. 

Udstyr? 

Hvis du selv vil forsøge dig med teknikken, 
skal du være i besiddelse af eller i hvert fald 
have adgang til, følgende udstyr: 


Af Kris tja n V. Olesen & 

Christian Gydelund iMrj 

Rotoscoping _ __ 

Realistisk bevægelse af en kåraktér på skter¬ 
men kan opnås via genveje, der ofte før« 
yderst overbevisende animationen | 

En af dem, er Rotoscogi^g-løknikl^ln.Si har 


der beskriver metoden. 
FEeriWEil forklare. f\ad 

Fer kort sagt til, at optage et 
'vægelse kameja, 


hear- 


ikke et dansk 
hvorfor vi i de 
det går ud på. ■ 

Rotoscoping sva 
menneskes 

cligitalise 1 billedente, for slutteljfet at 
bejde dissi _ 

Hvis du ønsker f.eks. en klumoet Disney-liS 
gris påjto ben i din animation, bed^r du 
perso* om lat foretage de Fønskedl 
bevægelser, piedei^du optagej med di| 
kaniera. Når du nt^nok bill^Er, går du 
gang med at digitalisere^Hawter fjerner du 
: baggrundsgrafik sådan, at du kun har per¬ 
men tilroage på skærmen. Du klipper 
nae ud som en brush og trykker ’F2’ i 
DPaint. Hvad du har tilbage er kun en 
"Mask" af den oprindelige person i een farve. 
Nu kan du begynde fremstillingen af din 
egen karaktér. Hvis det er en gris vi vil have, 
klipper vi personen midt over og flytter de to 
dele ganske tæt sammen. Herved får vi en 
lavstammet person, som vi straks forsyner 
med en tyk mave. Ansigtet ændres ved at 
påføre en stor tryne og et par store ører. Hæn¬ 
der og fødder ændres til små klove, og så 
fremdeles gennem hele animationen. 

Nu er det grundlæggende arbejde overstået, 
og vi kan begynde at farvelægge det 2- 
farvede rå-forløb. 


Du har naturligvis brug foyjl kamera, tttis 
du ikke selv har et, er de t som regel ikke spe¬ 
cielt dyrt at låne et, Det par timer, fra en ' 
dier ComputerforjÉtning. Fotffff^le nød¬ 
vendige optagelser og overfør dem til video, 
jjnæst skal du brugeen videoafspiller, som 
kr et perfekt Still-billede og mulighed for 
entØHHPrc bevægelse (mere herom i næste 

.lidelig skal du bruo^jn digitizer. Her er 
Ion 3.0 en glirøenjtralfling (læs om den 

i mjits autnmciet af FokusData). Den kan 
nemlig direktrdigitaikUH* indkommende 
corr^osite-videosignal. 

Resten af arbejdet foreg; 

PRØV DUT ! PRØV D 
egen fantasi der, 


amt. 

Det er kun din 
'rænserne. 


Mot 

Nu har vFf ww iTTgennem en stor del af 
„arbejdet med at skabe realistisk bevægelse på 
sKSfmen. Men der findes endnu nogle 
muligheder, der kan puste liv i dine animatio¬ 
ner. Det drejer sig om metoder, der dels kan 
begrænse det antal billeder du selv, som ani¬ 
mator, skal fremstille, dels kan gøre selv ani¬ 
mationer med ganske få frames mere gli¬ 
dende. 

Smear & Stretch Biur 

Forestil dig, at du, på en given karaktér, vil 
illustrere en hovedebevægelse fra side til 
side. Bevægelsen skal være hurtig, som om 
personen overraskes fra siden. Derfor må vi 
begrænse antallet af billeder, så vi kan få den 
ønskede acceleration. Hvordan undgår vi da, 
at bevægelsen fremstår "hakket", pga. det 
lave frameantal? 
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Tjah, her tilbyder DPaint atter to glimrende 
redskaber. 

Hvis du kigger på filmstrippen vi har tegnet 
med Pluto, ser du netop et eksempel på en 
bevægelse som beskrevet ovenfor. Animatio¬ 
nen løber over kun 5 frames, og vi ønsker at 
gøre bevægelsen mere flydende. 

Frame 1 & 5 kaldes for bevægelsens Keyfra- 
mes (profilerne, venstre og højre). Disse teg¬ 
nes altid først. I mellem de to keyframes, skal 
vi have fyldt tre billeder ind, for at opnå 5 
frames i den endelige animation. De to fra¬ 
mes, der ligger lige op af første og sidste 
frame, kalder man i fagsproget animationens 
"Slow-In" og "Slow-Out" (frame 2 & 4). 
Disse frames sørger for at give animationen 
deacceleration og acceleration. De vægtes 
eller drejes altid mod deres respektive key- 
frame, hvilket betyder, at de rent grafisk lig¬ 
ger meget tæt op af denne. Ofte kan man 
direkte anvende de to keyframes til at kreere 
"Slow-In" og "Slow-Out" billederne, ved at 
påføre nøglebillederne ganske få ændringer. 

Det er den midterste frame som er interessant. 
Hvis den bare står som den er, får vi ikke en 
rigtig glidende bevægelse. 

I tegnefilm påfører man eksempelvis simple 
vandrette striber, for at få fart i billedet. 
DPaint kan hjælpe os her. Med Smear- 
funktionen kan du "trække" grafikken ud i 
den side bevægelsen kommer fra (se fig. I). 
Eller du kan udvide dele af hovedet med 
Stretch-funktionen (fig. 2). Resultatet er stort 
set det samme, når du afspiller den færdige 
animation: Bevægelsen bliver glidende. 

Øjets evne til at opfatte detaljer, er begrænset 
til kun ca. 10 FPS. Det er dette faktum vi 
udnytter, når vi tilfører animationen liv med 
Motion Biur. 

Ghost Biur 

I tegnefilmsbranchen benytter man sig af en 
ret speciel Motion Biur, som man med rette 
kunne kalde "Ghost Biur". Metoden går ud 
på at lade hvert andet billede, være en blan¬ 
ding af et nyt billede og det foregående. 
Resultatet er også her: Et mere sammenhæn¬ 
gende bevægelsesmønster. 

Effekten kan laves med Art Department 
Pro vha. Composite-værktøjet. Vi henter i 
AdPRO en blank skærm i samme opløsning 
og antal farver som animationen. Husk at 
have "COMP" slået til. Denne "Dummy" er 
vor arbejdsskærm. Vi ønsker at "biure" frame 
3 med frame 2, og henter derfor frame 2. Vi 
ændrer Mix-værdien fra 100% til 20% og 
opnår en spøgelsesagtig version af frame 2. 
Nu kan frame 3 hentes, og mix-værdien ænd¬ 
res til f.eks. 40%. Vi har hermed opnået en 
ny version af frame 3, som giver den ønskede 
Biur effekt (se fig. 3). 


Fokus Data nr.9 - ! Juli 93 


Animation 


Mere om Backdrops... 

I dette kursus har vi hidtil kun snakket om 
animation i forbindelse med handlingen i 
forgrunden, og kun overfladisk berørt bagg¬ 
rundsgrafik (højdespringeren i forrige num¬ 
mer). Men det er klart at der til næsten al ani¬ 
mation af levende væsner, hører sig en eller 
anden baggrundshistorie til. Vi mangler med 
andre ord at få placeret personen/karakteren i 
et passende miljø. 

Det virker måske bagvendt, at konstruere 
karakteren som det primære, for dernæst at 
fastlægge miljøet sekundært. Men tro nu 
ikke, at vi hermed er kørt helt af sporet. 
Denne prioritering er faktisk den mest 
anvendte i tegnefilmsbranchen. Det er klart, 
at man ikke blindt kan konstruere figurens 
bevægelse uden hensyntagen til miljø eller 
andre begivenheder i scenen. Men det er jo 
netop også her det indledende storyboard- 
arbejde finder sin berettigelse og store force. 
Lad os derfor atter understrege vigtigheden af 
at man som det første altid fastlægger et 
handlingsforløb! Hvis man har haft disse ind¬ 
ledende overvejelser før man påbegyndte 
animationsprocessen, vil man med al sikker¬ 
hed kunne konstruere en passende baggrund. 
Men lad det være sagt: Storyboardet 
indeholder ingen færdig løsning, snarere en 
række tænkte indtryk. De virkelig brugbare 
ideer til et miljø, opstår efterhånden som du 
får givet din figur særpræg og personlighed! 

Lad os sige at du har en færdig 
karøktéranimation. Du har nu tre valgmulig¬ 
heder til fremstilling af baggrunden. Du kan 
vælge selv at fremstille én i DPaint, eller al 
beregne et billede i el Ruytracing-program 
(Imagine el. lign.). Den tredie mulighed lig¬ 
ger i, at anvende hjemmedigitaliserede bag¬ 
grunde, eller professionelle 24Bi( Backdrops 
konverteret til HAM. 

Men her støder man ind i det første problem! 
Hvis du f.eks. har fremstil let din animation i 
32 larver (fra nu af 5 BPL), og ønsker en 
baggrund, som ikke umiddelbart kan realise¬ 
res indenfor denne palettc - ja, hvad gør du 
så? Her er gode råd dyre. 

DPaint kan løse problemet for dig, men ikke 
uden tab af bi I ledkval i tét. Du kan bede pro¬ 
grammet om at beregne en ny palette til for¬ 
målet. Dette kan f.eks. ske ud fra to 5 BPL 
billeder, som placeres i en ny HAM-palette 
(herom senere). Men HAM har altid været en 
modus fuld af komplikationer, bl.a. bliver 
farverne ikke altid som man først har frem¬ 
stillet dem. 

Hvorfor ikke arbejde ud fra HAM-paletten 
fra begyndelsen (så man har rigelige farver 
til både for- og baggrund), - spørger du sik¬ 
kert?! For det første er HAM utrolig sløvt at 
arbejde med (hvis din maskine ikke er 
accelereret). For det andet vil man med større 
produktioner ikke kunne opnå en passende 



framerate i denne modus. 

Det bliver om alle omstændigheder et spørgs¬ 
mål om en kompromisløsning... 

Afdelingen for kunst? 

En af de bedre muligheder ligger i, for en tid 
at lægge DPaint på hylden. Art Department 
Professional, AdPro giver bedre mulighed 
for sammensætning af billeder. Som tidligere 
nævnt kan du sammensætte dine billeder vha. 
COMPOSITE-værktøjet. Denne gang ønsker 
vi ikke at fremstille Blur-effekten, som i 
eksemplet med Pluto. Vi ønsker derimod 
baggrundsfarven (farve 0) i forgrundsbilledet 



Fig. 2: Stretch Biur. 
gennemsigtigt. 

Det vi gør, er at loade baggrundsbilledet, for 
dernæst at loade forgrunden med COMP slået 
til og RGB sat til 000 (gennemsigtig hvor bil¬ 
ledet er sort, se eksemplet med Cindy Craw- 
ford). 

Metoden giver rigtig gode resultater, især 
hvis du før du starter har taget stilling til en 
palettebegrænsning. Hvis din baggrund fx. er 
konverteret fra 24Bit til 256 farver (8 BPL), 
og forgrunden er i 5 BPL. kan du med AdPro 
fremstille et sammensat HAM-billede uden 



Fig. 3: Ghost Biur. 
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nævneværdige kvalitétstab. Derudover sørger 
programmet selv for at påføre sammensæt¬ 
ningen Anti-aliasing, således at ingen kanter 
fremstår hakkede og rå. 

Du har fuld kontrol over Offset (dvs. place¬ 
ringen) for dit forgrundsbillede, og hvis du 
ligger inde med AREXX, kan du endvidere 
lade AdPro regne på hele animationssekven¬ 
sen automatisk (vha. et medfølgende 
AREXX-script)!! 

Kort sagt: Hvorfor ikke lade computeren om 
at ’svede’? 


DPaint, en blandet fornøjelse? 

Som tidligere nævnt, er nogenlunde samme 
mulighed tilstede med DPaint. Tænk blot på, 
at resultatet måske ikke bliver som du kunne 
ønske det. Lad os betragte et eksempel. 
Forestil dig, at du har fremstillet en anima¬ 
tion af en given figur i 5 BPL. Nu ønsker du 
en baggrund med farver som ikke findes i 
den oprindelige palette. Derfor tegner du et 
baggrundsbillede i 5 BPL med en ny palette. 
Hvordan sammensættes disse 2 lag? Aller¬ 
først må du gemme forgrundsanimationen 
som en animbrush. Dernæst skiftes skærm¬ 
mode til HAM, og baggrun¬ 
den hentes. Til spørgsmålet 
om der skal skiftes mode, sva¬ 
rer du blot nej. Hvad du har 
nu, er en baggrund som kun 
udnytter 32 farver ud af 4096 
mulige (farverne er måske en 
smule anderledes tonede). Nu 
kan animbrushen hentes. Du 
vil opdage at brushen består af 
tilfældige farver, og derfor 
vælger du Brush-»Remap fra 
COLOR-menuen. Nu er far¬ 
verne (nogenlunde) gendannet 
og animbrushen kan placeres 
på baggrunden vha. MOVE- 
funktionen. Som med AdPro, 
er der mulighed for anvendel¬ 
se af antialiasing ved sam¬ 
mensætningen. Alligevel er 
det et bedre resultat man 
opnår med AdPro, og arbejdsgangen er bety¬ 
delig lettere. 

Et alternativ er at benytte Take 2 (se 
anmeldelse FD 8) til sammensætningen, men 
her er du nødt til at fremstille samtlige ani¬ 


mationslag ud fra samme palette, da prog¬ 
rammet ikke kan beregne en fælles palette i 
f.eks. HAM (benytter i stedet paletten fra det 
nederste lag). 

Parallax-scroll 

Vi slutter af for denne gang med kort at 
nævne muligheden for at anvende flerlags- 
scroll i dine animationer. 

Når du som vanligt kører ud af Helsingør¬ 
motorvejen med 240 KM i timen, skarpt for¬ 
fulgt af panserne, udsættes du for Parallax- 
effekten, idet du kontrolleret kigger bort fra 
kørebanen og ud af sideruden. Silden du har 
fået øje på i vejkanten bevæger sig desværre 
forbi dit synsfelt med svimlende hast, vej¬ 
træerne lidt langsommere, men værre endnu: 
De osende fabrikstårne, mormors koloni¬ 
havehus og politistationen synes at snegle sig 
forbi! Tordenskyerne helt i baggrunden, ja de 
står nærmest stille. 

Sådan illustreres Parallax bedst. Du ser det 
også i spil som The Beast 3, hvor baggrunde¬ 
ne scroller forbi med forskellig hastighed. 

Ideen kan således fint anvendes som bag¬ 
grund til animationer af gående/løbende 
karaktérer. 

Lad os sige, at vi har fremstillet en løbende! 
karaktér vha. Gene Hamms bevægelsescy— 
klus (se forrige nummer). Vi ønsker at han 
skal løbe hen ad en landevej. Ved siden af 
ham passerer det første lag hurtigt forbi, bes¬ 
tående af vejpæle og græs. Bag dette lag, fin¬ 
der vi et bakket landskab der passerer lidt 
langsommere. Slutteligt har vi bjergene helt i 
baggrunden som står stille. 
Animationslængden vælges til 100 frames 


som en brush, da man ikke kan animere med 
billeder større end standardstørrelse! 

På samme måde fremstilles mellembilledet 
(bakker), her vælges pagesize til 480X256 (i 
henhold til et langsommere scroll). Bjergene 
i baggrunden skal ikke scrolles. Billedet hen¬ 
tes og vi vælger setframes = 100. Mellembil¬ 
ledet hentes som brush (!). Tryk alt-x for at 
holde brushen i nederste venstre hjørne, og 
placér den nederst til venstre i billedet på 
frame 1. Hent MOVE-menuen frem og angiv 
480 i x-distanceboksen. Tryk DRAW. Du 


skal nu have anden halvdel af mellem-laget 
tegnet på samtlige frames. Tryk alt-x for at 
holde brushen i nederste højre hjørne. Placér 
den i nederste højre hjørne af frame I, og 
hent atter MOVE-menuen frem, og tryk 
DRAW. Når computeren er færdig, skal du 
gerne se et kontinuert scroll af mellembille¬ 
det foran bjergene. 

Det yderste lag placeres helt efter samme 
princip, blot skal 960 her bruges som den 
gennemgående nøgleværdi. Slutteligt kan du 
placere din animbrush (løberen), på samtlige 
frames vha. MOVE-funktionen. 

Metoden giver et rigtig godt 
indtryk af perspektiv og dybde 
i din animation, og er fortrin¬ 
lig til at give det sidste kick i 
en produktion. 

Det var alt for denne gang. 
Hvis du er video-freak, må du 
hellere læse med i næste num¬ 
mer af Fokus Data. Her for¬ 
tæller vi dig alt om hvilke 
muligheder der er for at over¬ 
føre Amigaens grafik (specielt 
animationer) til video. Endvi¬ 
dere beskriver vi produktio¬ 
nen af en stor hjemmelavet 
animation, der skal bruges i en 
demo... □ 

* ARS GRATIA ARTIS * 
AXEL&AXEL 


(LoRes, 320X256). 

Lag 1 er det lag som skal være længst i bred¬ 
den, i henhold til at dette bevæger sig hur¬ 
tigst. Lad os vælge Pagesize 960X256 (skal 
være deleligt med 16), og forgrundsbilledet 
tegnes (vejpæle, græs). Det skal gemmes 
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Test 


Mavis Beacon teaches typing 

version 2.0. Mindscape international Ltd. 


Press Right Button for Menu 



Stort: "workshop" trænes de enkelte taster Lille: I "Class- 
room" gennemgås hver lektion nyt stof på tavlen. 


Med den ene hånds pegefin¬ 
ger trykkes tasterne lagsomt 
ned.. "F" "O" - Hvor er K’et? 
..Søøøge...hmmmm "K" "U" 

- Nu gar det godt.. "Z" - Hov, 
der var en fejl, hvor er 
"backspace"? Vi kan nok 
alle huske vores første 
usikre øvelser på et tastatur. 
Mavis Beacon og "hendes" 
kunstige intelligens vil 
hjælpe dig med at blive en 
garvet tastatur-ækvilibrist, 
der bruger alle 10 fingre og 
har øjnene på forlægget.... 

af Knud Skov 

Programmet er bygget op om forskellige 
arbejdsmiljøer. I "Classroom" gen¬ 
nemgåes teorien og de enkelte skridt 
forklares på "tavlen". I "Workshop" sker 
den egentlige træning, i takt til en 
metronom og overvåget af "instru¬ 
menter", der viser hastighed og fejlpro¬ 
cent. "Arcade" er et lille racerbilspil, 
hvor du skal køre fra din modstander 
(Amigaen), ved så hurtigt som muligt, at 
taste de ord, der flyver hen over 
skærmen. 

Uundværligt for kassedamer 

Mrs. Beacon byder desuden på "10- 
Key", hvor hun gennemgår de num- 
meriske taster, og træningen af dem sker 
i "Grocery Checkout", hvor du skal lege 
"kassedame", der indtaster varernes pris, 


mens de kører forbi 
på båndet. Endelig 
er der en avanceret 
statistik-funtion, 
som med 20 
forskellige grafer 
giver dig et overblik 
over hvor hurtigt du 
lærer og hvilke 
typer fejl du skal 
undgå. 

Kunstig intelli¬ 
gens 

Når du har lavet de 
første indledende 
øvelser i "Work¬ 
shop", begynder 
Mavis Beacons kun¬ 
stige intelligens at 
skræddersy de 
næste. Programmet vægter forskellige 
parametre som for eksempel de sidst 
indlærte taster, karakteristiske fejl og, 
forholdet mellem tid og forekomsthyp- 
pighed af de enkelte tegn. Eksempel: 
Det tager dig tre gange så lang tid at 
finde "z" som det gør at skrive "s", men 
da "s" forekommer fem gange så hyppigt 
i sproget, er det selvfølgelig "s" der skal 
trænes mest. Samtidig sørges der for at 
du får en rimelig rutine i brugen afalle 
tasterne. Programmel tager hensyn til 
om du er uerfaren eller øvet, og ved at 
vælge mellem tre alderskategorier, får du 
tekstforlæg krydret med vittigheder, der 
passer til dit niveau!! 


Dokumentation 

engel- 
doku- 
A5- 

format er god. Den 
består af en 8-siders 
installltions/kom-i- 
gang vejledning, en 
"Practise Manual" 
med tekstforlæg til 
12 øvelser samt en 
stor "Owners Man¬ 
ual" der indeholder 
en historisk gen¬ 
nemgang af skrive¬ 
maskinens 
udvikling samt en 
lang række anvis¬ 


ninger på, hvordan man opstiller forret¬ 
ningsbreve, og opnår et pænt layout. 

Grafik og lyd 

Programmets grafik og lyd er ikke 
noget, som får Amigaejere til at spærre 
øjnene op, men til gengæld er begge dele 
anvendt så der er opnået en fornuftig 
helhed i programmets opbygning og 
funktion. Der er en omfangsrig "Help"- 
menu med hjælp og vejledning til alt i 
programmet. 

Den største skavank er, at et programmet 
kun underviser ud fra et UK-tastatur og 
derfor ikke træner ”æ", "ø" og "å", samt 
at alle de særlige tegn som <*:+#!?[ lig¬ 
ger på andre taster, men da langt den 
største del af skrivearbejdet foregår med 
a-z og tallene er jeg er dog ikke bange 
for at anbefale Mavis Beacon som din 
kommende "lærer"! □ 


Facts 

Systemkrav: Alle Amigaer, mini 
mum 1 MB RAM, 
Workbench 1.3 
eller højere, hard 
disk anbefales 
Pris: 299,- 

Mavis Beacon er venligst udlånt 
af Betafon tlf.: 3131 0273 



Stort: Den avancerede help-funktion. Lille: Hver gang der 
laves et forkert anslag kommer der et insekt på ruden. 
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Zap-kassen 




Brevene er strømmet ind til denne måneds Zap- 
kasse, og jeg må med skam melde, at jeg denne 
gang har matte sortere fra med hård hånd, så der 
er, som altid, en række læsere der bliver skuffede. 
Der er dog en spinkel chance for, at brevene vil 
blive bragt i næste nummer - nu må vi se! I dette 
nummer kan jeg dog friste dig med et brev, hvor 
undertegnede bliver kaldt for ATARi-ejer, en 
masse gode tips til chips, en BBS henven¬ 
delse o.s.v. Hvis du sidder og brænder med 
spørgsmål, forslag eller ideer, vil jeg sige 
som tidligere: 


Skriv til: 

Fokus Data 
Hillerødgade 81 
2200 København N 
...og mærk kuverten "Zap-kassen"! 


TIL ZAPKASSEN 

Lige nogle få ord vdr. jeres svar til 2 af jeres spørgsmål 3 svar i giver 
er at der ikke er plads til en 3.5 harddisk det forstår jeg ikke helt??? i 
en amiga 600 er der masser af plads til en 3.5 og i den 1200 jeg har 
set er der mere plads til en harddisk end i en 600??? 

8 svar i giver er at superbase pro4 er tlen bedste,det er jeg helt enig med Jer i? 
men for der er et men den kan IKKE sammenlignes med en database fra en pc. 
Dette mener jeg fordi den er meget langsom og rimelig svær at bruge 

ANG. nogle svar til poul fra runders 6 der findes en manual til deluxe paint IV 
som gør det rimelig nemt at lave Hotte BILLEDER PÅ AM1GAEN MEN det er 
ikke nemt at lave noget flot bare sådan på 5 MIN. 

7 svar der ved jeg ikke hvad ZAPKASSEN tænker på DE MÅ VÆRE ATARI 
EJERE??? eller sådan noget for de giver et glimrende eksempel på et spil 
PROJECT-X hvor man skal bruge 2 knapper HVAD EAN... TÆNKER I PÅ ?? 
hvis i mener for al vælge våber vil jeg lige sige at man kan bare køre joysticket 
rundt et par gange for at få det våben som man vil have PRØV DET 1 IVA????? 
HILSEN SØREN FRA THE GOLDEN KEY.O 

Sørens brev er, for een gangs skyld, blevet skrevet direkte ind som 
del kom. Dette har jeg ikke gjort forat hænge Søren ud. men liere 
steder ved jeg ikke om jeg forstår spørgsmålene korrekt, og jeg vil 
ikke bagefter have brok fordi jeg har omformuleret hans spørgsmål 
forkert. Jeg vil alligevel kommentere det jeg tror jeg har forstået. 

Som jeg har sagt: Der er ikke umiddelbart plads i hverken A600 eller A1200 til 
en 3.5" harddisk. Du kan eventuelt skabe plads, men dette kræver altså at du 
klipper en tå og skærer en hæl, for at sige det på den måde. Sagt så det kan 
forståes: DU BLIVER NØDT TIL AT FJERNE NOGLE TING OG BØJE 
NOGLE KANTER FOR AT FÅ PRESSET EN 3.5" HARDDISK NED I 
KABINETTET. Som et respektabelt Amiga-magasin kan vi naturligvis ikke 
anbefale et sådant indgreb. Skulle du alligevel føle dig fristet til at forsøge (eller 
eventuelt få indgrebet udført af f.eks. Absalon Data), bør du være opmærksom 
på, at harddisken i så fald kommer til at ligge på skrå (ligesom floppy-drevet), 
hvilket, ifølge de fleste producenter, ikke er anbefalelsesværdigt. ligesom der 
kan være problemer omkring varmeafgivelse, kabler og kortslutning af 
harddiskens komponenter. 

Ak ja, Søren. Prøv at læse min besvarelse lidt grundigere inden du nikker mig 
ned. Jeg sammenligner ikke Superbase Pro med PC-databaser. men skriver 
derimod at Superbase er den bedste database til AMIGAEN. 

7 svar ZAPKASSEN tænker al du ikke lyder som om du er glad for livet 
eftersom du kalder mig foren Alari-ejer. Du har dog dækket dig ind ved ikke at 
skrive afsender-adresse på dit brev. Endnu en gang kan jeg anbefale dig at 
LÆSE min besvarelse GRUNDIGT eller læse den højt i skolen, og prøve al 
forstå hvad jeg mener når jeg siger som så: "Der findes rent faktisk spil på 
markedet som benytter sig af at joysticket har mere end en knap. Projecl-X er et 
glimrende eksempel.” Hermed mener jeg at spillet KAN modtage input fra en 
alternativ knap, ikke at det er en nødvendighed at have to knapper. 

Zap 




Hej Zap! 

Jr Udover kommentaren, at det er et fedt Amiga -blad I laver (er der 

■i forresten andre end mig der har lagt mærke til at DNC har fjernet 
"uafhængigt Amiga-magasin" fra forsiden?), har jeg et par 
tips/kommentarer. 

Du har skrevet at du ikke kender nogle metoder til at få 2 MB chipram til 
A500. Men så vidt jeg er orienteret, er der to måder hvormed dette kan lade 
sig gøre. Den ene metode kræver et større eller mindre kirurgisk indgreb i 
Amigaen, alt efter hvilken revision man har. Denne metode er beskrevet 
nærmere i Amiga Magasinet (der jo som bekendt er afgået ved bladdøden) i 
en artikelserie skrevet af Henrik Munch. Den anden metode er at få fat i et 
ramudvidelseskort der hedder Megachip (set hos blandt andre Amiga 
Warehouse og Scanteam for ca. 1 år siden). Derudover har Absalon Data 
også en chipram-adaptor med 1 MB påmonteret for 1710 kr (jeg ved ikke 
om del er det samme som Megachip, da der på den prisliste jeg har fra AD 
ikke står noget navn på det. men der er da ur og afbryder på kortet). 
Derudover har jeg et tip til dem der har en Amiga med den almindelige 
hastighed på 7. 14 MHz, og som samtidig kan lide al kigge indenfor i 
Amigaen. Hvis man overvejer at købe cl acceleratorkort på 14 MHz så 
vent! Jeg har fundet ud af at man kan få en CPU 68000 med en 
clockfrekvens på 16 MHz for ea. 250 kr. (set hos Absalon Data for 245 kr. 
+ forsendelse)! Jeg har bestilt den, men har endnu ikke fået den, så jeg kan 
desværre ikke fortælle noget om hvor godt den virker, men jeg vil skrive 
ind igen hvis den virker godt nok. Det var alt for denne gang, mange 
Amiga-hilsener. 

Justin Veggerby, Stege 



Ja, der er tiere der har lagt mærke til at DNC har opgivet sin 
uafhængighed... Du skal have tak for dine rettelser af min 
besvarelse! Vi er spændt på at høre fra dig angående din 
hastighedsforøgelse (selvom det lyder som ren utopi...)! For dine 
råd til dine Amiga-kolleger sender jeg dig en Amiga-bogpakke 
som tak! 


På Fokus Data BBS-net har jeg fundet denne lille interessante notits fra Thomas Agatz. 
til Jacob Nørgaard: 

Area: FD_POST Date: 03 Jun 93 23:11:19 

From: Thomas Agatz (2:230/311) 

To: Jacob Noergaard 
Subj: Re: Term 

Hi Jacob! 

In a message of 2-Jun-93 (23:28:52) you wrote: 

JN> Hej Kenn (fokus data?) 

Kenn Dantgaard har desvaerre ikke umiddelbart mulighed for at deltage aktivt i denne 
konference. 

JN> Jeg saa at du brugte Programmel Term, i din test af ISDN. Jeg 
JN> bruger ogsaa Term, men har det problem, at hver gang det moeder et 
JN> lille oe, saa 'flipper' det. Maaske du kunne uploade dine settings. 
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Zap-kassen 


Hej Zap! 

Jeg er en ultimativ Amigafreak af den slags der får 
brækfornemmelser af at se på en PC. 1 mange år har jeg 
været trofast læser af DNC. Men da jeg er en 
udelukkende seriøs Amigabruger, begyndte min interesse at dale 
kraftigt for dette blad (altså DNC). Da layout-kvaliteten også 
begyndte at dale, begyndte jeg at se mig om efter et andet blad, 
men der eksisterede intet andet på dansk. 

Men en dag smilede lykkens gudinde til mig. Fokus Data blev 
"grundlagt", og jeg hørte en masse rygter om dette. Jeg for straks 
hen til en eller anden bladforhandler og købte det, der senere skulle 
vise sig at blive min bibel. Jeg troede ikke mine egne øjne da jeg 
åbnede bladet... Et seriøst Amigablad... Nej, det kunne da umuligt 
være sandt... Men jo, og oveni købet var layoutet helt i top. Ja 
endnu højere. Og alt blev beskrevet objektivt. Værre blev det ikke 
da SAMTLIGE programtests (for dem var der også en dejlig masse 
af), var udstyret med en lille boks med en masse nyttige 
oplysninger, og diverse "hæderspriser'Vkarakterer. Selv en lille 
boks hvor annoncørerne blev oplyst, og med sidenumre på, var der. 
Ja, det hele var i orden, og holdt i en let overskuelig stil, med en 
SEJ font og tilpas linieafstand!!! Det er lige før I bliver nødt til at 
lave et særnummer udstyret med en brudekjole til mig. Jeres 
emnenavne øverst på siden er en genial ide, og tegnfejl ser man 
ingen af. 

Inden jeg runder af må jeg lige spørge om et par ting: 

1. Mange af de scannede billeder ser ud som om de kun er scannet i 
16 farver (dette er negativt), er det rigtigt? 

2. Jeg har været så torskedum at smide jeres tekstbehandlingstest(s) 
væk, men kunne I ikke give et godt råd? Jeg skal bruge flere fonte 
(og størrelser), og gerne bitmap/vektorgrafik. Desuden må det 
gerne kunne skrive i WordPerfect-/Mac-format (bare rolig, det 
sidstnævnte krav var sat af min far). Ville WordWorth være et godt 
valg, det er jo blevet rost til skyerne!?! 

Rasmus Resen Amossen, Lyngby 

\ Tak skal du have, man kan ikke sige at du er negativ (du 
hører måske også til typen der hver morgen beder, vendt 
mod Hillerødgade 81?) !! Men inden jeg begynder at 
rødme må jeg jo hellere bringe dig svar på dine spørgsmål 
(brudekjolen er i posten)! 

1. Det du hentyder til her, er formentlig de problemer vi havde i 
forbindelse med produktionen af Fokus Data nr. 6. Alle billederne i 
dette blad var rent faktisk scannet i 24 bit svarende til ca. 16 mili. 
farver, men under udskriften til postscript-filer, opstod en fejl, der 
resulterede i, at alle billeder blev konverteret til 16 gråtoner. 
Problemet skulle dog være løst for længst, og der har da heller ikke 
været tilsvarende problemer siden. For en god ordens skyld bør jeg . 
lige nævne, at alle billeder til Fokus Data iøvrigt indscannes i 24 
bit, så nej, du har ikke ret. 

2. Der findes en række tekstbehandlinger, der fungerer udmærket. 

På redaktionen bruger vi selv programmet ProWrite, der nemt 
honorerer de krav du har opstillet om fonte/størrelser og grafik. 
ProWrite kan ikke umiddelbart gemme dokumenter i WP/Mac 
format, men du kan altid gemme teksterne som almindelig 
ascii-tekst, og derpå hente dem ind i eksempelvis WordPerfect (Så 
håber jeg, at din far bliver glad!). 

Zap 


JN> eller forklare mig hvad jeg skal goere? 

Det lyder underligt. Proev eventuelt at skifte imellem de forskellige keymaps du har. 
Forstaaet paa den maade, at hvis du bruger det almindelige USA keymap, saa proev at 
saette det danske keymap til istedet. Dette goere med foelgende kommando i din CLI: 
"sys.system/setmap dk" eller hvor du nu har din ’setmap’ kommando liggende. 

JN> PS Glimrende blad i laver! 

Vi takker! Kom gerne med konstruktiv kritik, forslag eller hvad der nu falder dig ind! 
Med venlig hilsen Thomas Agatz, Fokus Data. 

* Origin: PitStopi 2400: 38344636 - Dual: 31197459 - ISDN: 38161420 (2:230/311) 
SEEN-BY: 230/311 314 318 419 514 516 231/601 238/900 901 

Som nævnt i tidligere numre af Fokus Data er dette altså også en måde, at komme i 
kontakt med bladet på. 

Zap 


Jeg hører til den ældre del af Jeres læsere, 29 år, og måske er 
min kritik af Jeres blad derfor ikke helt så uforbeholdent 
positiv som andres. Eksempelvis har der været en vis tendens 
til, at enkelte anmeldelser er blevet for overfladiske. Et godt 
eksempel er Christian Estrups anmeldelse af Real-3D. I stedet for at 
fortælle om de ting, som virkelig er nyskabelser indenfor 
Amiga-raytracing, såsom tyngdekrafts-animation (hvilket overhovedet 
ikke bliver nævnt), vind, friktion osv. bruger han 80% af anmeldelsen 
på ting som: installation, manual, programopbygning, fejlmeldinger, 
kompleksitet osv. Det er selvfølgelig også nogle vigtige punkter men 
de må aldrig overgå det primære i en anmeldelse, nemlig at fortælle om 
programmets kunnen og formåen. 

I sidste måned begyndte I et assembler-kursus og jeg vil håbe at jeg 
kan følge med hele vejen. Er det muligt at give Mark Cassidy en side 
mere at arbejde med? Som det er nu er der for lidt at holde sig i gang 
med i en måned. 

Hvorfor er Amiga 4000 så meget dyrere i Danmark end i Tyskland? 

Jeg har selv importeret en A4000/030 fra Tyskland som med fragt 
kostede 9100 kr., en besparelse på 3000 kroner. Dertil kommer at der i 
tyske modeller er 4 Mb ram, og i de danske kun 2? Jeg ved godt at der 
er 10% momsforskel, men det retfærdiggør ikke prisforskellen. Er det 
Commodore Danmark eller computerforhandlerne der er griske? 

Til sidst, men ikke mindst: For 3 uger siden sendte jeg 25 kr. til 
redaktionen som der står at man skal, hvis man ønsker et program fra 
Jeres PD-Online. Desværre har der ikke været så meget respons på mit 
brev, og i mellemtiden har jeg skaffet programmet af anden vej, så for 
min skyld kan I godt købe ’fredagsbajere' for pengene. 

P.S.: Trods kritikken er 1 klart bedre end DNC. 

Jan L. Jørgensen, Vissenbjerg 

Se lier har vi et brev vi kan bruge til noget. Konstruktiv kritik, 
præcist og godt formuleret samt gode spørgsmål og forslag. 
Jan modtager en Logic3 SpeedMouse en af de nærmeste 
dage, som tak for sin saglige og konstruktive kritik. Du 
bringer mange ting på bane, så lad os tage dem fra en ende af: 
Real-3D artiklen var skrevet til såvel nybegyndere som øvede inden for 
raytracing, men jeg vil gerne indrømme, at den erfarne raytracer nok 
blev lidt overset. Jeg lader for et kort øjeblik ordet gå videre til 
Christian Estrup. der brænder efter, at få en kommentar med: "Det er 
min opfattelse, at formentlig kun et lille mindretal af bladets læsere 
kender særlig meget til raytracing i forvejen, og for en nybegynder er 
brugervenlighed, herunder beskrivende fejlmeddelelser, simpelt hen 
alfa og omega i et så omfattende program som Real 3D V2.0. Derfor 
lagde jeg så stor vægt på de åbenlyse mangler, programmet lider under 
på disse punkter". 

Der er for øjeblikket ikke planer om, at udvidde assembler-kurset, men 
såfremt vi modtager flere manifestationer fra læserne om - VI VIL HA’ 
ASSEMBLER - er det da ikke umuligt, at Mark aller nådigst bliver 
tildelt en side mere. 

Der er mange årsager til at varer er dyrere i Danmark end i mange 
andre lande. Du er selv inde på spørgsmålet om den højere moms (25% 
i Danmark, men 15% i Tyskland, 17% i England etc.), men som du 
ligeledes nævner, kan momsforskellen ikke forklare hele prisforskellen. 
Årsagen skal nok nærmere findes i forskelle i det generelle prisniveau - 
el niveau, der er betinget af eksempelvis lønniveau, 
omkostningsstruktur, inflation, renteniveau, generel levestandard o.s.v. 
På verdensplan opererer man med en uofficiel (for nogle måske endog 
officiel) størrelse, der kaldes burger-indekset. Man sammenligner 
ganske enkelt prisen på en burger, de forskellige lande imellem, og på 
den måde forsøger man, at gøre landenes pris-niveauer 
sammenlignelige. Man kender selv lidt til problemet, når man rejser 
udenlands. Tager man f.eks. til Italien synes man lige pludselig, at sko 
er enormt billige, og restaurantbesøg er også lige til at klare. Jeg kan 
derfor med sindsro afvise, at der er tale om griskhed fra forhandlernes 
eller Commodores side - prisen er ganske enkelt fastsat efter danske 
forhold. 

Uha, den sved med de 25 kr. Vi har sendt brev ud til alle (troede vi) der 
har bestilt PD-software, hvori vi forklarer at vi har en midlertidig 
forsinkelse på leverancer af PD-software, som forhåbentlig skulle være 
overkommet når du læser dette. Selvfølgelig skal du have noget for 
pengene, så vi sender nærværende nummer (nr. 9) af Fokus Data til 
dig, direkte med posten (og en kold Tuborg). 

Zap 
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»>HARDDISKE: «< 


>> AM IGA COMPUTERE 


AMIGA 50«: 

LowPrice 42MB . 

LowPrice 120MB . 

AlfaPower 42MB (m.pi. 8 mbram>.. 
AlfaPower 85MB (m.pi. smbram).. 
RocHard 89MB (m.pi. smb ram) ... 

(kombineret SCSI/AT-coptrl. - markedets bedste) 

RocHard 105MB (m. P i. smb ram) ... : 

(kombineret SCSl/AT-contrl. - markedets bedste) 

GVPA530 120MB .: 

(med 68030-accelrator og 4MB 32bit RAM) 

AMIGA 2000: 

LowPrice 213MB. 

GVP 80MB (m.pi. 8MB RAM) . 1 

GVP 1 20MB (m.pi. SMB RAM) . 

Ring for anden opsætning til A2000/A3000/A4000. 
Vi har også kombineret accelratokort+HD-contrl. 


LØSE HARDDISKE: 

Connor 42MB 3000 AT: 1.495,- 
Connor 170MB 30174 AT: 1.995,- 

Connor 85MB SCSI .: 2.095,- 

Connor 170MB SCSI .: 2.995,- 

Maxtor 213MB SCSI .: 3.495,- 

Quantum 240MB SCSI... : 3.995,- 
Seagate 1GB SCSI .: 9.995,- 

Dette er kun et meget lille udbud af vores harddiske. 
Ring for yderligere information. 

Vi har løse harddiske fra 20MB til 2.9GB. 


2.995, - 
3.595,- 

3.195, - 
3.595,- 
3.695,- 

3.995, - 

6.195, - 


4.195,- 

2.950,- 

3.395,- 



■ ■ 

CO 

:> 

LU 

O 

O 

A 

A 

A 

V 

V 

V 

TRANS-MODEM 2400+. 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

895,- 

ACEEX 9600, MNP5, V42BIS. 

.. : 2.595,- 

SUPRA 14400 V32BIS MED FAX ... 

. : 3.295,- 

TWINCOM 14400 MED FAX. 

. : 3.195,- 

ZYXEL 19200 MED FAX. 

: 4.995,- 

US ROBOTICS HST 16800 . 

(2 ÅRS GARANTI) 

. : 5.495,- 

US ROBOTICS DUAL 16800 . 

(2 ÅRS GARANTI) 

: 7.395,- 


»>FLOPTICAL: «< 

KÆMPE-SUCCES’EN FORTSÆTTER ! 

FLOPTICAL diskdrevet ligner til forveksling et alm. internt 
diskdrev, men her hører sammenligningen også op. Drevet 
er ca. 10 gange hurtigere end et alm. drev. Disketterne kan 
indeholde op til 21 MB pr. disk (40 & 80MB disk er på vej). 
Kan anvende alm. HD-diskettcr (1,64MB). Perfekt til f.eks. 
backup af HD m.m. 

Intet andet medie med udskiftelige disks kan tilbyde dig et 
MB-pris på under 10 kr. pr. MB, men det kan FLOPTICAL. 

FLOPTICAL 3.5" Diskdrev KUN: 2.695,- 

(passer til A2000/A4000 med SCSI-controller) 

(passer til A500/A1200 med modifikationer) 

FLOPTICAL 21MB Disk (1 stk.) 198,- 

FLOPTICAL 21 MB Disk (5 stk.) 898,- 

Amiga/Floptical Install-software 198,- 

Ring for nærmere infomation. 


AMIGA 600 . 2.795,- 

AMIGA 1200 (NYHED) 3.995,- 
AMIGA 4030 (somb hd). .. 11.995,- 
AMIGA 4 0 4 0 (120MB hd>.. 1 8.895,- 

A 1 200/A600 HARDDISKE: 

85 MB (2 års garanti) 2.595,- 
128 MB (2 års garanti) 3.395,- 
171 MB (2 års garanti) 4.195,- 


HUSK: 

Når du køber Amiga hos os leverer 
vi ALTID en spil/prog-pakke. som 
indeholder over 50 programmer, og 
et joystick med i handlen GRATIS! 

Således er du klar til brug fra start! 


DISKETTER: 


3.5" NONAME DSDD (v/50)... 
(med formaterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/100) . . 
(med formaterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/400).. 

(med formaterings-garanti) 
3.5" NONAME DSDD (v/1000). 

(med formaterings-garanti) 
3.5" KVALITETS DSDD(v/100) 
(med livsvarig garanti) 
3.5" NONAME DSHD (v/100).. 


RAM-UDVIDELSER: 


AMIGA 500: 

512KB (MED UR/AFBRYDER) . . . 
2MB RAMKORT (GARY/CFU ADP) 
8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET 


AMIGA 500PLUS: 

1MB (MED UR/AFBRYDER) ... : 698,- 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795,- 

AMIGA 600/1200: 

1MB BUNDKORT TIL A600 _: 698, - 

2MB PCMCIA-KORT(A600/1200): 1.395,- 
4MB PCMCIA-KORT(A600/1200) : 2.195,- 
MBX1200 MED 4MB 32BIT RAM : 2.995,- 
(til A1200, 14Mhz 68881 FPU) 

AMIGA 2000: 

2MB RAM-KORT .: 995,- 

8MB RAM-KORT MED 2MB .: 1.295,- 


/0<b 

/W 

' 0 / 


& 



VT HAR OGSÅ ALLE FORMER FOR LØSE RAM-KREDSE, 
SIMM-MODULER, 32BIT-RAM M.M. RING FOR PRIS! 


PRIS GARANTI: 

Hos SupcrTrade lægger vi stor vægt på at give 
vores kunder markedets billigste priser. 

Skulle du, mod forventning, finde et produkt 
billigere hos en af vores konkurrenter, så vil 
vi til enhver tid matche prisen. 

NU EGEN US-IMPORT: 

Nu har vi mulighed for at tage det mere tunge 
hardware hjem direkte fra staterne. Ring og få 
en snak med os hvis der er noget du søger !!! 


ACCELERATOR-KORT: 1 

VXL-30 25MHZ 030 PMMU : 

2.995, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 33MHZ 030 PMMU : 

3.795, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 40MHZ EC030 ...: 

3.395, 

(A500/A500+/A2000) 


*** NYHED TIL A1200 

*** 

MICROBOTICS M1230XA 

33,40,50MHZ FRA KUN 

3.295, 

(PLADS TIL 32BIT RAM-MODUL) 


DISKETTEDREV: 

DISCOUNTDRIVE 3.5" EXT. : 

649,- 

ALFA (SILENT) 3.5" EXT.: 

695,- 

ZYDEC KVALITETS 3.5" ..: 

699,- 

AMITECH SILENT 3.5" EXT: 

749,- 

ROCLITE ANTIVIRUS LUXUS: 

895,- 

A500 INTERNT (CITIZEN) : 

698,- 

A2000 INTERNT .: 

698,- 

MONITORS: 

COMMODORE 1084S 14"...: 

2.295, 

COMMODORE 1940 (NYHED) : 

2.995, 

COMMODORE 1942 (NYHED) : 

3.295, 

PHILIPS 8833-11 14"...: 

2.495, 

KMC SUPER-VGA MS 14"..: 

2.295, 


SE HER 


Vi har danmarks største samlede 
udvalg i Amiga hardware , og vi 
er ALTID iblandt de billigste !! 
Denne annonce viser kun et lille 
udsnit af vores store udvalg. Vil 
du se resten , så gør som mange 
har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG 












































>>>PRINTERE: <<< 


CBM. MPS 1230 MATRIX: 1.695,- 
CBM. MPS 1270 JETINK : 1.895,- 
CBM. MPS 1550C FARVE: 2.495,- 
CITIZEN 224D 24-NÅLS : 2.295,- 
CITIZEN 224D 24 FARVE: 2.995,- 



STAR LC-100 FARVE: 1.595, 
STAR LC-200 FARVE: 1.795, 
STAR LC24-100 24 NÅL: 2.495, 
STAR LC24-200 24 NÅL: 2.695, 

** SUPER-TIEBUD ** 

STAR SJ48 INKJET..: 1.995, 
** DANMARKS BILLIGSTE ** 

STAR LS04 PostScript ..: 9.995, 

(Laserprinter inkl. 2mb ram) 


BEMÆRK: 

DER ER 2 ÅRS FULD 
GARANTI PÅ ALLE 
STAR-PRINTERE !!! 




ALFASCAN-A HÅNDSCANNER . . 

(16 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

ALFASCAN+ HÅNDSCANNER . . . 

(256 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

VIDI-AMIGA 12 . 

(KOMPLET FARVEDIGITIZER, MED AGA) 

GENITIZER TEGNEBRÆT 

(OPLØSNING 1000DPI) 

V-LAB DIGITIZER T. A2000 

PHILIPS TV-TUNER . 

ROCGEN RG300 GENLOCK .... 
ROCGEN RG310PLUS GENLOCK. 

DCTV 24BIT VIDEOBOX . 

GVP IMPACT VISION 24BIT . 


AMIGA AUDIO 


SMARTSOUND STEREOSAMPLER 
AMITECH SOUND-SAMPLER . . 

MEGAMIX SAMPLER. 

CLARITY 16BIT SAMPLER . . 

MIDI-INTERFACE . 

ZY-FI STEREOSYSTEM. 


1.095,- 

1.695,- 

1.495,- 

2.395,- 

2.895,- 

995,- 

1.595,- 

1.995, - 

2.995, - 
L3.750,- 



598,- 

1.195,- 

498,- 

455,- 


MIGA MUS: 


LOGIC3 SPEEDMOUSE. 

AMITECH KVALITETSMUS.. r 

ZYDEC DESIGN-MOUSE_ 

ALFA OPM-MT OPTISK MUS 



QUICKGUN TURBO MICRO .... 

48/ - 

QUICKJOY JUNIOR-STICK ... 

79,- 

QUICKJOY SUPERCHARGER ... 

159,- 

QUICKJOY FODPEDAL . 

298,- 

WICO REDBALL . 

295/ - 

COMPETITION PRO 5000 .... 

198, - 

COMPETITION PRO STAR .... 

268, - 

SUPERBOARD M/BL.A. STOPUR 

228,- 

THE ARCADE JOYSTICK . 

248, - 


319, - 

THE ARCADE TURBO SUPER .. 

349,- 

FREEWHEEL BILRAT . 

498, - 

PHAZER LYSPISTOL . 

399, - 

(MED 2 SPIL) 


| DIVERSE: 

AUTO. KICKSTARTOMSKIFTER. 

299,- 

KICKSTART V2.04 ROM. 

295, - 

JOYMASTER MUS/JOY-OMSKIF. 

229,- 

MUSEMÅTTE, AMITECH. 

29, - 

STRØMFORSYNNING TIL A500 

598,- 

ACTION REPLAY MK-III _ 

995,- 

| BRUGT MEN GODT: | 


AMIGA 500 .: 1.795,- 

HARDDISK M. 105MB T. A500: 2.995,- 
GVP 22MHZ G-FORCE M. 1MB : 3.395,- 

(der ydes 3 mrds. garanti på brugtvarerne) 



Cl ID 



** Kastanievej 2c, PostBox 502,4600 Køge (Strøby Egede) ** 

Tlf: 56 26 76 38 - Fax: 56 26 76 58 

POSTORDRESALG TIL HELE LANDET !!! 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl, prisændringer og udsolgte varer. 
(Priserne er gældende til og med d.31/7-93.) 


SOMM ( E ( K: r riL‘B ( lL‘D 

til rene solstik-priser !!! 

Vi har ct restparti varer i overskud fra vores stand 
ved "Copenhtmen Kick Open 93’". Dem sælger vi 
nu til Fokus Data’s læsere, til samme fantastiske 
priser som vi havde på selve standen. 

BEMÆRK: Begrænset antal ! 

Varetekst: Før: 

Nu: 

Phazer Lyspistol med 2 spil 

399,- 

299,- 

Spil til Lyspistol (6 varianter) 

198,- 

69,- 

The Arcade Joystick (classic) 

279,- 

199,- 

Competition Pro 5000 Joyst. 

198,- 

139,- 

Freewheel Bilrat. 

398,- 

299,- 

AmiTech kvalitets-mus . 

298,- 

199,- 

Logic3 Speed-Mouse . 

198,- 

139,- 

JoyMaster, Auto mus/joy .... 

229,- 

179,- 

Smartsound sound-sampler .. 

398,- 

249,- 

5 1 2K Ram-udvidelse t. A500 

395,- 

249.- 

AmiTech Silentdrive diskdrev 899.- 

679,- 

Action Replay MK-III . 

995,- 

795,- 

Diskette-Box til 80 3.5" disk 

69,- 

39,- 

8MB kort m. 2MB t. A2000 1 

.795,- 

995,- 

Dk Amiga/Cdtv katalog 93’ 

50,- 

25,- 

'Priserne gælder kun så længe lager haves 


Di t behøver ikke være dyrt at udvide sin software-samling !!! 

SU PERTRADE har dan marks største og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD!! 


Vi kan det hele i PD/SW-Software. Vi har konstant mere end 2500 
titler af det absolut bedste PD/SW-software på lager. Der kommer ca. 
200 nye titler hver uge. og så lader vi de ældste udgå. Vi importere 
konstant de seneste nyheder hjem fra hele verden via modems, 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-løsninger, og muligheden for at du selv kan 
sammensætte dine PD/SW-diskcttcr. 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun et mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


EKSEMPLER PA PAKKE-TILBUD: 


Spil-pakker med mere 
end 50 udvalgte spil !! 

Pakker med over 50 af de 
absolut bedste Pd/Sw spil. 
Noget for enhver smag. 
Nu 3 forskellige pakker. 
KUN: 199,- kr. pr. pakke 


Brugerpakker med mere 
end 40 programmer !! 

Indeholder det nyeste util. 
bl.a. virus-killers, kopiprg, 
data-baser, tekst-beh. samt 
mange andre udvalgte prg. 

KUN: 99,-kr. pr. pakke. 


Vi har også pakker med bl.a. : 

Musik-moduler, Clip-Art, CG-fonte, Porno-billeder. 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG Hl 
Enkelt stks. prisen pr. disk er kr. 19,- (dog 15,- ved 10 stk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 
Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hsl dual standard 


Fyn: 

Master Of Amiga 
6412 6653 
list dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 











































































Kursus 


Amos Kursus, part IX 

eller Bob bevæger sig rigtigt! 


IFD # 8 snusede vi ganske lidt 
til animation i Amal og denne 
gang skal vi lave en joystikru- 
tine, med indbygget animation. 
Men først til I i at fos Am os¬ 
snak. 

Af Tom Poulsen 

Det måtte ske, selv om der lang tid til juleaften. 
Sættenissen har været på spil. I FD nummer 8 var 
der en sourcekode, <Eksempel 1. Her havde nissen 
være så uartig at fjerne alle kolonner (:), som jo er 
uundværlige når man i Amos anfører mere end een 
kommando på hver linie. Sættenissen er nu sendt 
på et halvt års sommerferie på sydpolen, så der 
skulle ikke komme flere tyrkfejl. 

Siden sidste nummer af FD er der sket en del på 
Amos fronten. For det første har det vist sig, at 
opgraderingen til Amos Professional version 1.11 
var behæftet med en fatalfejl, så hele computeren 
gik i baglås ca. 15 minutter efter at den opgrad- 
erede version var startet. 

Dette er der nu rådet bod på, idet Europress har 
været meget hurtige til at lave en ny opgrade, til 
version 1.12. Den skulle efter sigende virke 
upåklageligt. 

Vedr. Compileren til Amos Pro, har jeg netop mod¬ 
taget en pressemeddelse fra Europress som opl¬ 
yser, at compileren bliver frigivet d. 24. juni 1993, 
d.v.s. den skulle være i handelen (i England) når du 
læser dette. 


Nok om nyhederne, vi går fluks videre til vores 
joystik rutine i Amal, og fortsætter hvor vi slap i 
sidste nummer. 

Som du vil se på disse sider er der ikke noget sam¬ 
let eksempel. Der vil komme sætningen der starter 
med et tal og efterfølges af et punktum og nogle 
Amos/Amal kommandoer. 

Disse linier skal tastes ind i din Amos editor, dog 
UDEN det første tal og punktum. 


Først skal der åbnes en arbejdsskærm, den skal 
gøres sort og tekstmarkøren skal slås fra og 
blinksekvensen til tekstmarkøren skal også slås fra. 
Det gøres her: 

1. Screen Open 1,320,256,16,Lowres 2. Flash 
Off : Paper 0 : Cis : Curs Off 

Dernæst skal vi have en sprite med flere forskel¬ 
lige billeder at arbejde med. Jeg har valgt et rum¬ 
skib fra Amos Ekstras disketten, som følger med 
Amos når det købes. Hvis du ikke har denne 
diskette skal du lave eller finde en sprite der inde¬ 
holder mindst 8 forskellige billeder. 

3. Load "Extras:sprite_600/space/shipl .abk 


Efter at vi har hentet rumskibet skal vi også have 
overført skibets farve- palette som den gældende 
farvepalette. Hvis vi undlader dette får skibet nogle 
underlige farver, det vil sige de farver der er opsat 
som standard i den skærm vi netop har åbnet. 

4. Get Sprite Palette 

Inden vi starter på selve Amal-programmeringen, 
skal vi lige have lidt kedeligt, men særdeles vigtigt 
teori. 

For at Amal skal være så fleksibel som muligt er 
der til hvert Amalprogram reserveret 3 dataregistre, 
hvori man kan lægge og hente variabler. Disse 
varibelværdier skal være HELTAL, d.v.s., der må 
ikke være decimaler. 

De 3 registre kan indeholde forskellige datatyper: 

Internt register 

Det interne register kan indeholde 10 variabler. 
Disse har faste navne der starter med bogstavet R 
og efterfølges af tallene 0 til 9 (RO - R9) Disse 
variabler er lokale variabler i det pågældende 
Amalprogram og kan sam¬ 
menlignes med lokale 
variabler i Amos. De 
bruges almindeligvis til 
f.eks. tælleløkker i et 
Amalprogram. 

Externt register 

Det Externe register kan 
indeholde 26 variabler. 

Disse har også faste navne 
der også starter med 
bogstavet R, ihen 
efterfølges af et af bogstav¬ 
erne fra det engelske alfa¬ 
bet (RA - RZ). Variabierne 
i det externe register kan 
aflæses fra Amos program¬ 
met ved hjælp af AMREG 
kommandoen, som jeg 
ikke vil komme nærmere 
ind på til dette program. 


Nu har jeg flere gange nævnt, at man kan ændre på 
en variabels værdi. I Amos er det tilstrækkeligt 
blot at skrive <A=12>. Den går dog ikke i Amal. 

Her er det nødvendig af bruge Amal-kommandoen 
Let, hvorved udtrykket skal være <Let A=12> 

Som vi så i sidste del af Amoskurset skal et Amal¬ 
program indskrives som en tekststreng. Det er 
vigtigt, at Amal-kommandoerne indskrives rigtigt, 
det vil sige at kommandoens I. bogstav er med 
stort og de resterende bogstaver i kommandoen er 
skrevet med småt. 

5. AM$=" Let RY=160" 

Her i linie 5 giver vi variablen RY værdien 160, 
der angiver det lodret punkt på skærmen, hvor 
vores Bob skal placeret i starten. 

Ved hjælp af Amalkommandocn <Jump> er det 
muligt at "springe" til et andet punkt i programmet. 
Dette punkt skal være anvist ved hjælp af en 
såkaldt label. Igen behøves der kun eet bogstav, 
som skal være efterfulgt af et kolon. 


Amal joystick 

Screen Open 1,320,256,16,Lowres 
Flash Off : Paper 0 : Cis : Curs Off 
Load "Extras:sprite_600/space/ship 1 .abk" 

Get Sprite Palettc 
AM$=" Let RY =160" 

AM$=AM$+" A: Pause ; If J1 =0 Jump I" 

AM$=AM$+" If Jl&8=8 Jump B" 

AM$=AM$+" If Jl&4=4 Jump C" 

AM$=AM$+" If J!&2=2 Jump D" 

AM$=AM$+" If Jl&l = l Jump E ; Jump H" 

AM$=AM$+" B: Let A=3 ; Let RX=RX+4 ; If RX>I 10 Jump J;Jump H" 
AM$=AM$+" C: Let A=5 ; Let RX=RX-4 ; If RX<-178 Jump K; Jump H" 
AM$=AM$+" D: Let A=13 ; Let RY=RY+4 ; If RY>216 Jump F ; Jump H" 
AM$=AM$+" E: Let A=1 ; Let RY=RY-4 ; If RY<56 Jump G ; Jump H" 
AM$=AM$+" F: Let RY=216 ; Jump H" 

AM$=AM$+" G: Let RY=56 ; Jump H" 

AM$=AM$+" H: Let X=RX+176 ; Let Y=RY : Jump A" 

AM$=AM$+" I: Let A=2 ; Jump H" 

AM$=AM$+" J: Let RX=110 ; Jump H" 

AM$=AM$+" K: Let RX=-178 ; Jump H" 

D$=" Let A=21 

D$=D$+”For R0=0 To 10 ; Pause ; Let A=A+1 ; Next RO ; E" 

Channel 1 To Bob 1 
Wait Vbl 
Bob l.RX.RY.l 
Amal t,AM$ 

Amal On 
Do 

A$=Inkey$ 

If A$="q” 

Amal 1,D$ : Amal On 1 
Wait 50 : Exit 
End If 
Loop 

Centre At(,14)+"AMOS I FOKUS DATA ER BEDST 1" 

Wait Key 


Special register 

Dette er virkeligt et spe¬ 
cialregister, idet det kun 
kan indeholde 3 variab- ler. 
De er dog mere end vigtige 
i denne henseende. 

Der er tale om variabierne 
X,Y og A. Ved at indstille 
og ændre på værdien af X 
og Y vil et objekt, f.eks. en 
Bob eller sprite automatisk 
flytte sig. Ved at ændre på 
værdien af A, vil Bob’ens 
billede i spritebanken 
skifte. 


54 


Fokus Data nr.9 


Juli 93 




Amal indeholder en række funktioner, der blandt 
andet bruges til holde styr på musens placering på 
skærmen, hvilke museknapper der er trykket på, 
samt hvad der for øjeblikket gøres ved joystikket i 
den ene eller anden joystik- port. 

Der er tale om funktionerne <J0 og Jl>, hvor tal¬ 
lene efter bogstavet J i sagens natur angiver 
hvilken joystikport der skal testes på. 

Når du bruger joystikket vil der ske en ændring i 
det bitmønster som fortæl- ler noget om joystikket 
"tilstand". Når ikke er i brug vil dette bitmønster 
være <0>. Når joystikket så bevæges enten med 
eller uden fireknappen trykket ned, vil 
bitmønsteret ændres til et positivt tal. Til dette 
eksempel har jeg kun medtaget tallene for h.h.v. op 
<1>, ned <2>, venstre <4> og højre <8>. 

Med denne viden er det nu muligt at lave vores 
joystikrutine færdig: 

I den næste Amal sekvens (Label A:) undersøge 
Amal programmet først om joy- stikket er urørt, 
d.v.s. om J1 =0. Hvis det er tilfælde "springer" pro¬ 
grammet til label I. Her sættes variablen A og 
dermed det aktuelle bobbillede til 2, hvorved vores 
rumskib ikke bevæger sig. Fra label 1 springes 
videre til label H, hvor X koordinaten sættes til 
værdien af RX plus 176. Y koordinaten sættes til af 
værdien af RY. Slutteligt springes der tilbage til 
label A og der udføres et nyt check for joystikkets 
tilstand. 

6. AM$=AM$+” A: Pause ; If J1=0 Jump I" 
AM$=AM$+" If Jl&8=8 Jump B" 

AM$=AM$+" If Jl&4=4 Jump C" 

AM$=AM$+" If Jl&2=2 Jump D" 

AM$=AM$+" If J1 & 1 = 1 Jump E ; Jump H" 

Hvis joystikket er blevet flyttet checkes retningen i 
label A og afhængigt af den aktuelle retning 
springes til label B,C,D eller E. 

Her ændres værdien af A, således at bob skifter 
billede og samtidigt tillæg- ges eller fratrækkes tal¬ 
let 4 i relation til variabierne RX og RY. Disse nye 
værdier overføres til X og Y i label H. 

Endvidere checkes det om bob’en har nået 
yderkanten af den synlige del af skærmen. Hvis det 
er tilfældet springes der til label J, K, F eller G, 
hvor h.h.v. RX eller RY sættes til et fast tal. 
Herved ændres X og Y ikke og der- for flyttes 
bob’en ikke selvom joystikket er aktiveret. 

7. AM$=AM$+" B: Let A=3 ; Let RX=RX+4 ; If 
RX>I 10 Jump J;Jump H" 

AM$=AM$+" C: Let A=5 ; Let RX=RX-4 ; If 
RX<-178 Jump K; Jump H" 

AM$=AM$+" D: Let A=13 ; Let RY=RY+4 ; If 
RY>216 Jump F; Jump H" 

AM$=AM$+" E: Let A=1 ; Let RY=RY-4 ; If 
RY<56 Jump G ; Jump H" 

AM$=AM$+" F: Let RY=216 ; Jump H" 
AM$=AM$+" G: Let RY=56 ; Jump H" 
AM$=AM$+" H: Let X=RX+176 ; Let Y=RY ; 
Jump A" 

AM$=AM$+" I: Let A=2 ; Jump H" 

AM$=AM$+" J: Let RX=110 ; Jump H" 
AM$=AM$+" K: Let RX=-I78 ; Jump H" 

Der var så Amal-programmet, der skal styre vores 
bob når vi bruger joystikket. Jeg er klar over, at der 
også er mulighed for at aflæse de diagonal ret¬ 


ninger som joystikket kan bruge, men dem vil lade 
dig selv om at flette ind i pro- grammet. 

Der mangler dog lige en afslutningssekvens, som 
også skal være i Amal. Jeg har medtaget den for 
lige at berøre tælleløkker i Amal og for at vise en 
Bob der bliver tilintetgjort. 

For at kunne lave dette er vi nødt til at definere et 
nyt Amal-program, som jeg har valgt at kalde D$ 
(D for død - he he he he). 

Her bliver bob’ens billednummer sat til 21 som 
startbillede, hvorefter der påbegyndes en 
tælleløkke ved hjælp af variablen RO. For hver 
gang løkken gennemgås forøges variablen A med 
1. Bemærk, at det ikke er nok at skrive A=A+1, der 
skal skrives Let foran A=A+1. Når tælleløkken er 
færdig skal Amal-programmet afsluttes, hvilket 
gøres med kommandoen E for end. 

16. D$=" Let A=21 

D$=D$+”For R0=0 To 10 ; Pause ; Let A=A+1 ; 
Next RO ; E" 

Nu har vi så fået defineret/skrevet vores Amal- 
programmer. Det eneste der så mangler er den 
endelige klargøring af vores Bob. 

Først skal vi angive hvilken Amal-kanal som 
Bob’en (Bob 1) skal bruge. 

17. Channel 1 To Bob 1 

Dernæst skal vi lige afvente at skærmen bliver 
færdigopdateret med Wait Vbl. 

18. Wait Vbl 

Slutteligt skal Bob’en placeres på skærmen. Her 
bruges variabierne RX og RY, som vi har været 
inde på tidligere. 

19. Bob 1,RX,RY, 1 

Så er vi tilbage ved Amal igen. Det Amal program 
vi startede med at lave skal nu startes. Det gøres 
med de to nedenstående linier, hvor vi først 
aktiverer Antal programmet AM$ til Amal kanal 1 
og tænder programmet med Amal On. 

20. Amal 1,AM$ 

Amal On 

Nu er joystikrutinen igang og passer sig selv i bag¬ 
grunden. Ligeså snart du rører ved joystikket (der 
selvfølgelig skal være sat i port 1) vil Bob’ flyttet 
sig i den valgte retning. 

Det skal dog også være muligt at komme ud af 
programmet igen, og for at slutte denne artikel 
pænt af har jeg lavet en lille afslutningssekvens. 

I den vil samllige billeder i Bob-banken blive vist 
hurtigt efter hinan- den og derved fremstå som en 
lille eksplosion. Du skal blot trykke på <q> for at 
se dette. 

21. Do 
A$=Inkey$ 

If A$=”q” 

Amal 1,D$ : Amal On 1 
Wait 50 : Exit 
End If 
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Loop 

Centre At(,14)+"AMOS I FOKUS DATA ER 
BEDST !” 

Wait Key 

Så nåede vi slutningen endnu en gang. Indholdet af 
den næste artikel vil jeg ikke afsløre, du må vente 
og se hvad der kommer. □ 


ANMELDELSE AF * Amiga Game 
Maker’s Manual * 

af Tom Poulsen. 

Der er efterhånden udgivet et par bøger, på 
engelsk og tysk, om Amos pro- grammering. 
Dette er en af dem. Der er virkelig tale om et 
must for den der ønsker at lave spil i Amos. 
Bogen er nemlig skrevet med henblik på dem der 
vil lave spil og kun spil i Amos. 

Da bogen blev skrevet fandtes der kun Amos, 
hvorfor Easy Amos kun er ganske let berørt og 
Amos Professionals mange nye kommandoer 
overhovedet ikke er nævnt. Det skader dog ikke 
bogen, der har rigeligt med guf til den sultne pro¬ 
grammør. 

Bogen er opdelt i emner, hvor man først får en let 
indføring i nogle grund- læggende begreber om 
blandt andet koordinatsystemer, arbejde med 
skærme, Bobs/sprites og Amal. 

Dernæst følger et kapitel om planlægningen af 
spillet, hvilket er en meget vigtig del at kende til, 
hvis man vil undgå alt for mange fejl i det ende¬ 
lige spil. 

Bogen dækker følgende spiltyper: 1. Arcadespil, 
2. Adventurespil, 3. Rolle- spil/Dungeons & 
Dragons, og 4. Simulationsspil. 

Hvert emne bliver virkeligt grundigt behandlet 
og der er masser af source- koder og eksempler i 
bogen. 

Slutteligt gennemgås scrolling af skærme, herun¬ 
der lidt om brugen af TOME (TOtal Map Editor), 
Animationsteknik, lydeffekter og musik, samt en 
del gode råd til hvordan man kan sælge sit 
færdige program. 

Ved siden af bogen har forfatteren udgivet en 
diskette, hvor alle bogens sourcekoder og eksem¬ 
pler findes. Den skal købes særskilt direkte hos 
for- fattteren, Stephen Hiil. Han skal have en 
banknoteret check på 5 engelske pund for disket¬ 
ten, hvilket er billigt i betragtning af de mange 
program- eksempler. 

Hilis adresse er: Mr. Stephen Hili, 90 Wellington 
Rd. Boston, Lines, PE21 OLE, England. 

Konklusionen må så absolut være, at næsten alle 
Amos programmøre kan få el eller andet ud af 
denne meget velskrevne og veldokumentere bog. 
Det er bare en af de bøger der skal stå ved siden 
af Amiga’en. 

"Karakteren": 9 ud af 10 mulige (Der skal jo 
også være plads til en bog mere, hvis den da 
nogensinde kommer. 

Fakta: 

Titel: Amiga Game Maker's Manual Forfatter: 
Stephen Hili ISBN nr. 1-85058-230-0 Pris: For¬ 
lag: 

Sigma Press 
1 South Oak Lane 

Wilmslow, Cheshire SK9 6AR, England 
Telf.009 44 625 531035 
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EVEN; lige adresse +0 
COUNT1 Dc.WO; lige adresse+O 
COUNT2 Dc.LO; lige adresse +2 
COUNT3 Dc.BO; lige adresse +6 
C0UNT4 Dc.BO;ulige adresse+7 
C0UNT5 Dc.WO;lige adresse +8 

Erklæring af tabeller. 

EVEN 

2Tabel Dcb.W 100,0 ; opret 
100 WORDS (200 bytes) 

Bemærk at BYTE variable godt 
må oprettes på ulige adresser. 


Figur 1 


INCLUDE ’exec/memory.i’ 
ExecBase EQU 4 
Main 

Move.L #10000,DO ; Antal 
bytes vi ønsker 
Move.L #MEMF_ANY,D1 
Ingen specielle ønsker mht 
RAM type 

Move.L (ExecBase),W,A6 
exec.library til A6 
JSRLIB AllocMem ; Forsøg 
allokering 
Tst.L DO ; Fik vi en 

pointer? 

Beq.B .exit ; Nej, afslut 
Move.L D0,Var1 ; Ja, gem 
POINTER værdi. 


Brug variablen her 


Move.L Var1,A1 ; Variabel 
vi fik fra Exec 
Move.L #10000,DO 

Størrelse på variabel 
Move.L (ExecBase).W,A6 
exec.library til A6 
JSRLIB FreeMem ; HUSK 
at frigive hukommelse når det 
ikke 

; længere benyttes 
.exit 

Moveq #0,d0 
Rts 

EVEN 

Varl Dc.L 0 ; Her gem¬ 

mer vi den POINTER som 
Amiga returnerer 

Figur 2 


En grundlæggende indføring i m 

ASSEMBLER s 


Velkommen igen. Så er det 
blevet tid til at få klarlagt 
hvordan man skal bruge, og 
oprette variable i sine pro¬ 
grammer. 

Af Mark Cassidy 

Jeg vil lige repetere lidt fra sidste num¬ 
mer, hvor vi kort kom ind på hvordan 
man opretter variable i sine programmer. 
Vi husker at vi, til det formål, har 2 valg; 
registre eller RAM. Da vi kun har en 
forholdsvis begrænset mængde registre 
til vores rådighed, vil man ofte kun 
benytte dem til midlertidige variable 
såsom tællevariable m.m. Er der tale om 
variable der skal bruges igen og igen, vil 
man vælge at oprette dem i RAM 
lageret, hvilket gøres ved at give assem- 
bleren ordre på at tildele et stykke RAM. 
Lad os se på det. 

Statisk tildeling 

Til variable som ikke fylder specielt 
meget vil man ofte vælge det der hedder 
statisk tildeling. Det betyder at variablen 
oprettes een gang for alle, og beholder 
sin RAM plads under hele progra¬ 
mudførslen. Fordelen er at man hurtigere 
kan komme til sine data, da man hele 
tiden er klar over hvor de ligger. Ulem¬ 
pen viser sig ved at det kræver RAM at 
have større variable defineret i lang tid, 
hvilket kan give problemer på maskiner 
med fx kun 512MB RAM. 

Når man opretter en statisk variabel 
gøres det med DC direktivet. Efter DC 
skal man angive om der er tale om en 
BYTE, et WORD eller et LONGWORD 
(vi var inde på forskellene i sidste 
artikel). Vil man oprette et WORD til fx 
en tællevariabel med navnet COUNT 
gøres det således; 

COUNT Dc.W 0 

Bemærk at visse assemblere forlanger at 
man angiver umiddelbart efter 
variabelnavnet, hvis du får en fejlmed¬ 
delelse så prøv at undersøge om det er 
tilfældet. 

Vi har nu oprettet variablen COUNT. Da 


COUNT er et WORD, er der en ting vi 
skal holde øje med. Det er sådan at 
MC68000 ikke tillader at WORDS og 
LONGWORDS oprettes på ulige 
adresser i RAM. Ulige adresser? Jamen 
det er da DOS der tildeler os en adresse? 
Korrekt, men vi kan sikre os alligevel. 
Dette gøres med EVEN direktivet. I 
eksemplet ovenfor ville vi altså gøre: 

EVEN COUNT Dc.W 0 

Vi er nu sikre på at COUNT ligger på en 
lige adresse. De smarte kan også se at 
efterfølgende WORD/LONGWORD 
variable ikke behøver et nyt EVEN 
direktiv, da WORD som bekendt fylder 
2 bytes og derved sikrer at der stadig er 
tale om lige adresser. 

Dynamisk tildeling 

Ved dynamisk tildeling forstås variable 
der oprettes når der er behov for dem, og 
bliver 'slettet’ (frigjort) når der ikke 
længere er behov for dem. Et program 
skal forsøge at tilstræbe, at bruge så få 
variable som muligt på et givent tid¬ 
spunkt, for at efterlade så meget RAM 
som muligt til kørsel af andre program¬ 
mer. 

Dynamisk tildeling kan iøvrigt være et 
rimeligt svært koncept at forstå for begy¬ 
ndere, så jeg vil i første omgang kun 
komme ind på grundprincipperne i det. 
Senere, når vi begynder at lave større 
programmer, kommer jeg ind på alle de 
ting der spiller ind. 

Når vi vil oprette en dynamisk variabel, 
er vi nødt til at gå til Amigaens opera¬ 
tivsystem for at få tildelt lagerplads. 
Amigaen returnerer så en POINTER til 
det RAM område der opfylder de krav 
man har stillet til størrelse m.m. Er der 
ikke nok RAM til rådighed, står man på 
herrens mark og skal til at vurdere om 
man kan undvære variablen, eller man 
skal sætte programmet til at vente på der 
bliver mere RAM til rådighed. Ja, det 
lyder besværligt og det er det også. Men 
lad os nu se på det. Jeg har stillet et lille 
eksempel op i Figur 2. 
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Det andet program 

Lad os nu forsøge at bruge vores nyer¬ 
hvervede viden om variable til at lave et 
andet lille kort program. I figur 3 og 4 
finder du 2 programmer. De laver begge 
nøjagtig det samme, det ene med statiske 
variable , det andet med dynamiske 
variable. Forskellen på de 2 programmer 
kan ridses meget kort op. 

Figur 3 assembleres til at fylde 224 
bytes 

Figur 4 assembleres til at fylde 82 bytes 
Figur 3 kræver mindre arbejde og 
udføres hurtigere 

Figur 4 viser hensyn til en multitaskende 
maskine 

Der er fordele og ulemper ved begge 
eksempler. Jeg vil anbefale at man finder 
en fornuftig grænse mellem RAM/ydelse 
når man vurderer hvilke variable man vil 
oprette dynamisk. Det er fx ikke så 
smart at lave 1000 små allokeringer af 
RAM hvis det er meget vigtigt at dit pro¬ 
gram skal køre hurtigt. På den anden 
side er det heller ikke smart at oprette 
variable på 100K som statiske, hvis 
disse kun bruges i ganske kort tid af pro¬ 
grammet. 


Til sidst vil jeg lige kort gennemgå hvad 
programmet faktisk gør. Dette er det 
første loop vi har lavet. Vi husker fra 
første artikel at der var 3 grundlæggende 
ting i program-struktur, og at Iteration 
var en af dem. 1 vort eksempel bruges 
DO som tællevariabel. DO tælles for 
hvert gennemløb op med I (Addq.W 
#1,D0), sammenlignes med det ønskede 
antal gennemløb (Cmp.W #Antal,D0) og 
er det ikke nået hoppes tilbage til begyn¬ 
delsen af iterationen (Bne.B .reOO). 

I selve iterationen udføres en simpel 
multiplikation med 2 af den nuværende 
værdi i tællevariablen. Da 
tællevariablens værdi for hvert gen¬ 
nemløb forøges med 1 medfører det, at 
vi får opbygget 2-tabellen fra 2*0 til 
2*(Antal-1). Det skal lige bemærkes at 
der findes bedre måder at multiplicere 
med 2 på, men det vil jeg komme 
nærmere ind på når vi begynder at bruge 
bit-aritmetiske funktioner. 

Det var alt for denne gang. Prøv evt. til 
næste gang at omskrive de 2 eksempler, 
til at beregne hele den lille tabel. Brug 
den viden du allerede har omkring itera- 
tioner og variabel erklæringer. □ 
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RAM TIL A600/A1200 

PCMCIA-KORT 
1MBS-RAM kr. 1998,- 
2MBD-RAM kr.1398,- 
4MBD-RAM kr.2198,- 

RAM-kort til bundporten: 

A600:1 MB CHIP-RAM m/ur kr. 698, 

Al 200: kombineret RAM- og coprocessorkort 



u/coprocessor 
m/14 MHz 68881 
m/25 MHz 68882 
m/50 MHz 68882 


kr. 898,- 
kr. 1698,- 
kr. 2498,- 
kr. 3698,- 


Tillæg for 32bit RAM 

2 MB RAM kr. 1000,- 
4 MB RAM kr. 1600,- 
8 MB RAM kr. 3200,- 


HARDDISKE TIL FOLKET 

Komplet kit til A600/A1200 85 MB kr. 3098,- 
med kabel, installdisk 120 MB kr. 3998,- 
og dansk vejledning. 200 MB kr. 6998,- 
For garantimontering 
tillægges kr. 200,- 



A500/ 

A500+ 


ROCHARD TIL A500/A500+ 

Med RAM-option 2, 4 eller 8 MB i 
1 MB SIMM. Lynhurtig og stabil 
med separat strømforsyning og 
støjsvag miniblæser 


89 MB kr. 3698,- 
170 MB kr. 4698,- 


105 MB kr. 3998,- 
200 MB kr. 4998,- 


AccessX til A2000:105 MB kr. 3998,- 200 MB kr. 4998,- 


TILBUD: Med 4 MB 32-bit RAM og 14 MHz co-proc. KUN 2998,- - 

Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


JOYSTICKS 


PRINTERE 


Ved køb af Amiga 
medfølger spil eller 1 joystick 
A600 standard 2798,- 

A600 m/40 MB harddisk og 
3 INTER-programmer 4498,- 
A600 m/85 MB harddisk 5998,- 
A600 med indbygget 
kickstartomskifter og garanti¬ 
montering, tillægspris 798,- 
A1200 3998 - 

NY: A4000-030 u/skærm 11998]- 
A4000 u/skærm 18998,- 

CDTV med tast. + drev 2998,- 
1960 Multisync skærm 3298,- 
Amigamonitor 1084S 
incl. kabel TILBUD 2198,- 


DISKETTEDREV 


798,- 

798,- 


Budgetdrev 3,5” extern 
ZYDEC kvalitet 3,5” ext. 
Amitech Silent 3,5” ext. 
med NO-CLICK 
ROClite verdens bedste 
3,5” ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 
superiille kun 23mm høj 
Citizen intern A500 
Citizen intern A2000 


DISKETTER 


3,5” Noname 

japanske 100 stk. 398,- 

3,5” BMP mærkevaredisketter 
formatterede og 100% fejlfri, 

100 stk. 498,- 


ACCELERATORKORT 


CUICK KAREN 
til A500/+ 14 MHz 
CUICK KAREN 
til A500/+ 25 MHz 
OUICK KAREN 
til A500/+ 40 MHz 


Junior Stick 98,- 

ZlP-Stick PRO 198,- 

SuperCharger 198,- 

SuperBoard m/stopur 298,- 

TOPSTAR supersolid 298,- 

Jetfighter flylign. 268,- 

Ouickjoy fodpedal 298,- 

Competition PR05000 198,- 

Competition PROSTAR 278,- 

The Arcade Classic 279,- 

The Arcade TU RBO 329,- 

The Arcade TURBO super 349,- 
Freewheel bilrat 398,- 


ZYDEC kvalitetsmus 298,- 

Speedmouse lækker 198,- 

SWIFT MOUSE TILBUD 148,- 
AMITECH MUS 298,- 

Alfa optisk mus 598,- 

Zydec Trackball 498,- 

Museholder 48,- 

Musemåtte 48,- 

Joymaster omsk. mus/joy 229,- 


EXTRA TILBUD 


ROCGEN+ Professionel genlock 
med 2 fade-knapper - før 2498,- 
NU 1998,- 

Release 2.0 ROMkit med 
manualer og WB 2.0 før 998,- 
NU 598 - 

Rocknigt TRACKDISPLAY og VI- 
RUSkiller i samme box før 398,- 
NU 298,- 

CD-ROMdrev til A500/A500+ incl. 
PD collection kr. 2498,- 

4 MB RAMkort til A500 
m/2 MB kr. 1398,- 


fra 1798,- 
fra 2998,- 
fra 3298 ,-1 


Alle printere incl. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 

STAR LC-20 9 nål 1898,- 

STAR LC-200 9 nål farve 1998,- 
STAR LC24-20 24 nål 2998,- 
STAR LC24-200 24 nål far. 3998,- 
STAR SJ48 INKJET KUN 2498,- 
Citizen 224 24 nål farve 2998,- 
Citizen SWIFT 24-e 
24 nål farve 3298,- 


RAM-UDVIDELSER 


512 kB til A500 m/ur 298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
lige til at sætte i siden 
på A500/500+ 1798,- 

1 MBtilA500+ 698,- 

1 MBtilA600 698,- 

1 MB SIMM-modul 348,- 

4/2 MB m/1 MB CHIP til A500 
m/GARY og CPU 1398,- 


LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 398,- 

MEGA-MIX Sampler 598,- 

ZY-FI stereosystem 498,- 

Micro MIDI interface 498,- 

MIDI-MASTER interface 698,- 

Screen Beat stereoforstærker¬ 
system m/2 højttalere 298,- 


VIDEO-UDSTYR 


ROCgen genlock 

incl. software 1598,- 

ROCgen-plus genlock 

med 2 FADE-knapper, 

RGB-THRU, KEY-stik, 

softw., m.m. 1998,- 

ROCKEY Videoeffektbox 

til RG+ 3498,- 

VIDI-12 komplet farve-digitizer 

med masser af muligheder. NU 

MED AGA-software kun 1498,- 


kr. 3298,- 


I^V-LAB 

Rjf Realtime videodigitizer. 
ur Overfører perfekt dine vi- 
f deobilleder ind i Amigaen 
V-lab A2/3/4000 kr.2998,- 
V-lab Y/C intern 
V-lab extern 
A5/6/1200 
kr. 3298,- 
Software upd. 
til Retina 24bit 
kr. 298,- 

r RETINA 24 BIT 

'Revolutionerende bil¬ 
ligt 24 bit grafikkort. Op 
r til 16.8 mili. farver og 1280 
' x 1040.740 x 600 flimmert- 
fri og meget mere. RING for 
info ark. m/1 MB 3298,- 
m/2 MB 3698,- 
m/4 MB 3998,- 
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DIVERSE Add-On 


Action Re. MK3 A500(+) 
Action Re. MK3 A2000 
Modemer fra 
Kickstartomskifter man. 
Kickstartomskifter auto. 


998,- 

1198,- 

998,- 

298,- 

348,- 


STARSJ48 

Fantastisk 

lækker inkjet- rt „ V 
printer, der 1.1 

r skriver ham¬ 
rende flot 
(360 DPI) — 

Ring og få en 
gratis skriftprøve! 

SPAR 800 kr. ^ AO 

NU kun 4190I 11 

INCL. ARKFØDER IALT KUN. 

2798,- 


KOM ind i vores CITY-af- 
deling og se de seneste 
SPIL-nyheder! 

Ring 42 28 87 00 og 
få gratis tilsendt vort 
tilbehørs-katalog 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer. 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 
Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 

Tlf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parkering ved døren 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 

10.30- 17.30 
Fredag: 

10.30- 18.00 
Lørdag: 
11.00-14.00 



POSTORDRE TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man.-fre. kl. 9.00-16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for¬ 
sendelse kr. 25,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 































